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OZET

Bilisim kavrami, Bilginin &zellikle elektronik cihazlar aracilifiyla toplanmasi ve islenmesi bilgisi, enformatik, ifadeleriyle
aciklanmaktadir. Enformatik kavrami, ige yarar bilginin, nasil iiretildigi, islendigi, siniflandirildigi, depolandigy, iletildigi, kullanildig:
ve diger bilgi kiimeleriyle nasil orgiitlendirildigi ile ilgili bir kavram olarak degerlendirilmektedir. Bilisim Cagi’ni, biligim ve iletisim
teknolojilerindeki gelismelerin, toplumsal, ekonomik ve bilimsel alanlara ve bu alanlarin yonelimlerine dogrudan etki ettigi ve giderek
ag toplumunun ortaya ¢iktigi doneme verilen isim olarak degerlendirebiliriz. Burada ifade edilen ag toplumu, internetin insanlarimn
hayatlarina girmesiyle birlikte ige yarayan, kullanilabilir, degerli bilgiye daha kolay ulasabilme imkani saglayan bilisim teknolojileri
ve dijital teknoloji arag-gere¢ ve makinelerini etkili kullanan toplum yapisi seklinde agiklanabilir.

Dijital fotograf giiniimiizde afis tasarimlarinin tasidigr mesaji dogrudan halka iletme asamasinda grafik tasarimcilarin en fazla
kullandig1 gorsel iletisim materyallerindendir. Dijitallesmenin yogun yasandigi ¢agimizda bu siiregten faydalanan sayisal fotograf,
gerek hizli tiretimi, gerekse afis tasarimlarinda sundugu kolayliklar bakimindan tasarimcilar tarafindan ¢ok ilgi gormektedir. Gegmiste
iiretimi bir¢ok zorlu asamalardan sonra gerceklestirilebilen fotograf, artik gelismis sayisal sisteme sahip fotograf makineleri ile hizli
cekilebilmekte, dogrudan veya dolayli olarak afis tasarimlarmin gorsel sisteminde yer alabilmektedir. Giiniimiizde fotograflar
bilgisayar ortaminda gelismis grafik tasarim programlariyla belirlenen ama¢ dogrultusunda sekillendirilebilmektedir. Giinliik yasam
icerisinde insanlarin dikkatlerini ¢ekebilecek fotograflarla bilisim ¢ag1 afis tasarimlart olusturulabilmektedir. Bu afis tasarimlar1 sosyal
medyada, sanal ortamda insanlar1 daha fazla etkileyebilmektedir. Afis tasarimlarinda dijital fotografin giicii kullanilarak bilisim ¢aginin
bilgi siiregleri gorsel bir sistem {izerinden en kisa siirede, dogrudan ve etkili sekilde kitlelere aktarilabilmektedir. Dijital fotograflarin
iretimi, afis tasarimlarinda kullanilmasi, fiziki ya da sanal diinyada sunulmasi, bilisim ¢agindaki teknolojik gelismelerle ¢ok kisa
stirede olup bitmektedir. Bu durum bizlere afis tasarimlarinda kullanilan fotograflarin insanlar tizerindeki gorsel giiciiniin gegcmis
donemlerde oldugu gibi bilisim ¢aginda da etkisinin devam ettigini gostermektedir. Bu baglamda yapilan ¢aligmada, bilisim ¢ag1 afig
tasarimlarindaki dijital teknoloji ve fotograf etkilesimi degerlendirilmis ve dijital fotograflarin afis tasarimlarinda kullanim durumu
irdelenmistir.

Anahtar Kelimeler: Bilisim, Bilisim Cagi, Afis Tasarimi, Dijital Fotograf.

ABSTRACT

The concept of informatics is explained with the information, informatics, expressions, especially the collection and processing of
information through electronic devices. The concept of informatics is considered as a concept of how useful information is produced,
processed, classified, stored, transmitted, used, and how it is organized with other sets of information. We can consider the Age of
Information as the name given to the period in which the developments in information and communication technologies directly affect
the social, economic and scientific fields and the orientations of these fields and gradually the network society emerged. The network
society expressed here can be explained in the form of a society structure that uses information technologies and digital technology
tools and machines that work with the internet's people's lives, which can be used and provide easy access to valuable information.

Digital photography is one of the most used visual communication materials used by graphic designers in the process of conveying the
message carried by poster designs directly to the public. In this age of digitalization, digital photography, which makes use of this
process, attracts a lot of attention from designers in terms of both its fast production and the convenience it offers in poster designs.
The photography, which could be produced after many difficult stages in the past, can now be taken quickly with cameras with
advanced digital systems, and can be directly or indirectly included in the visual system of poster designs. Today, photos can be shaped
in line with the purpose determined by advanced graphic design programs in computer environment. Information age poster designs
can be created with photographs that can attract people's attention in daily life. These poster designs can affect people more in social
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media and in virtual environment. By using the power of digital photography in poster designs, information processes of the
information age can be transferred to the masses in a short time, directly and effectively, via a visual system. The production of digital
photographs, their use in poster designs, their presentation in the physical or virtual world ends in a very short time with technological
developments in the information age. This situation shows us that the visual power of photographs used in poster designs on people
continues to have an impact in the informatics age as in the past. In this context, digital technology and photo interaction in information
age poster designs were evaluated and the usage status of digital photos in poster designs was examined.

Keywords: Informatics, Information Age, Poster Design, Digital Photograph.

1. GIRIS

Bilisim ¢ag1, bilginin toplum tarafindan, 6zellikle internete uyumlu sayisal arag-gere¢ veya makineler
aracilifiyla etkili bigimde kullanildig1 ¢aga denir diyebiliriz. Giinliik hayatin bas dondiiriicii hizina
ayak uydurmaya calisan insanlar, islerine yarayan birgok bilgiye dijital teknoloji arag-gereclerinin de
yardimiyla kisa siirede ulasabilmekte ve bu bilgileri hayatlarin1 idame ettirmek iizere
kullanabilmektedir. Bilgiye ulasmanin teknolojinin gelisimiyle orantili oldugu giiniimiiz diinyasinda
insanlar zaman kaybi1 yagamak istememektedirler. Durup okumak ya da birilerinden dinlemek yerine
bilgiyi dogrudan gorerek tecriibe etmek istemektedirler. Dolayisiyla siirekli gorsel nitelikli araclara
ya da materyallere ihtiya¢ duymaktadirlar. Bu durum icadindan beri hemen her dénemde teknolojiye
ayak uydurabilen, basl basina gorsel bir ifade dili olarak birgok alanda sik¢a kullanilan fotograftan
bilisim ¢aginda da etkin bigimde faydalanilmasi gerektigini gostermektedir.

Icadindan itibaren her donemde varligini koruyan ve insanlarla anlamsal, algisal ve duygusal boyutta
kisa siirede iletisime gegebilen fotograf, iiretimsel ve tasarimsal boyutta da cagimizin biiyiik
gelismelerinden biri olan dijitallesme siirecinden aktif bicimde faydalanarak dijital fotograf unvanini
almistir. Kitle iletisim materyallerinin gorsel sdlenlere doniismesinde oldukc¢a etkili olan dijital
fotograflar, tasarlanmaya da son derece elverigli araglardandir. Bu anlamda tasarimcisinin bilgi,
tecriibe ve kabiliyetini yansitan, yine bilisim ¢aginin dijital alemine kolayca uyum saglamis bir baska
iletisim araci olan afigin tasarim asamalarinda da yogun olarak kullanilmaktadir. Gerek fiziksel
anlamda alt gegitlerde, duraklarda, billboardlarda, sinema salonlarinda, metro istasyonlarinda,
gerekse sanal ortamda internet sitelerinde ya da telefon ekranlarinda kisaca insanin oldugu ve
ulagabilecegi her yer ve mekanda sik sik karsilastigimiz afisler, dijital fotograflarla birlikte gorsel
iletisim giiclinii artirarak bilisim ¢aginda da kitlelerle bulusmaya devam etmektedir.

2. BILiSIM KAVRAMI VE BIiLiSiM CAGI

Baslangicta “veri isleme” seklinde ortaya cikan bilisim, daha sonra bilisim teknolojilerinin
yayginlagsmasi ile gelismistir. Bilisim; temel olarak hesaplama ve bilginin teorik altyapisi olarak
degerlendirilebilir. Bilisim kavrami, Ahmet Dogan’in, “Biiyiik Tiirkce Sozlik” adli kitabinda
“Bilginin 6zellikle elektronik cihazlar araciligtyla toplanmasi ve iglenmesi bilgisi, enformatik™ (2013:
170) ifadeleriyle agiklanmaktadir. Bahsi gecen “Enformatik™ giliniimiizde, genel anlamda “Bilisim”
kavramina esdeger kullanilmakla beraber, ise yarar bilginin, nasil iretildigi, islendigi,
siniflandirildigi, depolandigy, iletildigi, kullanildig1 ve diger bilgi kiimeleriyle nasil orgiitlendirildigi
ile ilgili bir kavram ve ayn1 zamanda bu alanda arastirmalar yapan bir bilim dalidir.

2.

“Bilisim Cag1”n1, bilisim ve iletisim teknolojilerindeki gelismelerin, toplumsal, ekonomik ve bilimsel
alanlara ve bu alanlarin yonelimlerine dogrudan etki ettigi ve giderek ag toplumunun ortaya ¢iktigi
doneme verilen isimdir seklinde tanimlayabiliriz” (Yalgin, 2015: 13). Bahsedilen ag toplumu ise,
internetin insanlarin hayatlarina girmesiyle birlikte ise yarayan, kullanilabilir, degerli bilgiye daha
kolay ulagabilme imkan1 saglayan bilisim teknolojileri ve dijital teknoloji arag-gere¢ ve makinelerini
etkili kullanan toplum yapis1 seklinde agiklanabilir.

Glinlimiizde son derece geligsmis olan dijital teknoloji arag-gere¢ ve makineleri, bilgiyi daha kolay
edinme noktasinda insanlara belli oranda konfor saglamakla birlikte, emek verilmeden elde edilen
bilginin niteli§inin zaman zaman sorgulanmasina sebep olmaktadir. Ancak, hemen her insan
tarafindan, internetin oldugu akla gelebilecek her yer ve mekanda rahatlikla taginabilen ve
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kullanilabilen bu arag-geregler sayesinde, birkag tusla, birka¢ saniyede, sanal bir diinyadan kolayca
bilgi edinilebilmekte, birka¢ dakika igerisinde islenip diinyanin diger ucuna gonderilebilmektedir.
Dolayisiyla bircogu dijital aksamlara sahip olan bu arag-gere¢ ve makinelerin internetle birlikte
kullanilmasi sonucunda ortaya ¢ikan sanal mekanizmaya ve elde edilen belli oranda degerli, islenmis
bilgi sistemlerinin tiimiine “Bilisim Sistemleri”, bunlarin etkin kullanildig1 ¢aga da “Bilisim Cag1”
adi1 verilmektedir.

3. TEKNOLOJI VE BILiSiM CAGI iLiSKiSi

Insanoglu, birkag bin yil énce ilk olarak temel ihtiyaglarini karsilamis ve hayatta kalmay1 basarmustir.
Daha sonra atesi bulmus, tekerlegi icat etmis, yaziyr bulmus, parsdmeni icat etmistir. Siirekli bir
arayis ve gelisim icerisinde olmustur. Ta ki insanlik adina bir doniim noktas1 olan makineyi icat edene
kadar... Makinenin icad1 ile insan hayat1 farkli bir yonde seyretmeye baglamistir. Makinelerin bir
araya gelmesiyle sanayi ve seri liretim kavramlar1 ortaya ¢ikmis, bu durum giinliik hayatta giderek
cok daha fazla iiriin ve ¢cok daha az is giicli ger¢egini dogurmustur. El yordamiyla uzun zaman alan
ve yogun emek isteyen isler, tasarlanan arag-gere¢ ve makineler araciligiyla hem daha kisa siirede
bitirilmeye, hem de daha seri sekilde yapilmaya baslanmistir. Bulundugu dénemi etkisi altina alan bu
makinelesme siireci daha kapsamli ve yeni bir kavram olan “Teknoloji” kavramini ortaya ¢ikarmistir.
“Teknoloji 6zellikle 20. yiizy1lda Avrupa’da baslayan ve tiim diinyaya yay1lan bir sozciiktiir. Insanin
tarihn boyunca manuel olarak yaptigi bircok isi arag-gere¢ ve makineler yardimiyla yapmaya
baslamasi 20. yiizyila rastlamaktadir” (Tepecik, 2002: 12-13). Buhar teknolojisiyle ¢aligan makineler,
fosil yakit teknolojisine uygun motorlar, elektrik teknolojisiyle ¢alisan arag-geregler... Kisaca hemen
her yeni arag-gere¢ ya da makineye etki eden teknoloji, siirekli oniine gegen unvanlarla anilmistir.
Sayisal bir sistemi biinyesinde barindiran bilgisayarin icad1 ve iiretime aktif bigimde dahil edilmesiyle
teknoloji kavrami bu kez de “dijital” unvanini alarak “Dijital (Sayisal) Teknoloji” olarak karsimiza
cikmistir. Sonraki siirecte ise internetin icat edilmesi ve bu icadin dijital teknoloji arac-gerecleriyle
kullanilmaya baslanmasi sonucunda, siirekli bilgiye ihtiya¢ duyan sanal bir diinyanin varligi, “Bilisim
Teknolojileri” kavramini ortaya ¢ikarmistir.

Giliniimiizde birbirleri ile sik¢a karistirilan “Dijital Teknoloji”, “Bilisim Teknolojileri” ve “Bilisim
Cag1” kavramlarini ayirt edici yonleri ile tekrar tanimlayacak olursak, insanlarin ihtiya¢ duydugu
bilgiyi etkili, degerli ve ¢abuk ulasilabilir kilan ya da ulasilmasi zor bir kavram olmaktan ¢ikaran ve
calisma prensipleri sayisal verilerden olusan arag-gere¢, makine ve sistemler biitlinline dijital
teknoloji denilmektedir. Dijital teknolojinin, agsal yapinin gelisimini de kullanarak merkeze aldig:
ise yarar bilgiyi, elektronik aksamlar ve sayisal verilerin goriilebildigi ekranlar araciligiyla daha
verimli ve kullanilabilir hale getirmesine “Bilisim Teknolojileri”, bu teknolojilerin siklikla
kullanildig1 doneme ise “Bilisim Cag1” ad1 verilmektedir.

Dijital teknolojinin en 6nemli tirlinlerinden olan bilgisayar, cagimizda giinliik hayatin vazge¢ilmez
araglarindan biri olmustur. Savunma sanayi, haberlesme ve iletisim, ulagim, ticaret ve bankacilik gibi
hemen her alana girmis ve sektorlerin giinlik ihtiyaclarini karsilama noktasinda en biiyilik
yardimcilarindan biri olmustur. Depolama, hesaplama, kaydetme, veri hazirlama ve aktarma gibi
sayilabilecek daha bircok caligma artik bilgisayar araciliiyla kolayca yapilmakta ve giinliik isleyis
icerisinde sik¢a kullanilmaktadir. Bilgisayarin bilgi ve iletisim noktasinda etki alanini bu denli
genisletmesi ve caligma hayatinda bu kadar etkili olmasinin en 6nemli sebebi internetin varligi ve
hemen her sektorde kullanim kolaylig1 saglamasidir. Kesfinden sonra 6zellikle son 40-45 yillik
donemde internet dylesine gelisim saglamistir ki kullanim alan1 sadece is hayati ile sinirli kalmamus,
hemen her haneye girmis, her bireye ulasmay1 basarmis ve insanlarin giinliik hayatlarinin bagimlilik
noktasinda 6nemli bir pargasi haline gelmistir.

Tipki bilgisayar gibi tasinabilir nitelikteki bir¢ok dijital teknoloji iiriinii, bilisim ¢aginin merkeze
aldig1 ve bilisim teknolojilerinin varlik sebebini olusturan nitelikli bilgiyi, giinliik hayatta etkili
sekilde kullanilabilir kilmaktadir. Bu iirlinler insanlar tarafindan fazlaca benimsenmekte, hatta
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bircogu tasidig1 sayisal veri sistemi ve belli oranda kullanabildigi hafizas1 sayesinde artik ““akilli*
ibaresi ile tanimlanmaktadir. Akilli ev, akilli firmn, akilli siipiirge, akilli su sayaci, akilli (yeni nesil)
kol saati, akilli telefon... Bazilar1 internet kullaniminda o kadar gelismis vaziyettedir ki, insanlar
bazen oturdugu yerden kalkmadan neredeyse giinliikk tiim ihtiyaclarint bu araglar aracilifiyla
karsilayabilmektedir. Ornegin cep telefonlar1 giiniimiizde tasinabilirligi, kullanim alaninin genisligi
ve internet kullanimina yatkinlig: ile insanlarin neredeyse temel ihtiyag maddesi gibi algiladiklar
onemli bir dijital teknoloji lirtiniidiir. Yaykin kitabinda cep telefonlarinin kullanim 6zellikleri ve etki
alanlariin bazilarindan soyle bahseder; “Cep telefonlar1 bugiin bilgisayar ve televizyon pazarlarina
el att1. Diinyada yaklasik 4,5 milyar cep telefonu var ve bunlarin son nesilleri multimedya olarak
hizmet veriyor” (2010: 43-44). Yani cep telefonu unvanini tasidig sekilde sadece cepte tasinabilen
bir nesne olmaktan ¢oktan ¢ikmis, televizyon, bilgisayar, fotograf makinesi, hesap makinesi, el feneri
gibi arag-gere¢ ve makinelerin gorevlerini yapar olmus, internet sayesinde de bankacilik, ulasim,
medya, turizm gibi sayilabilecek daha bir¢ok sektdriin etki alanina girmistir.

4. DIJITAL TEKNOLOJi VE FOTOGRAF ETKIiLESIiMi

Dijital teknoloji, sayisal bir sisteme sahip olan ve hemen her islemin ekranlar aracigiyla goriilebildigi
her tiirlii elektronik arac-gere¢ ve makineler olarak tanimlanabilir. Ornegin LCD televizyon, CNC
torna makineleri, tabletler, tansiyon 6l¢er, navigasyon cihazi, akilli saatler, kameralar, derece Olger,
elektronik hiz gostergeleri vb. arag-gere¢ ve makineler bunlardan bazilaridir. Giinliik hayati
kolaylastirict 6zellige sahip olan bu teknolojik arag-gerecler araciligiyla birgok isimizi ¢ok caba sarf
etmeden ya da cok zaman kaybetmeden kolayca yapabilmekteyiz. Daha 6nce yar1 zamanli insan giicii
ile ¢alisan ve basit mekanizmalara sahip olan teknolojik arag-gerec¢ ve makineler, simdi isleyislerinin
ve ¢alisma prensiplerinin degismesiyle -kisaca dijitallesmeleriyle, daha minimal boyutlara ve daha
karmagik kullanim 6zelliklerine sahip olabilmektedirler. Dolayisiyla bu arag-gere¢ ve makinelerin
kullanim kolayligi, uzmanlik gerektiren mekanizmalarinin temel prensiplerinin algilanmasi yerine,
gelismis elektronik bir ekran ve orada akan anlagilabilir bilgiler ile saglanmaktadir.

Igerisinde bulundugumuz ¢aga kolaylikla ayak uydurabilen, gerek iiretimi, gerek tagmabilirligi,
gerekse diger teknolojik makineler ve programlar araciligiyla islenebilirligi yoniinden oldukga etkili
bir gorsel iletisim materyali olan fotograf, dijitallesme siirecinde kendine yer edinebilmis ve bu
siirecten yeterince yararlanabilmistir. Geg¢misten giliniimiize fotografin {retiminde kullanilan
makinelerin mekanizmalarinda devrimsel nitelikte degisimler meydana gelmistir. Manuel (el
yordamiyla) ve oldukga basit bir isleyise sahip olan makinelerden, sayisal ve daha karmasik sistemi
olan makinelere keskin bir ge¢is yasanmigtir. Dolayisiyla fotografin iiretim siirecinde, uygun 1sikta
cekiminden, karanlik odada makaraya sarilmasina, kimyasal banyosundan, agrandizor’de kagida
basilmasina kadar ¢ok emek isteyen ve telafisi miimkiin olmayan asamalarin yerine, artik yeni nesil
makinelerle, otomatik ayarlar kullanilarak ya da sayisal veriler girilerek, ¢ekim sonrasi elektronik bir
ekrandan bakilip, basarili bir ¢ekim olmamasi durumunda durumunda telafi ¢ekimleri yapilabilen
dijital (sayisal) fotograflara gegis yapilmustir.

Sayisal fotografcilik (Digital photography), nesnelerin goriintiilerini olusturmak icin sayisal
teknolojinin  kullanildigr bir fotografcilik tarzidir. Sayisal teknolojinin gelisimine kadar
fotografcilikta goriintiilerin karta basilmasi i¢in kimyasal islemlere ihtiya¢ duyulan fotograf filmi
kullanilmaktaydi. Aksine sayisal goriintii (digital image) kimyasal isleme gerek olmaksizin tamamen
sayisal teknoloji ve bilgisayar kullanilarak goriintiilenebilir, basilabilir, islenebilir, taginabilir, ya da
arsivlenebilir (Islek, 2009: 99).

Glinlimiizde siradan vatandastan, bankacisina, medya mensubundan, saglik c¢alisanina,
politikacisindan, tasarimcisina hemen herkes, dijital teknoloji araclar1 veya dijital yontem ve
teknikleri kullanarak islerini kolayca halledebilmektedir. Bilgisayar teknolojisinin geliserek insanlara
daha gii¢lii, daha hizli ve ¢ok daha kapasiteli makineler sunmasi, dijital ortamda iiretilen oyun ya da
programlarin gesitliliginin de artmasini saglamaktadir. Ornegin dijital bir arag¢ olan bilgisayarda,
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dijital fotograf makinesi ile ¢ekilen ve harici belleklerle tasinip yiiklenen dijital fotografin, yine dijital
bir programla islenip etkili ve istenilen dogrultuda kullanilabilir hale getirilmesi siireci tamamen
sayisal islemler biitiiniidiir. Bugiin bu siirecler insanlar tarafindan benimsenmis hatta kiiltiir haline
gelmistir. Oyle ki dijital yollarla elde edilen iiriin ya da gorsellere, dijital elestiriler getirilebilmekte,
egitimini almamis insanlar bile yol kenarinda durup 6z¢ekim yapip aninda telefonlarindaki dijital
programlarla fotografi igleyip kendi tasarimini olusturabilmektedirler.

Sanat¢isinin kimligini yansitan, hatta bir nevi imzasini tasiyan fotograf, gorsel bir ifade bigimi olarak
giiniimiizde tasarlanan birgok iletisim materyalinde siklikla kullanilmaktadir. Uretim siireci eskiye
nazaran ¢ok daha pratik ve hizli olan fotograf, bu konforu sayisal bir mekanizmaya sahip olan fotograf
makinelerine ve siirekli gelisen dijital aksamlarma bor¢ludur. Uretiminin kolayliginin yani sira,
depolanip aktarilmasi da eskiye oranla ¢ok daha cabuk yapilabilmektedir. Bilgisayar ortamina
rahatlikla adapte olabilen fotograf, birgok uyumlu grafik tasarim programlariyla islenebilmekte,
diizenlenebilmekte ve tasarlanarak birgok grafiksel materyalde etkili bir sekilde kullanilabilmektedir.
Bu noktada dijital bir teknoloji iiriinii olan bilgisayarlarin icerisinde, yine dijital bir isleyise sahip
grafik tasarim programlarinin iglevselligi iizerinde durmak gerekmektedir. Kendi biinyelerinde
tagidiklar 6zelliklerle fotograf tizerinde bir¢ok teknik isleme izin verip, grafik tasarim materyallerinin
kimlik kazanmasina dogrudan katkida bulunmaktadirlar.

Grafik tasarim alaninin, materyal tasarimi (afis, kitap kapagi, ara¢ giydirme, ambalaj tasarimi vs.)
stirecinde sik¢a kullandig1 Color Studio, Aldus Super Paint, Corel Paintshop Pro ve Adobe Photoshop
gibi Bitmap tabanli yazilim programlarmin yani sira, Adobe Illustratér, Corel Draw, Freehand gibi
vektorel tarzda kullanilan programlarda vardir. Fotografta bulunan nesnelerin kesilip, kopyalanip,
yapistirilip, yerlerinin degistirilmesi, renklerin ton degerleriyle oynanip, daha agik ya da doygun hale
getirilmesi, fotografla alakasi olmayan objelerin fotografa eklenip tasarimsal boyutta absiirtliik
olusturmasinin saglanmasi gibi dikkat ¢ekici ve ilging bir¢ok islem yukarida sayilan tasarim
programlar1 aracilifiyla rahatlikla yapilabilmektedir. Bu programlardan en bilineni hemen hemen
biitiin fotograf stiidyolarinin ve grafikerlerin tasarimsal olarak fotograf isleme ve diizenleme
noktasinda yogunlukla kullandiklart Adobe Photoshop programidir. Pixel tabanli programlar
araciliftya yeniden yorumlanan fotograflarda istege bagl degisiklilkler yapilabilmektedir.

Resim 1: Grafik tasarim programlar araciligtyla yeniden yorumlanmis fotograf 6rnekleri
(https://onedio.com/haber/siyah-beyaz-fotograflarin-gunumuze-uyarlanisi-378025)

Icinde bulundugumuz donemde, iletisim ve teknik 6zellikleri acisindan birbirinden etkili iki dijital
teknoloji iirlinii olan bilgisayar ve fotografin birlikteliginden bahsetmeden gegmemek gerekir. Biligim
cagina rahatlikla ayak uydurabilen ve ¢agin igerisinde siirekli gelisimini siirdiiren bu ileri teknoloji
driinleri, insanlara iletilmesi istenen hemen her gorsel mesajda ya da bilgide yogun sekilde
kullanilmaktadir. “Uretiminin kolaylig1 ve bilgisayarlara kisa siirede aktarrmi sayesinde sayisal
fotograf, toplumun hemen her kesiminde ve oOzellikle is diinyasinda fazlaca kullanilmaktadir.
Bilgisayar ve fotografin etkilesimi gelismis internet aglarinin da devreye girmesiyle uluslararasi bir
nitelik kazanmakta ve etki alanin1 genisletmektedir” (Yazar ve Yal¢in, 2018: 616). Dijital fotograf
makineleri tarafindan iretilen fotografin bilgisayarlara aktarimi, dogrudan kablolar araciligiyla
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baglanarak yapilabildigi gibi, ¢ekim sonrasinda depolama amacgli makineye takilan SD kartlar
vasitasiyla da kolaylikla yapilabilmekte ve kisa siirede bircok isleme tabi tutulup, programlar
araciligiyla islenebilmektedir.

5. DiJITAL TEKNOLOJININ DiJITAL FOTOGRAFA KATKISI

Temel prensibi 15181n yakalanip, ‘tamamina mekanizma adi verilen’ bazi teknik, yontem ve araglarla
kontrol altina alinip, goriintiiniin belirli bir diizleme diisiiriilmesi ¢abasina fotograf denilmektedir.
Ilkelligi ya da gelismisligi, ucuzlugu ya da pahalilig1 her ne olursa olsun, fotografin elde edilme sekli
her mekanizma veya makinede hep aynidir. Fotograf makinelerinin atas1 sayilan “Camera Obscura”
ayni temel prensiplere ve sisteme sahip bir oda biiytikliiglinde, goriintiiniin bir delikten gecirilip kars1
duvara ters bir sekilde diistirtildiigii biiyiik¢e bir kutu idi. Yeterli netlik ve biiyiikliikteki goriintiiniin
bir tiirlii elde edilememesi sonrasinda 15181n s1zdig1 deligin agiz kismina bir mercek yerlestirildi ve
boylece istenilen boyutlarda net bir goriintiiniin yakalandigi ilk ilkel makine iiretilmis oldu.

Resim 2: Camera Obscura (https://www.barisozkok.com/camera—obscura/)

Ressamlarin igerisine girip dogay1r ve dogadaki nesneleri aslina uygun cizip, resmedebildikleri
“Camera Obscura” nin goriintiiyii yakalayip bir diizleme sabitlenmesini saglayan sistemi sayesinde,
daha minimal ve tasinabilir 6lgekte makinelerin iiretimi gerceklesebilmistir. Sonraki siirecte ise
taginabilir bu makinelerle yakalanan goriintliniin bir dizi kimyasal islem sonrasi kii¢iik boyutlardaki
yine taginabilir kartlara basilmasi fotografin ve onu tireten fotograf makinelerinin mekanizmalarinin
stirekli degisip, gelisecegi anlamina gelmekteydi. Yaklasik yiizy1l igerisinde baslangicindan
glinlimiize kadar siirekli bir degisim ve gelisim igerisinde olan fotograf ve fotograf makineleri,
nihayet ylizy1l sonunda yine ayni temel prensiple fakat bu kez dijital ad1 verilen farkli bir sistemle
iiretimini ve gelisimini stirdiirmektedir.

Dijital fotograf makineleri, manuel (ayarlar1 el yordamiyla yapilabilen) fotograf makinelerinin
mekanizmalart tizerinde belirli bir sayisal diizenleme ve kullanim farklilig1 olusturularak yeniden
tasarlanip, iiretilmis yeni nesil teknoloji iiriinleridir. Onceden tek kare fotografin elde edilmesi igin
cekim Oncesi ve ¢ekim sonras1 yogun emek iceren bir dizi islem yapilmaktayken, giinlimiizde tek kare
fotograf birka¢ saniye icerisinde dijital birka¢ islem sonrasi bir ekrandan goriilebilmekte,
fotograflayan kisinin begenisine sunulmakta ve gerektiginde silinip, tekrar kadrajlanabilmektedir.
Buradan hareketle fotograflayan kisiye olduk¢a kolaylik saglayan ve dnceki makinelerden daha farkli
bir sisteme sahip olan dijital fotograf makinelerinin mekanizmalarimin temel bilesenlerinden
bahsetmek gerekmektedir. Dijital bir fotograf makinesinde tek kare fotografin elde edilmesi amaciyla,
oncelikle diyafram acgikligi, iso (asa/din), enstantane gibi ¢ekim dncesi bir dizi ayarlama igleminin
otomatik olarak gerceklestirilmesi s6z konusudur. Onceki makinelerde bu islem el yordamiyla, ¢ekim
yapilacak ortamdaki 1s18a ve saate gore tek tek deger girilerek yapilirken, tam otomatik dijital fotograf
makinelerinde kendiliginden yapilmakta ve fotografci bu degerleri dijital bir ekran {izerinden
gorebilmektedir. Yeni nesil fotograf makinelerinde adina “sensor” denilen yeni bir teknolojinin
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varlig1 sayesinde deklansore yarim basilmasi durumunda objektif (makine Oniindeki mercekler
dizisi), otomatik bir sekilde “optik zoom™ adi verilen bir sistemi devreye sokarak ileri-geri gidip
netleme yapabilmekte, nesnelerle makine arasinda bazi dlgiimler yapip, en uygun netlikte kareleme
yapilmasina firsat vermektedir. Daha 6nce kullanilan makinelerde bu igslem tamamzyla el ile objektifin
cevrilerek goriintii netliginin saglanmasi yoluyla yapilmaktaydi. Yeni nesil fotograf makinelerinde
vizorden bakarak fotograflamanin yani sira, dijital ekrandan da bakilarak fotograflama islemi
yapilabilmektedir. LCD ve sayisal 6zellikli bu ¢ok yonlii ekran sayesinde, ¢ekilen bir fotografi,
seyretme, silme, fotografa efekt uygulama gibi islemlerin yani sira, 6zellikle yar1 otomatik fotograf
makinelerinde istek dogrultusunda ekran iizerinden ¢ekim ayarlar1 girilebilmektedir. Dijital fotograf
makinelerinin hemen her yiiziinde bulunan detayli ayar diigmeleri sayesinde fotografciya fazlaca
secenek ve cekim konforu sunulmaktadir. Kablolar araciligiyla dijital teknoloji araglarina
baglanabilme 6zelliginin yani sira bu makinelerin bir bagka 6nemli parcasi da tasiabilir nitelikte olan
ve icerisine kaydedilen fotograflarin bir bilgisayara veya baska bir depolama aygitina aktarilmasina
olanak saglayan bellekleridir. SD kart olarak da bilinen bu belleklere fotograf kaydedilebildigi gibi
silme islemi de yapilip, yeni fotograflarin ¢ekimi icin kapasiteleri yeniden kullanilabilir duruma
getirilebilmektedir. Ayrica bu belleklerin eski makine filmlerine oranla ¢ok daha fazla fotograf ¢ekimi
ve depolama imkani sagladigi da iyi bilinmektedir. “Son olarak, biitiin bu karmasik ve harika
mekanizmanin tiim enerji gereksinimini karsilayan pil unutulmamalidir” (Akbas ve Korkmazgil,
2010: 58).

Giintimiizde dijital fotograf makineleri ve akilli cep telefonlarinin, gelismis teknik 6zellikleri ve
sunduklar1 secenekler, kullanim kolayliklar1 ve ¢ekim konforlar1 sayesinde insanlar fotografa ve
fotografin iiretim siirecine ilgi gostermekte, hatta edindikleri belirli oranda sayisal kiiltiir ile teknik
yorumlama yapabilmektedirler. Sayisal (dijital) fotograf ve insan etkilesimi sayesinde fotografin
gorsel ifade giliciinlin 6nemini kavrayan ve kaliteli bir gorseli, siradan gorsellerden ayirt edebilen,
farkliy1, estetigi, daha giizeli arayan bireyler, fotografi giinliik hayatlarinin énemli bir pargasi olarak
aktif bicimde kullanmaktadirlar. Ileri teknoloji iiriinii dokunmatik telefonlarin gelismis kamera
sistemleri, hatta telefon tizerinde daha genis ac¢1, daha net ve daha biiyiik goriintii elde etmek amaciyla
birka¢ kameranin yerlestirilmesi, hemen her insan1 kendi tarzin1 ve begeni bi¢imini olusturan birer
fotograf sanat¢isina doniistiirmiistiir. Piksel degerleri ve ekran ¢oziiniirliigii gibi teknik 6zelliklerin
fazlaca geligsmis oldugu bu yeni nesil telefonlarla insanlar hemen her mekan1 veya nesneyi etkili
bicimde kullanip, fotografin gorsel sistemine birka¢ saniyede dahil edebilmektedir. Bu durumdan
Yigin, kitabinda; “Biitiin bu teknolojik yansimalar gorsel iletisimin adeta varlik nedeni olan fotografin
kullanim baglaminda daha da islevsel bir goriintii kaynagi olmasini saglayarak diinyanin bir
gorlintiiler gezegenine ve bunun sonucunda da gorsel iletisimin daha etkili ve islevsel bir giic
olmasina neden oldu” (2011: 123) seklinde bahsetmistir.

Dijital teknoloji arag-gere¢ ve makinelerinin, dijital fotografa katkist baglaminda cesitli
versiyonlarint  sik¢a kullandigimiz goriintii isleme programlarindan da kisaca bahsetmek
gerekmektedir. Bir fotografin {lizerinde bircok diizenleme yapip, isleyip, tekrar kullanilmak iizere
hazirlamak amaciyla, kurulumu ancak uyumlu bazi mobil veya sabit dijital cihazlara yapilabilen
programlardir. Ornegin, portre iizerine rétiis uygulama programlari, nostalji etkisi olusturmak icin
vintage uygulama programlari, ¢ok cesitli filtre programlari... gibi sayilabilecek bir¢ok program,
dijital fotograf makineleri, bilgisayar, tablet, cep telefonlar1 gibi uyumlu cihazlara kurularak fotograf
diizenleme noktasinda yogun olarak kullanilmaktadir. Hemen her bireyin kendi tarziyla
ozdeslestirdigi ve sikca kullandigr bu programlarin bazen igeriklerine ve Ozelliklerine uygun
fotograflar planlama yapildiktan daha sonra kadrajlanmaktadir. Dogum giiniinde, mezuniyet
toreninde, nisan ya da evlilik torenlerinde, aligveris merkezlerinde, okulda, isyerinde, sokakta...
kisaca giinliik hayatin hemen her aninda insanlar birka¢ saniye icerisinde defalarca fotograf
cekebilmekte, bunlardan bazilarmi birkag¢ dakikada dijital programlar aracilifiyla isleyebilmekte,
yine birkag dakika igerisinde diinyanin 6biir ucuna yollayabilmekte veya sosyal paylasim sitelerinde
paylagsmakta ya da hikayelestirmektedir. Yani bir kare fotograf tizerinde yapilacak biitiin islem birkag
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dakikada olup bitmektedir. Kullanim kolaylig1 ve cesitliligi sayesinde yediden yetmise biiyiik bir
kitleye hitap eden bu programlar bilisim ¢ag1 igerisinde dijital arag-gere¢ ve makinelerle birlikte
varligini siirdlirmeye ve siirekli gelismeye devam etmektedir.

6. KAVRAMSAL VE TASARIMSAL BOYUTLARIYLA “AFiS$”

Afis, terim olarak Fransizca “affiche” kelimesinden gelen ve Ingilizce karsilig1 “banner” ya da yine
Fransizca kokenli “poster” olan bir kavramdir. Birgok tanimi bulunan afig, TDK’nin Giincel Tiirkge
Sozligii’'nde, “Bir seyi duyurmak veya tanitmak igin hazirlanan, kalabaligin goérebilecegi yere
asilmig, genellikle resimli duvar ilan1” (http:/www.sozluk.gov.tr) seklinde tanimlanmigtir.
Eroglu’nun Plastik Sanatlar Sozliigii’nde ise “Reklam veya tanitim yapmak igin, halka agik yerlere
asilan yazili ve resimli grafik sanat iirliniidiir” (2013: 10) bi¢iminde ifade edilmistir. Buradan
hareketle afige, belirli bir kitleye, bir iiriinii, organizasyonu ya da hizmeti duyurmak, sunmak ve
kitleyi bilgilendirip istenilen dogrultuda harekete gegirmek amaciyla, aligveris merkezleri, otobiis
duraklari, yol kenarindaki billboardlar veya asansorler gibi topluma agik alanlara asilan grafik tasarim
iirtinleridir diyebiliriz.

Tasarimsal agidan bir afig tanimi yapilacak olursa; bir iletinin hedeflenen kitleye, bir diizlem tizerine,
teknik, anlamsal, algisal, iletisimsel, sanatsal ve goze hos gelir bicimde, ¢esitli grafiksel diizenlemeler
yapilarak sunuldugu etkili bir gorsel iletisim materyalidir seklinde ifade edebiliriz. Afisin kendi
icerisinde tasarlandig1 gorsel sisteminin basarili olmasi i¢in dikkat edilmesi gereken bazi unsurlar
bulunmaktadir. Bu unsurlardan 6nemli birkaci soyledir; “Afiste olmasi gerekenler sdyle siralanabilir;
Afis, dikkat ¢cekmelidir, izleyiciyi bilgilendirmeli ya/ya da istek uyandirmalidir, harekete gecirici ve
eyleme itici olmalidir, hedef kitleye gore diizenlenmeli ve anlasilir bir dil biitiinliigiine sahip
olmalidir” (Becer, 2013: 204). Dolayistyla dncelikle secilen kitleyi kendine ¢ekmeli, belirlenen amag
dahilinde dnce istek uyandirmali, sonra harekete gecirmeli ve ¢esitli grafiksel islemlere elverisli etkili
bir gorsel ile kendini ifade edebilmelidir. Baz1 grafiksel asamalardan sonra insanlarla kars1 karsiya
birakilan bir afisin basarisi, tasidigi amag¢ ve ulagilmasi beklenen hedef dogrultusunda, insanlarda
istendik davramislar gergeklestirmesiyle dl¢iilebilmektedir. Ornegin bir gida reklam afiginin basarisi,
drlinlin insanlar1 kendisini aldirmaya iten etkili bir gorsele ve bir kompozisyon igerisinde onu
destekleyici dgeler (yazi, renk, doku, sekil-bi¢cim, ¢izgi, ton, 6l¢ii, yon, oran-oranti, vs.) ile sagladigi
biitlinliige baglidir.

7. BILiSIM CAGINDA AFiS TASARIMI

Bilisim ¢ag1 kaynagini, ise yarar nitelikli bilgiler ve bu bilgileri toplamaya, islemeye, depolamaya ve
ag sistemleri araciligiyla bagka bir yere gdndermeye ve baskalarinin kullanimina veya hizmetine
sunmaya yarayan igerisinde dijital teknoloji iirlinlerinin de bulundugu her tiirlii bilgi ve iletisim
teknolojisi iiriinlerinden almaktadir. Ozellikle internet kullanimina uygun teknoloji arag-gere¢ ve
makineleri sayesinde bilgiler, belgeler, kayitlar, tasarimlar birkac¢ saniye igerisinde ve bir iki tus
yardimiyla diinya {izerinde herhangi bir yere ¢abucak aktarilip, yeniden bir islem ya da kullanim
siirecine baslamaktadir. Bir grafik tasarimci afisin, fikir olarak dogmasindan tasarima
doniistliriilmesine, islenip diizenlenmesinden cogaltilip yayilmasima kadar her asama da bilisim
teknolojileri iirlinlerinden ya da sistemlerinden faydalanmaktadir. Agsal yapinin gelisimiyle birlikte
bilgisayar ortaminda tasarim siirecine giren afis tasarimlarinin gorsel sistemine plan dahilinde
internetten kaliteli fotograflar, yazi fontlar, illiistrasyonlar, sablonlar ya da c¢esitli sekiller indirilip,
aninda tasarima dahil edilebilmektedir. Tasarimi1 tamamlanan afis ise yine internetin yardimiyla bir
matbaaya ya da baski makinelerine gonderilip, basilip, ¢ogaltilip dagitim i¢in hazir hale
getirilebilmektedir. Tercih ve istek dogrultusunda da dogrudan dijital tabelalara, reklam panolarina
veya billboardlara aktarilip, bu kez dijital yoldan kitlelerle bulugsmas1 saglanabilmektedir.

Dijitallesen diinyamizda afislere artik her mekanda, her an rastlamamiz miimkiindiir. Yanimizdan
ayiramadigimiz ve gliniimiiziin biiyiik bir boliimiinii onlarla birlikte ve onlar1 kullanarak gecirdigimiz
cep telefonlari, tabletler, bilgisayarlar ve bu araglarinda tipki insanlar gibi bagimlis1 oldugu internet
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sayesinde afigler, daha minimal boyutlarda en fazla cihazlarin ekran boyutu biiyiikliiglinde insanlarla
bulusabilmektedir. Ornegin, bir akilli telefonla internetten keyifle izledigimiz bir videonun arasinda
ya da kahve esliginde okudugumuz bir yazinin hemen kenarinda, saginda, solunda reklami yapilan
bir liriiniin afisi ile karsilagabilmekteyiz. Bu durum iiretici ve tasarimei i¢in bulunmaz bir nimet iken,
insanlar tarafindan bazen fazlaca sinir bozucu bulunabilmektedir. Ancak, afislerin varlik sebebi olan
kitle iletisimini bir sekilde gerceklestirip, akilda kaliciligi saglama noktasinda basarili bir durum
olarak kabul edilmektedir.

8. DIJITAL TEKNOLOJININ AFiS TASARIMINA ETKISi

Afisler siradan, onemsiz, basit birer kagit pargasi olarak algilanmamalidir. Ozellikle ticaret ve
iletisimsel boyutlari ele alindiginda kdkeninin binyillar 6ncesine dayandigi ortaya ¢ikmaktadir. “Afis
ilk cag toplumlarinda goriilen bir sanattir. M.O. 4000 yillarinda Asur ticaret kolonilerinin
Anadolu’daki aligverislerinde mallarin1 daha iyi tanitmak ve satmak amaciyla, kil tabletler lizerine
¢ivi yazilari yazar ve halka duyururlardi. Bu ¢aligmalar afisin ilk 6rnekleri sayilabilir” (Tepecik, 2002:
72). Ortacagda arenalarda doviistiiriilen gladyatdrlerin miisabakalarinin ahsap levhalara yazilip halka
duyuruldugu bilinmektedir. 1800°1ii yillarda ise tiyatro, dans gosterileri gibi eglence diinyasina hitap
eden, cizimler, boyamalar ve cesitli baski teknikleri ile gorsel ve yazinin ilk defa bir arada kullanildig1
afisler tasarlanmistir. Sanayilesmenin etkisiyle makinelerin giicii kullanilarak iiretilen bir¢ok iiriiniin
tanitim araci olmus, kendisi de bu siirecten faydalanmistir. Sonraki dénemde ise mekanizmalar1 daha
minimal ve daha karmasik ileri teknoloji tirtinlerinden biri olan bilgisayar sayesinde dijital bir tiretim
siirecinden gegerek daha etkili, daha cekici ve daha estetik bir gorsel iletisim materyaline
donlismustiir.

Icerisinde bulundugumuz dénemin en etkili sayisal teknoloji iiriinlerinden olan bilgisayar, icadindan
sonra gosterdigi biiyiik gelisim sayesinde grafik tasarim sanat¢ilarinin vazgegemedigi araglardan biri
olmustur. Isleyisinin pratikligi, birgok grafik tasarim programinin kullanimina olanak saglamasi ve
bu programlar araciligiyla iiretkenlige ve yeni tasarimlara imkan tanimasi bakimindan oldukga
islevsel bir cihazdir. Bu noktada bilgisayar, glinlimiizde grafik tasarim alanmin kapsamina giren
afislerin tasarlanma siirecinin de en verimli araglarindan birisidir.

Cagimizda bilgisayar grafik tasarimin her alanina girdigi gibi, afis tasarimi alaninda da
milkemmel sonuglar vermektedir. Teknik ve ustalik asamasini bilgisayar hallettigi icin,
tasarimci iyi bir program kullanicisi ve yaraticilik bilgisine sahip oldugu takdirde, hayal edilen
her seyi tasarlayabilmektedir. Ayrica tasarim tekniklerinin tiimiinii ayn1 anda ve ¢ok kisa bir
zamanda uygulamak miimkiindiir (Taso6ren, 2010: 79).

Dolayisiyla bilgisayar, ¢esitli grafik teknikleri araciligiyla el ile yapilmasi hayli gii¢ olan ya da uzun
zaman alan bircok tasarimsal diizenlemeyi, grafik tasarim programlarinin yardimiyla ¢abucak
yapabilme firsat1 vermekte, hatta kitleyi istenilen dogrultuda yonlendirmek amaciyla belli oranda
manipiilasyona (goriintii iizerinde oynamaya) bile imkan tanimaktadir. Cagimizin gelismis dijital
makinelerinden olan bilgisayar, dokunmatik veya ped teknolojisi ile ekran lizerine ¢izim yapilmasina
ve afislerin tasarlanma siirecine dogrudan miidahale edilmesine izin vermektedir. Bugiin 6zellikle
sehirlerde giinliik hayatin her zamankinden ¢ok daha hizli yasanmasi ile insanlarla etkilesime girmek,
onlarin dikkatlerini ¢cekmek, akillarinda kalmak ve sonunda da belirlenen amag dogrultusunda onlar1
yonlendirmek i¢in afislerin kaliteli, canli ve etkileyici gorsellerle sunulmasinda bilgisayarin ve
geligsmis grafik tasarim programlarinin rolii ¢ok biiyliktiir. Bu durum, “Gelistirilmis programlar
aracilifiyla gorilintiiniin islenmesi ve ¢ogaltilmasi, bilgisayar teknolojisinin gelismislik derecesiyle
esdeger olarak insanlar tarafindan kabul gérmektedir” (Yalgin, 2015: 18). Unutulmamalidir ki
afiglerin varlik sebebini olusturan kitle ile basarili iletisim kurma 6zellikleri, tasarim1 ve sunumunun
gereksiz bilgi ve 6gelerden uzak, sade ama bir o kadar da etkili gorsel ya da gorsellerden olusmasina
baghdir. “Sadelikten anlasilmas1 gereken, resim ve yazi birliginin, afisin ana fikrini en 1yi bigimde
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ozetlemesidir. Ciinkii, afis bir kitle iletisim aracidir, kitle iletisiminde verilecek mesaj tiim izleyicileri
ortak noktalarda birlestirebilmelidir” (Tepecik, 2002: 76).

Dijital teknoloji arag-gere¢ ve makinelerinin, afislerin tasarimsal boyutuna dogrudan etki etmesinin
disinda, topluma sunulmasi ve halkla iletisime ge¢mesi noktasinda da ¢ok biiyiik islevlerinin oldugu
bilinmektedir. Kendi biinyesinde belirli bir sayisal sisteme sahip olan yeni nesil dijital tabelalar,
reklam panolar1 veya billboardlar (dijital ilan tahtalar1), internetin de yardimiyla, 6zellikle tanitim ya
da reklam afislerinin lizerinden aktig1 biiyiik ekranlardan olusan gorsel iletisim arag-gereclerindendir.
Giliniimiizde artitk hemen her mekanda kullanimi giderek yayginlagan bu gorsel iletisim araclart,
tramvay ve metro duraklari, otobiis terminalleri, hava limanlari, sehir meydanlar1 gibi kalabaligin
yogun bulundugu bir¢ok alanda aktif bir sekilde kullanilmaktadir. Bu dijital tabela, reklam panolari
ve billboardlarin yogun kullanildigi mekanlara verilebilecek en iyi drneklerden biri Amerika’ nin,
Newyork sehrinde bulunan Times meydanidir.

- —
Resim 3: Times Meydani
(www.99images.com/wallpapers/travel-world/times-square-android-iphone)

9. BILiSiM CAGI AFiS TASARIMLARINDA DiJiTAL FOTOGRAF KULLANIMI

Kitle iletisiminde gorselligin 6n plana ¢iktig1 bilisim ¢aginda, teknolojik arag-geregler gorsel iletisime
hizmet edecek sekilde gelisim gdstermektedir. Internetin faydalarni da kullanabilecek nitelikte
dijitallegsen diinyaya uyumlu olarak iiretilmektedirler. Bu durum ise yarar bilginin elde edilmesi,
sunumu, islenmesi, depolanmasi, iletimi, tekrar kullanilmasi gibi bilisim ¢aginin temelini olusturan
birgok islemin, yontemsel olarak gorsel agirlikli sistem ya da sistemler lizerinden gergeklestirilmesini
saglamaktadir. Gelisimini hizla siirdiirmekte olan ve bilginin verimli kulanim siire¢lerine dogrudan
etki eden bilisim teknoloji ve sistemleri, ¢agin igerisinde kitlelerin vazgecemedigi dijital teknoloji
arac-gere¢ ve makinelerini de aktif sekilde kullanmaktadir. Toplumun hemen her kesiminde kabul
goren bu ileri teknoloji iiriinleri sadece insanlarin giinliik ihtiyaglarin1 karsilamak ig¢in
kullanilmamakta, ayni1 zamanda kitle iletisimi boyutunda da iiretimsel ve tasarimsal olarak insanliga
fayda saglamaktadirlar. Gelismis sayisal yapilar1 geregi, kendileriyle uyumlu bir¢ok tasarim
programimin kurulumuna ve kullanimina izin vermekte ve gorsel agirlikl iletisim materyallerinin
tasarlanmasina ve iiretimine dogrudan ya da dolayli yollardan etki etmektedirler.

Bilginin giiciiniin gorsel yollarla kitlelere aktarilmasi ve toplumda ama¢ dogrultusunda istendik
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fotograflar ve afislerdir. Uretimi, kullanim kolaylig1 ve inandiricilig1 birbirinden etkili bu iki
materyalin bir araya gelmesiyle gerek gorsellik, gerek tasarim, gerekse teknik boyutta kitle
iletisiminde saglanan basari katlanarak artmaktadir. Anlamsal, duygusal ve algisal nitelikleriyle
insanlar iizerinde basli basina etkili olan dijital fotograflar, ¢esitli grafiksel teknik ve diizenlemeler
sonras1 afislerin gorsel diinyasina girebilmekte ve ortaya iletisim kabiliyeti ¢cok daha giicli
tasarimlarin ¢ikmasina katki saglamaktadirlar.

Internetin icadindan sonra ¢agimizda zaman-mekan kavraminin ortadan kalktifi bir cok an
yasanmaktadir. Sanal bir diinyanin varlig1 ¢ogu zaman insanlari cezbetmekte ve bireyler zamanlarinin
biiyiik bir boliimiinii bu diinyada, gezinerek, paylasimlar yaparak, gerekli ya da gereksiz birgok bilgi
edinerek gecirmektedirler. Giinliikk hayattan istedikleri her vakit kopmakta ve bu sanal alemde
rahatlikla dolagabilmektedirler. Sanallagsan diinyada gegirilen bu uzun siireler, insanlarla iletisime
gecip, verimli bilgi aktariminin gerceklestirilmesi noktasinda afis tasarimlarinin - kullanim
mecralariin da ¢esitlenmesini beraberinde getirmektedir. Fiziksel ya da sanal hemen her teknolojik
gelismeye ayak uydurmayi basarabilen afis tasarimlari bilisim ¢aginin gerekleri g¢ergevesinde
iceriklerinde bulunan gorsel giicii yliksek dijital fotograflar ile kolayca ag ortamina uyum
saglayabilmektedir. Tasarim yapildiktan sonra birka¢ dakika igerisinde sitelerde, ekran iizerinde
sagda, solda ya da video arasinda kisaca dikkat ¢ekici her an ve alanda insanlarin karsisina
cikabilmekte ve lizerine diisen iletisim ve bilgilendirme gorevini bir sekilde gerceklestirmektedir.

9.1. Dijital Fotografin Afis Tasarimlarinda Kullanim

Dijital (sayisal) fotograf giliniimiizde afis tasarimlarinin tasidigi mesaji dogrudan halka iletme
asamasinda grafik tasarimcilarin en fazla kullandigi gorsel iletisim materyallerindendir.
Dijitallesmenin hat sathaya ¢iktig1 ¢agimizda bu siirecten faydalanan sayisal fotograf, gerek hizli
iiretimi, gerekse afis tasarimlarinda sundugu kolayliklar bakimindan tasarimcilar tarafindan fazla ilgi
gormektedir. Gegmiste iiretimi bir¢ok zorlu asamadan sonra ancak, gerceklestirilebilen fotograf, artik
gelismis sayisal sisteme sahip fotograf makineleri ile ¢abucak ¢ekilebilmekte, dogrudan veya dolayli
yoldan afisin gorsel sisteminde yer alabilmektedir. Yine sayisal sisteme sahip baska bir makine olan
bilgisayar tarafindan, bu kez gelismis grafik tasarim programlari ile islenebilmekte ve kolayca
tasarlanip halkla iletisime gegebilmektedir. Dolayisiyla pratikligi ve ekonomikligi yoniinden dijital
fotograf, afis tasarimlarinda kullanilan en etkili gorsel objelerden biridir denilebilir.

Afis tasariminda kullanilan dijital nitelikli bir fotograf, hedeflenen Kkitleyi etkileme noktasinda
oldukca verimlidir. Konusuna veya kullanim amacina uygun kadrajlanmis 1yi bir fotograf, bazen
afigin biitlinsel tasariminda yaziya dahi ihtiya¢ duyulmadan iletisini tek basina, en kisa yoldan ve
dogrudan halka ulastirabilmektedir. “Bircok uygulamada fotografin slogandan daha giiclii etkiler
yapabildigi goriilmektedir. Afis tasariminda fotograf se¢imi iizerinde hassasiyetle durulan bir
konudur. Cilinkii eger fotograftaki bir unsur ¢ok On plana ¢ikarsa, mesaj geride kalabilir.
Kompozisyon 0Ogeleri goz Oniinde bulundurulup fotografta yer alan odak noktasi 1yi
degerlendirilmelidir” (Isik, 2010: 40-41). Dolayisiyla dijital fotograf, tasarimci tarafindan afisin
gorsel blinyesine dahil edilmeden Once itinayla secilmeli ya da ama¢ dogrultusunda onceden
planlanarak iiretilmelidir. insanlara verilmek istenen mesaji bastiracak biiyiikliikte veya belirlenen
amagtan sapmis nitelikteki fotografin afiste kullanilmasi sonucunda afis, toplum tarafindan kabul
gormeyecek ve ayni oranda basarisizliga ugrayacaktir. Boyle bir durum fazlaca rahatsiz edici ve
inandiriciliktan uzak olacag i¢in, afis, bireyleri kendine ¢ekebilme 6zelliginin tam tersine, insanlar
tarafindan itici bir gorsel materyal olarak algilanacaktir. Diger yandan afis tasariminda amacina
uygun bi¢cimde kullanilan etkili bir fotograf, kendini bir anda diger yardimci 6gelerden (yazi, slogan
vb.) aywracak ve evrensel nitelikte herkes tarafindan ayni1 anlamlarin ¢ikarilabilecegi gorsel bir dile
doniisecektir.

Dijital fotograf gilinlimiizde dijital fotograf makineleriyle liretiminden, usb kablolar1 ya da harici
bellekler yardimiyla bilgisayarlara aktarilmasina ve sayisal igerikli birgok grafik tasarim programinda
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tasarimlagmasina kadar teknik boyutta sayisiz isleme uyum gosterebilecek essiz bir materyaldir.
Yeterli derecede egitim almig ve grafik tasarim programlarini belli oranda kullanabilen insanlar
tarafindan kolayca tasarima doniistiiriilebilmekte, lizerinde ¢esitli oynama ve diizenlemeler yapilarak
belirlenen kitle ile iletisime gegirilebilmektedir. En kisa yoldan dogru ya da yanlig istenen amag
dogrultusunda insanlarla kars1 karsiya birakilmaktadir. Ayrica sanal ortama uygunlugu ile de ¢ok
daha hizli ve ¢ok daha biiyiik kitlelerle iletisimini kolayca gerceklestirebilmektedir. Daha bilgisayar
ortamina gegmeden tasarlama agamasina, dijital fotograf makinelerinin belirli filtre ve teknikleriyle
baslayan dijital fotograf, afis tasarimindaki giiglii gorsel iletinin dogmasi ve aktarimi i¢in oldukga
verimli bir nesnedir. Dolayisiyla, “Tasarlanma silirecinde dogrudan ya da bazi teknikler araciligiyla
dolayli bicimde kullanilan fotograf, afislerin ¢agimizda gii¢clenerek varligini siirdiirmesinde 6nemli
oOl¢iide rol oynayan araglardandir” (Yalgin ve Yazar, 2018: 61).

Dijital fotograflarin afis tasarimlarindaki kullanimina, islevsellik ve etkileyicilik ilkeleri noktasinda
farkl1 bir acidan bakilacak olursa, fotografin iiretim Oncesi, liretim esnasi ve {iretim sonrasi
siireglerinde, dijital fotograf makinelerinin kendi biinyelerinde bulunan bazi tekniklerden ve fotograf
diizenleme oOzelliklerinden bahsetmek gerekmektedir. Bu teknik ve diizenlemeler fotograflarin,
tasarlanmak iizere bilgisayar, tablet gibi araglara aktarilmasi ve tasarim programlarinda agilmasi
asamalarinda deger ve netlik kaybina ugramamasi igin fotograf makinelerinin kendi sayisal sistemleri
ve ekranlari araciligiyla yapilabilen islemlerdir. Bunlardan en 6nemli birkag tanesinden biri RAW
fotograf teknigidir. Bu teknik ham, ¢ig, islenmemis fotograf anlamina gelmektedir. Oncelikle su
ayirim iyi yapilmahidir; RAW teknigi ile ¢ekilen fotograflarda makine tarafindan hicbir otomatik
iyilestirme islemi yapilmamakta, daha sonra tasarim siirecinde, tasarimciya belirli oranda, daha canli
renkli ve daha net bir gorselin sunulmasi i¢in sadece c¢ekim yapilmaktadir. Dolayisiyla RAW
formatinda cekilen bir fotograf, ta ki bilgisayara atilip grafik tasarim programlarinda agilip, afis
tasarimlarinda kullanilana kadar tamamen korunmus, kaliteli ve islenmeye elverisli fotograf anlamina
gelmektedir. RAW teknigiyle elde edilen fotograflarla tasarlanmig bir afis, kitle iletisimi i¢in gorsel
canlilik ve ¢ekicilik noktasinda oldukga etkilidir. Dijital fotograf makinelerinin, afisin gorsel sistemi
icin daha kaliteli sayisal fotograflar tiretme noktasinda diger teknik ve goriintii diizenleme iglemlerine
filtre programlarin1 da ekleyebiliriz. Filtre programlar1 gilinlimiizde, gelismis grafik tasarim
programlarindan, cep telefonlarindaki basit goriintii isleme programlarina kadar pek ¢ok arag-gerec
ve tasarim programinda sik¢a kullanilmaktadir. Dijital fotograf makinelerinde kullanilan filtre
programlarinin en 6nemli 6zelligi fotografin ¢ekimi oncesinde de dijital ekrandan bakilarak belirli
degerlerin girilmesine imkan saglamasidir. Tasarlanan bir afiste grafik tasarim programlari
araciligiyla dijital fotograf {lizerine uygulanan filtreler, ¢ekim ve aktarim islemleri sonrasi
yapildigindan ve makine ile program arasi uyum problemleri gibi durumlardan etkilenecegi i¢in yine
netlik ve renk noktasinda deger kaybina ugramasi miimkiindiir. Dolayisiyla dijital fotograf
makinesinin kendi i¢inde yapilan ¢ekim 6ncesi ve ¢ekim sonrasi filtreleme islemleri fotograf izerinde
deger kaybi olusturmayacagindan afis tasarimlarinda kullanimi konusunda son derece etkili bir
islemdir. Afig tasarimlarinda kullanilan dijital fotograflarin etki derecesinin yiiksek olmasi i¢in son
zamanlarda tasarimcilarin siklikla bagvurdugu HDR fotograf tekniginden de biraz bahsetmek
gerekmektedir. HDR teknigine, dijital fotograf makinelerinde farkli pozlama dereceleriyle ayni
goriintiiniin  birkag karede ¢ekilip, daha sonra birlestirilip tek kare fotografa doniistiiriilmesi
sonucunda 151kl1 ve golgeli alanlarin dengeli dagitilmasi islemidir diyebiliriz. Bu teknik giizel bir
dijital fotografin elde edilmesi noktasinda bazi grafik tasarim programlarina bagimhidir. Bu
programlarda islenip kaliteli bir gorsele ulagildiktan sonra konuya ve amaca uygun HDR fotograf,
afis tasarimi i¢in kullanima hazir hale gelmektedir. Dijital fotograf makinelerinin sayilan bu teknik
ozellikleri sayesinde iiretilen ¢esitli nitelikteki fotograflarla tasarlanan afisler, cagimizda son derece
hizl1 yasanan giinliik hayatta insanlarin durup, goz atmak isteyecegi tiirden gorsellerin bulundugu
etkili iletisim materyallerine doniismektedir.

9.2. Manuel ve Dijital Fotograflarla Tasarlanan Afislerin Karsilastirilmasi
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Icadindan bugiine fotograflarin iiretim sekli ve elle tutulur hale gelmesi, fotograf makinelerinin
teknolojik gelisimine paralel olarak siirekli degisiklik gostermistir. Baslangigta en ilkel haliyle
icerisine girilen oda blyiikliigiindeki bir kutudan, biiyiik boyutlu koriiklii ve tekerlekli modellere,
boyuna asilip taginabilen siyah-beyaz ve renkli filmlilerden, yar1 ve tam otomatik dijitallere varincaya
kadar her makine ayni prensiple, yani 15181 yakalayip goriintiiyii kaydetme amaciyla iiretilmistir.
Adina fotograf dedigimiz goriintii 6nce bir zemine ¢izilmis, sonra metal plakalar {izerine kaydedilmis,
daha sonra kimyasal islemlerden gecip 1s18a duyarh kartlara basilmis ve en sonunda da tamamen
sayisal yollarla elde edilmesi saglanmistir. Gorsel ifade giicii, gercekligi ve inandiriciligr insanlar
iizerinde oldukga giiclii olan fotografin iiretiminde bu siirecler yasanirken, koklii bir kitle iletisim
araci olan afiste bu etkili malzemeden tasarimsal boyutta faydalanmay1 bilmistir. Fotograf halkla
iletisime ge¢ip tasidigi amaci dogrudan anlatma noktasinda afiglerin gorsel diinyasina girmeyi
basarmis, gelisen teknik ve grafiksel yontemlerle de cok sik kullanilan bir tasarim materyaline
donlismustr.

Fotograflarin tamamen el yordamiyla (manuel) tasarlandig1 eski afis tasarimlarinda da grafiksel bazi
teknikler ve diizenlemeler yapilmaktaydi. Giiniimiizde dijital fotograflar iizerinde grafik tasarim
programlariyla yapilabilen pek c¢ok islem Onceden el ve basit tasarim arag-gerecleri sayesinde
gergeklestirilmekteydi. Bu bolimde Manuel (ayarlart ve iiretimi el yordamiyla yapilan) ve dijital
(sayisal) fotograflarla tasarlanan afislerin, tasarimsal boyutlarinin karsilastirilmasi maddeler halinde
sunulmustur. Buradan hareketle;

v" Onceden iiretimi son derece mesakkatli olan fotograf, karanlik odada kart’a basim siirecindeyken
afis tasarimlar1 icin elverisli hale getirilebilmekteydi. Ornegin, giiniimiizde gelismis grafik
tasarim programlarinda metin i¢in fotograf {izerine eklenen c¢esitli fontlar, nceden karanlik odada
negatif bir filmin 1518a duyarli olma 6zelliginden faydalanilarak afis kagitlarina fotograf ile
birlikte islenebilmekteydi. Bu islem daha sonra laboratuar ortaminda da el yordamiyla ve cesitli
teknikler kullanilarak afise dahil edilebilmekteydi.

> On eskizlerden sonra, afisin gergek olgiilerinden en ve boy olarak birer santim daha
biiytlik hazirlanan fotografin lizerine, yazi uygulamasi1 dogrudan yapilabilecegi gibi,
transfer yazilar kullanilabilir veya baskidan Once montaj asamasinda yazilar
yerlestirilebilir. Bu islemleri siyah beyaz veya renkli fotograf iizerinde yapmak
miimkiindiir (Tasoren, 2010: 77).

v' Giinlimiizde dijital fotograf makinelerinin pargalarinda ve mercek sistemlerinde yasanan
teknolojik gelismeler sayesinde fotograflarin boyutlart ¢ok daha biiylik ve netlik dereceleri
oldukga kalitelidir. Dolayisiyla bu fotograflarla tasarlanan afislerin goriintii kalitesi de fotograf
kalitesiyle ayn1 oranda verimli olmaktadir. Teknolojik gelisimin daha zayif oldugu donemlerde
manuel yollarla ve laboratuar ortaminda bazi kimyasal islemler sonrasi elde edilen siyah-beyaz
ve renkli fotograflar, netlik yoniinden afislere basimi esnasinda deger kaybi yasamakta bu da
materyalin gorsel sistemine belirli oranda olumsuz sekilde yansimaktaydi. Yine makinelerin
mercek sistemlerindeki gelismelerin bugiine kiyasla daha kisitli olmasi, tasarimda kullanilan
fotograflarin boyutlarinin istenen biiyiikliikte olmamasina, bu durumda daha kiiciik boyutlu
afislerin tasarlanmasina sebep olmaktaydi.

v Afiglerin “dikkat ¢ekici olma™ gibi 6nemli bir 6zelligi vardir. Bu bakimindan afis tasariminda
kullanilan dijital fotograflar, bilgisayarlardaki bazi grafik tasarim programlar1 araciligiyla
renklerin canlandirilmasi, rotus uygulanmasi, netlik ve kontrast degerlerinin artirilmasi, filtreleme
yapilmasi, ilging efektlerin kullanilmasi gibi birgok grafiksel islem ve diizenlemeye izin
vermektedir. Manuel fotograf makineleri ile ¢ekilen ve afis tasariminda yer alacak bir fotograf,
icinde bulundugu dénemde grafiksel programlarin ve bu programlar1 kullanilabilecek diizeyde
bilgisayarlarin olmamasi sebebiyle grafiksel diizenleme ve islemlerden bazilarina imkan
tanimaktaydi. “Dijital teknoloji 6ncesinde fotograflarda rotus ve manipiilasyon yapmak miirekkep
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ve boya kullanmay1 ya da negatiflerin karanlik odada iist iiste pozlanmasi gibi gelismis bir teknik
bilgiye ve el becerisine sahip olmay1 gerektirmekteydi” (Urper, 2012: 48). Laboratuar ortaminda
ve basim esnasinda zorlu birgok agsama sonrasinda ancak belirli oranda filtreleme, montajlama ve
renklendirme gibi islemler yapilabilmekteydi. Siyah-beyaz nitelikli fotograflarda ise bu
uygulamalar ¢ok daha zor gerceklestirilmekteydi.

v' Dijital fotograf ve manuel fotograflarla tasarlanan afigler arasinda harcanan emek ve zaman
bakimindan da biiylik farkliliklar vardir. Gliniimiizde iiretimi ve tasarimi, uyumlu cihazlar ve
grafik tasarim programlar1 sayesinde daha kolay ve kisa siirede gergeklestirilebilen dijital
fotograflar, bu yoniiyle de manuel fotograflardan ve bu fotograflarla tasarlanan afislerden
ayrilmaktadir. Teknolojik arag-gere¢ ve makinelerdeki ¢agin getirdigi yeniliklerden faydalanan
dijital fotograf ve afisler, siparis iizerine veya istek dogrultusunda kolayca tasarlanabilmekte,
begenilmedigi takdirde cabucak yenilenebilmektedir. Yani tasarim sirasinda dijital ortamda
yapitlmis olan bir dizi yanlis islemin daha sonra diizeltilmesi ve telafisi rahatlikla
yapilabilmektedir. Manuel yollarla elde edilen fotografin daha afisteki tasarim siireci baslamadan
iretimi sirasinda bircok zorlu agamadan ge¢cmesi gerekmekteydi. Bazen telafisi miimkiin olmayan
yanlislar nedeniyle istenen fotograf gekilememekte ve afiste kullanilamamaktaydi. Ornegin
saatlerce yapilan ¢ekim sonrasi filmin yanmasi ya da giin igerisinde 1s18a ve saate uygun ¢ekim
ayarlarinin diizgiin yapilamamasi sonucunda, yeterli netlikte olmayan fotograflarin bircok
kimyasal islem sonras1 ancak fark edilebilmesi gibi emek ve zaman kaybina sebep olan bir¢ok
durumun yasanmasi, afislerin istenen silirede tasarlanamamasina neden olabilmekteydi. Yine
bircok asamadan gegctikten sonra baskidan ¢ikan afiglerdeki fotograflarin renk kaybi, boyutsal
tasarim bozukluklar1 ve netlik problemleri gibi hayal kirikligima ugratan bir¢ok durumun
yasanmasi da miimkiindii.

9.3. Afis Tasariminda Dijital Fotograf Manipiilasyonu

Manipiilasyonun sdzciik anlami, “Insanlar1 bilgileri disinda ya da istemedikleri halde etkileme; hileli
yonlendirme” (Dogan, 2013: 751) olarak tanimlanmistir. Tiirk Dil Kurumu’nun Giincel Tiirkge
Sozligii’nde ise “Se¢me, ekleme ve ¢ikarma yoluyla bilgileri degistirme” (http://www.sozluk.gov.tr)
biciminde ac¢iklanmistir. Dolayisiyla manipiilasyonu, segilen bir gorseli ya da bilgiyi, belirlenen amag
dogrultusunda hedef kitleye sunmadan once, tasarimcinin kendisi tarafindan ya da istek {izerine,
belirli grafiksel teknik ve yontemler (kes, sil, yok et, seklini degistir, yenisini yapistir vb.) araciligiyla
degistirme, olagan goriintiisiinden uzaklastirma veya olmasi gerektiginin disinda gosterme cabasi
seklinde tanimlayabiliriz. Manipiilasyon ne kadar iyi gerceklestirilir ise kitle lizerinde inandiriciligt
da o derece artmaktadir.

Dijital fotograf gerek iiretimi, gerekse basit ya da zor hemen her sayisal programla rahatlikla
islenebilmesi bakimindan manipiilasyona elverisli bir gorsel iletisim aracidir. Glinlimiizde 6zellikle
bilgisayar, akilli telefon ve tablet gibi dijital teknoloji triinlerindeki gelismeler sayesinde fotograf
isleme ve diizenleme programlari, kiiciik-biiylik yas smir1 gézetmeksizin hemen her kitleye hitap
edebilmekte ve bilgisi olan herkes tarafindan aktif olarak kullanilmaktadir. Dolayisiyla bu
programlarda islenen ve gercek goriintiisiinden uzaklastirilan dijital fotograflar, insanlar tarafindan
bilingli veya bilingsiz bir sekilde internet ortamina yiiklenebilmekte, bazen masumane bazen de ciddi
problemlere yol acabilmektedir. Kitleler {izerinde son derece etkili olan manipiile edilmis gorseller,
insanlart kendine ¢ekebilmekte, bazen de hedef dogrultusunda yanlis yonlendirip, harekete
gecirebilmektedir. Manipiilasyon her ne kadar toplum tarafindan insanlar1 kandirip, aldatmak iizerine
planlanmis ve uygulanmis etik dis1 ¢alismalar olarak algilansa da, yapilan bazi kiiciik teknik
diizenlemeler fotografin dogru anlamda daha etkili olmas1 ve kitleye hitap edici nitelikler tagimasi
bakimindan gerekli goriilmektedir. Bu diizenlemeler fotografin gorsel iletisimi iizerinde genel
gercekligi bozulmadan yapilan renkleri canlandirma, kontrast ekleme, belirli oranda rétus yapma gibi
etik karsilanabilecek kitleyi ikna edici islemlerden olusmaktadir. Ancak ne yazik ki giiniimiizde
fotograflar1 gercek goriintiilerinin disinda belirli tekniklerle hileli gostererek insanlart olumsuz
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sekilde yonlendirmeyi amaglayan ¢alismalar fazlaca kullanilmakta ve ¢ogu zaman halk iizerinde
hayal kirikligina sebep olmaktadir. “Ortaya ¢ikan bu durum tipki fotografin icadindan sonra onun
varligina ve gereksiz bir meta olmasina yonelik gosterilen tepkilere ve yapilan tartismalara karsi
gergegi aynen gosterme boyutuyla kendi kendini savunabilme o6zelliginin kaybi anlamina
gelmektedir” (Yazar ve Yalgin, 2018: 618).

e

Resim 4: Canhes Film Festivali (2017) aﬁsinde tartigmalara neden olan manipiilatif fotograf
(http://bantmag.com/wp-content/uploads/2017/04/canes.jpg)

Dijital fotograf manipiilasyonunun siklikla kullanildig1r gorsel iletisim materyalleri arasinda afis
tasarm galigmalar1 &n siralarda yer almaktadir. Ozellikle politika, reklam, film endiistrisi, medya gibi
belirli mecralara bagli bazi kurum ya da kisilerin istekleri {izerine tasarlanan afigler ve i¢eriklerindeki
dijital fotograflar, tasarimcilar tarafindan bilingli bir sekilde manipiilasyona ugratilarak, afisin varlik
sebebini olusturan halkin dikkatini ¢ekme, halki bilgilendirme, yonlendirme ve eyleme gecirme gibi
giicli  Ozelliklerinden olumsuz anlamda faydalanmaktadirlar. Gorsel {iizerinden yapilan bu
manipiilasyon islemi hedef kitle agisindan aldatict nitelik tasirken, iiretici ve tasarimci igin
vazgecilmez bir yontem olarak kabul edilmektedir. “Eskiden beri reklam fotograflarina yapilan
manipiilasyonlarla olusturulan siirrealist anlatimlar dogal karsilanmaktadir. Ancak yine de reklam
fotograflarinin tiiketiciyi aldatacak ve yaniltacak bilgiyi tastmamalar1 gerekmektedir” (Urper, 2012:
50).

Tasarimci dijital fotografi grafik tasarim programlarinda bazi manipiilasyon islemlerine tabi tutarken
fotografin “gerceklik” ve “inandiricilik” 6zelliklerinin hayli gii¢lii oldugunu bilir ve bunu tasariminda
kullanir. Bu iki 6zellik hedef kitleyi ikna edebilme noktasinda oldukga etkilidir. Insanlar iizerindeki
“fotograf gercekligi” algisi, tasarimcinin manipiilasyon kabiliyeti, ileri teknoloji dijital arag-gerecleri
ve gelismis gorlintli isleme programlarmin katkilar ile insanlart etkileyen, yonlendiren, yoneten,
aldirmaya ve tiikketmeye iten giiclii gorsel sisteme sahip afisler ortaya ¢ikmaktadir. Dijital fotograflar
iizerinde yapilan basarili manipiilasyonlarla afis tasarimlari bazen inandiriciligimi katlayarak
artirabilmektedir. Etik olup olmadig tartigmalar1 s0yle dursun, manipiile edilmis dijital fotograflarla
tasarlanan afisler, tasarimsal boyutta grafik tasarimcilarin, pazarlama ve mali boyutta da {ireticilerin
en sevdigi ve en ¢cok kullanmak istedigi araclardan biridir.

Afis tasarimlarinda kullanilan dijital fotograf manipiilasyonlar1 her zaman aldatict nitelik
tasimamaktadir. Hatta yeniden tasarlanacak her dijital fotograf bilingli olarak belirli oranda
manipiilasyona ugratilmaktadir. Bu durum dogru iletisim noktasinda etkili gorsellerin ortaya
cikarilmasi i¢in gereklidir. Afis tasarimlari ¢ekiciligini bu gorsel sistemin daha canli, 1lging ve bazen
de absiirt olmasindan elde etmektedir. Ancak, fotograf iizerinde uygulanan teknik ve yontemler,
bazen bilingli bir ironi olusturmak, bazen de aldatici nitelik tasimak arasindaki ince ¢izginin iyi
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belirlenmesi i¢in ¢ok Onemlidir. Bu bakimdan aldatici niteligi bulunmayan bir afis fotografinda
yapilan her tiirlii manipiilasyon bir sekilde halk tarafindan kolayca algilanabilir ve anlasilabilir
ozellikte olmalidir. Bu durum tamamen tasarimcinin teknik bilgisine ve tasarim kabiliyetine baglidir.
Unutulmamali ki grafik tasarim programlarmi etkili kullanabilen tasarimci, manipiile edilmis bir
dijital fotograf ile tasarlanmis afisi gorsel bir s6lene ¢evirebilmekte, insanlar etkileyebilmekte ve
afisin tagidig1 amag dogrultusunda kolayca eyleme gecirebilmektedir.

MIDNIGHT RUNNER

GAMEo THRONES

Resim 5: Dijital Fotograf manipiilasyonu ile tasarlanan Film Afisi 6rnekleri
(http://piximus.net/media2/43364/guy-turns-random-peoples-photos-into-awesome-movie-posters-6.jpg,)

Yukarida basarilt ve etkili manipiilasyon uygulamalar1 yapilmis dijital fotograflar ve bunlarla
tasarlanan afis Ornekleri bulunmaktadir. Dijital fotograflar, afis tasariminda gerekli grafiksel
diizenlemeler sonrasi bazi renk, ton ayarlari, filtreleme, yeniden boyutlandirma gibi islemlere tabi
tutulmus, boylelikle daha etkileyici, dikkat ¢ekici ve durup tekrar bakma istegi uyandiran gorsel
materyallere doniismiislerdir.

10. SONUC

Icinde bulundugumuz dénemde hizla akmakta olan giinliik hayatta insanlar 6grenmek istedikleri
hemen her seyi oturup okumak ya da duymak yerine dogrudan goérmek istemektedirler. Dolayisiyla
gorsel sisteme sahip olan arag-gerec ya da materyallere fazla ihtiya¢ duyulmaktadir. Sokakta yiirtirken
hafta sonu hangi filmin sinemaya gelecegini bilboardlardaki film afislerinden ya da hangi markete
hangi iirlinlin gelecegini ilan panolarindaki reklam afiglerinden goérmeyi tercih etmektedirler.
Herhangi bir araciya veya gereksiz ayrintilara takilip kalarak zaman kaybetmek istememekte,
verilmek istenen iletiyi dogrudan gorseller lizerinden 6grenmek istemektedirler. Ortaya ¢ikan bu
durum giinliik hayat1 kolaylastiran ve insanlarin siklikla ihtiya¢ duydugu belirli bir gorsel diizene
sahip iletisim arag-gere¢ ve materyallerinin tasarimini ve sunumunu mecburi kilmaktadir.

Bilisim c¢aginda afis tasarimlar1 ve bu tasarimlarda kullanilan dijital fotograflar, kitle iletisiminin en
etkili araclarindandir. Dolayisiyla insanlarla iletisime gegme asamasinda tasidigi giiclii gorsel sistem
sayesinde tasarimcilar ve lreticiler tarafindan siklikla kullanilmaktadir. Giinliik hayatta insanlarin
dikkatlerini ¢ekebilecek, onlar1 etkileyip, belirlenen amag¢ dogrultusunda harekete gecirebilecek
tarzdaki dijital fotograflarla tasarlanan bilisim c¢agi afis tasarimlar1 agsal yapinin gelisimiyle sanal
diinyada da insanlari etkileyebilme kabiliyetine ulagmistir. Bilisim ¢aginin bilgi siireglerini (bilginin
iretimi, islenmesi, siiflandirilmasi, depolanmasi, iletilmesi, kullanilmasi ve diger bilgi kiimeleriyle
orgiitlendirilmesi) gorsel bir sistem iizerinden en kisa siirede, dogrudan ve en etkili sekilde kitlelere
aktaran afis tasarimlar1 bunu djjital fotografin giiciinii kullanarak yapmaktadir. Dijital fotograflarin
iiretimi, afig tasarimlarinda kullanilmasi ve fiziki ya da sanal diinyada sunulmasi, bilisim ¢agindaki
teknolojik gelismeler sayesinde c¢ok kisa siirede olup bitmektedir. Bu durum bizlere afis
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tasarimlarinda kullanilan fotograflarin insanlar tizerindeki gorsel giiciiniin gegmis donemlerde oldugu
gibi bilisim ¢aginda da dijital ortamda etkisini siirdlirdiiglinii gostermektedir.

KAYNAKCA

Akbas, Faruk, Gokhan Korkmazgil, (2010). Dijital Diinyada Fotograf-Dijital Fotografin Temelleri.
Istanbul: Say Yayinlari.

Becer, Emre, (2013). fletisim Ve Grafik Tasarim, Ankara: Dost Kitabevi Yayinlari.
Dogan, Ahmet, (2013). Biiyiik Tiirk¢e Sozliik. Ankara: Ak¢ag Yayinlari.
Eroglu, Ozkan, (2013). Plastik Sanatlar Sozligii, Istanbul: Tekhne Yayinlari.

Isik, Deniz, (2010). Gorsel Iletisim Araci Olarak Afis Tasarimi: 2009 Yerel Secimlerinde Lzmir
Biiyiiksehir Belediye Baskan Adaylarimin Afis Tasarimlarimin Gostergebilimsel Coziimlemesi.
Yaymlanmamis Yiiksek Lisans Tezi, Ege Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii.

Islek, Nilay, (2009). Gorsel Kiiltiir ve T. oplumsal Bellek Baglaminda Sayisal Fotograf Estetigi.
Yaymlanmamis Yiiksek Lisans Tezi, Dokuz Eyliil Universitesi Giizel Sanatlar Enstitiisii. [zmir.

Tasoren, Ali, T., (2010). Afis Sanatznzan-]j Yas Grubunun Sanatsal Geli§imin'e Katkilar.
Yaymlanmamis Yiiksek Lisans Tezi, Marmara Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii. Istanbul.

Tepecik, Adnan, (2002). Grafik Sanatlar-Tarih-Tasarim-Teknoloji. Ankara: Detay Yayinlari.
Urper, Osman, (2012). Dijital Teknoloji Caginda Reklam Fotografgiligi. Istanbul: Say Yayimnlari,

Yigin, Turan, (2011). Cagdas Grafik Tasarimda Fotografin letisimsel Konumu. Yaymlanmamis
Doktora Tezi. Mimar Sinan Giizel Sanatlar Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii. Istanbul.

Yalgin, 'Ilgrahim, (2015). Teknoloji Caginin Gerekleri Cergevesinde Fotograf Sanatinmin Gorsel
Anlatim Ogesi Olarak Afis Tasarim Calismalarinda Kullaniimasi. Yayinlanmamis Yiiksek Lisans
Tezi. Ondokuz Mayis Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii. Samsun

Yalcin, Ibrahim; Tarik Yazar, (2018). Fotograf Sanatinin Afis Tasarim Calismalarinda Kullanimi.
Giizel Sanatlarda Akademik Arastirmalar. Ed., H. B. Akdeniz. ISBN: 978-605-288-387-7, Ankara:
Gece Kitaplig1 Yayinlari.

Yazar, Tarik; Ibrahim Yalgin, (2018). Dijital Teknoloji Ve Fotograf. Uluslararasi1 Sosyal Arastirmalar
Dergisi. Cilt.11, Say1 60.

Yaykin, Murat, (2010). Sanat, Teknoloji, Bilim ve Fotograf. istanbul: Kalkedon Yayinlart
INTERNET KAYNAKLARI

https://sozluk.gov.tr/, (14 Nisan 2020).

https://sozluk.gov.tr/, (17 Nisan 2020).

http://kafeinsiz.com/wp-content/uploads/2014/08/recolored-photos-dancing-with-costica-jane-long-
51.jpg, (17 Nisan 2020).

http:// kafeinsiz.com/wp-content/uploads/2014/08/recolored-photos-dancing-with-costica-jane-long-
3-1.jpg, (17 Nisan 2020).

http://magazine.artland.com/wp-content/uploads/2020/01/Camera-Obscura-1024x609.jpg, (18 Nisan
2020).

http://c.wallhere.com/photos/10/44/New York City USA Times Square city urban building
skyscraper long exposure-1152791.jpg'd, (19 Nisan 2020).

JOURNAL OF SOCIAL, HUMANITIES AND ADMINISTRATIVE SCIENCES \ 2020 6 (28): 1120-1137 (9 OOE

1136



mailto:journalofsocial.com

@ OO Refereed & Index & Open Access Journal ‘ journalofsocial.com ‘ 2020

http://pbs.twimg.com/tweet video thumb/C8GKPOWWA4AANS0Q.jpg, (19 Nisan 2020).
http://bantmag.com/wp-content/uploads/2017/04/canes.jpg, (19 Nisan 2020).
http://tocka.com.mk/images/gallery/gallery-images/big/1315/gal49956494.jpg, (21 Nisan 2020).

http://bigumigu.com/wp-content/uploads/2016/08/147512847257c6b40bc4d325.08408407.jpg, (21
Nisan 2020).

http://pbs.twimg.com/media/CrLYirSW8AAWVRO.jpg, (21 Nisan 2020).

http://piximus.net/media2/43364/guy-turns-random-peoples-photos-into-awesome-movie-posters-
6.Jpg, (21 Nisan 2020).

https://onedio.com/haber/siyah-beyaz-fotograflarin-gunumuze-uyarlanisi-378025 (20 Mayis 2020).
https://www.barisozkok.com/camera-obscura/ (20 Mayis 2020).

https://www.99images.com/wallpapers/travel-world/times-square-android-iphone-desktop-hd-
backgrounds-wallpapers-1080p-4k-40a0/429046 (20 Mayis 2020).

JOURNAL OF SOCIAL, HUMANITIES AND ADMINISTRATIVE SCIENCES \ 2020 6 (28): 1120-1137 (9 OOE

1137



mailto:journalofsocial.com
https://onedio.com/haber/siyah-beyaz-fotograflarin-gunumuze-uyarlanisi-378025
https://www.barisozkok.com/camera-obscura/
https://www.99images.com/wallpapers/travel-world/times-square-android-iphone-desktop-hd-backgrounds-wallpapers-1080p-4k-4oa0/429046
https://www.99images.com/wallpapers/travel-world/times-square-android-iphone-desktop-hd-backgrounds-wallpapers-1080p-4k-4oa0/429046

