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The Importance Of Using Kinetic Typography In Generic Designs
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Animasyon Programi, Balikesir/Tiirkiye
OZET

Iletisimin en 6nemli araclarindan tipografi teknolojik gelismelerle bir araya getirilmesi neticesinde, 6ziinii
olusturan iki eksenli yapidan siyrilarak bir devinim kazanmistir. Kinetik tipografi olarak isimlendirilen bu
olusum, ses ve miizikle birlestirilerek gorsel solen sunmakla birlikte izleyiciye verilen mesajin etkisinin de
artmasint saglamaktadir. Giiniimiizde ekran tabanli iletisim bigimleri agirlikli bir sekilde kullanilmakta ve
internet ag1 genisleyerek bilgiye erisim fazlasiyla kolaylagmaktadir. Bu durum tipografinin yani sira kinetik
tipografiyi de on plana ¢ikaran olduk¢a 6nemli bir etkendir.

Bu ¢alismada kinetik tipografi, yaygin bir sekilde kullanan bir alan olarak degerlendirilebilecek jenerik
tasarimlar1 lizerinden incelenecektir. Kinetik tipografinin 6zellikle bir tasarime1 agisindan giiniimiizde en az
tipografi kadar biiyiik bir 6neme sahip olmasi gerekliligi diislincesi bu ¢aligmanin ¢ikis noktasidir. Literatiir
taramas1 yontemiyle yerli ve yabanci kaynaklar incelenerek jenerik tasarimlari ve kinetik tipografi arasindaki
iliski ele alinmistir. Sonug olarak, 6zellikle tasarim manasinda yiiz yili agkin siiredir iletisimin ve grafik
tasarimin temel taglarindan biri sayilan tipografinin uzay ¢ag1 olarak nitelendirilen bu yillarda kinetik bir
yapiya doniigsmesinin bilylik 6neme sahip oldugu ve bu 6nemin gelecekte de artarak devam edecegi kanisina
varilmistir.

Anahtar Kelimeler: Kinetik Tipografi, Jenerik, Tasarim, Netflix.
ABSTRACT

As a result of combining typography, which is one of the most important tools of communication, with
technological developments, it has gained a movement by getting rid of the two-axis structure that constitutes
its essence. This formation, which is called kinetic typography, provides a visual feast by combining with
sound and music, and also increases the effect of the message given to the audience. Today, screen-based
communication formats are used predominantly, and the internet network has expanded, making access to
information much easier. This is a very important factor that brings kinetic typography to the forefront as
well as typography.

In this study, kinetic typography will be examined through generic designs, which can be considered as a
widely used field. The idea that kinetic typography should have as much importance as typography,
especially for a designer, is the starting point of this study. The relationship between generic designs and
kinetic typography is discussed by examining domestic and foreign sources with the literature review
method. As a result, it has been concluded that typography, which has been considered as one of the
cornerstones of communication and graphic design for more than a hundred years, especially in the sense of
design, has a great importance in these years, which is characterized as the space age, and this importance
will increasingly continue in the future.

Key words: Kinetic Typography, Generic, Design, Netflix.

Bilgi aktarma ve sanatsal aktivite siirecleri, yeni bir seyler icat etme ve iletisim kurma ihtiyaci, yazinin bulunusu gibi
bircok yenilikle gilinlimiize kadar gelmistir. Teknolojinin ilerlemesi ekran tabanli iletisim ara¢ gereclerini
yayginlastirdigi gibi hizla gelisen bilgisayar sistemleri ve programlari da gorsel iletisim alaninda yapilan tasarimlarin
cesitlenerek artmasina olanaklar saglamistir. Bu yaklasim grafik tasarim ile ilgilenen tasarimcilarin yani sira gorsel
sanatlara ilgi ve merak duyan herkesin bu alanlar1 deneyimlemelerine imkéan saglamstir.

Gorsel iletisimin en temel ve en dnemli unsurlarindan biri de yaz1 ve dolayisi ile bir bilim haline gelen tipografidir.
Yazi duygu ve diisiinceleri net olarak ortaya koyabilecek sistematik bir diizen igerisinde hazirlanan gostergeler,
sekilsel sembollerin dizgeler halinde hazirlandiktan sonra meydana gelen anlaml gostergelerdir.

Yazili olarak iletilmek istenen bir diisiincenin, fikrin tasarlanarak gorsel bir kurgu ile izleyiciye iletilmesi de tipografi
olarak nitelendirilir (Ambrose & Harris, 2013, s. 55). Bulunusu ile birlikte sadece basim sanayini, dizgicilerin ve
tasarimcilarin ilgi alanina giren tipografi terimi artan yazi karakteri ¢esitliligi, tasarimlarda olusturdugu

1 Bu caligma, birinci yazarin ikinci yazar danismanh@inda hazirladigi “Netflix Tiirkiye'de Yaynlanan Jenerik Tasarimlarinin Kinetik Tipografi Ekseninde
Incelenmesi” isimli yiiksek lisans tezinden iretilmistir.
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farkindaliklarla birlikte zamanla evirilerek metal harflere verilen ismin 6tesine gegip tiim yazilarin gorselligini,
yapisini inceleyen bilim dalina déntigmiistiir.

Basil1 ve sabit yiizeyler iizerine geleneksel olarak iki boyutlu islenen tipografi sinema ve televizyon sektoriindeki
geligmeler ile birlikte modernizm etkisiyle birlikte yapisal degisikliklere ugramistir. Ekran tabanh yilizeylerde X,Y
ve Z eksenleri boyunca hareketlerinin yani sira ses ve zaman unsurlari ile birleserek {i¢ boyuta ve dordiincii boyuta
ulasarak tasarimcilarin bile hayal ettigi potansiyelin Otesine gecmistir. Bu gelisim dijital mecralarda, miizik
videolarinda, TV yaymlarinda, reklam kusaklarinda, film ve dizi jeneriklerinde uygulanan gorsel animasyonlar
tipografik unsurlarla donatilarak zenginlestirilmektedir (Twemlow, 2011, s. 89). Bu gelisim geleneksel tipografiden
kinetik tipografiye doniisiimii saglamistir. Hareketli grafik ve kinetik tipografi, kurgusunda ses ve gorsel dgeler
barmdiran, video ve animasyon 6zellikleri kullanarak hareket illiizyonu kazanarak insa edilmis grafiksel, gorsel yap1
seklinde tanimlanabilir (Karatay, 2013, s. 97). Hareketli goriintiiler esliginde harflerin ve sozciiklerin birtakim
efektler esliginde belli bir zaman araliginda, belli bir noktadan baska bir noktaya konum degistirerek, hareket
kazanmasi sonucunda olusan gorsel tipografik goriintiiler, kinetik tipografi basligi altinda incelenmektedir. Zamansal
durumdan daha fazlasini sunan kinetik durum, tipografinin sadece dilsel anlamdan fazlasini iletebileceginin iistii
kapali olarak kabul edilmesidir. Ziplayan, dans eden, degiserek baska bicemlere doniisen harf bigemleri, seving, ask,
hiiziin, gibi bir¢ok duyguyu dilsel anlama ek olarak gorsel olarak da ifade edebilir (Brownie, 2015, s. 4).

p/ Y, p/
Metni Yatay ]
Eksende Ug Boyutlu
Kaydirma Eksende
Kaydirma
X —»X
Metni Dikey
Eksende
Kaydirma

Resim 1. Metnin ekran igerisindeki hareketleri.
Kaynak: (Brownie, 2015, s. 8-9).

Duragan tipografi metni okuyucusunun zihninde kurgulayarak canlandirmasina izin verirken, kinetik tipografi gorsel
unsurlarla birlikte kullanildiginda metnin zihinde canlanmasindan daha ziyade aksiyon, duygu his aktarimi saglar.
izleyicide siirekli merak uyandirarak, sahneleri takip etmeye yonlendirir. Okuma ve izleme keyfini birlikte
deneyimleme imkéni sunar.

2. KINETIK TiPOGRAFININ KULLANILDIGI ALANLAR VE YAPIM TEKNIiKLERI

Bilgiyi en hizli sekilde aktarmak kitle iletisim araglarini kullanarak miimkiin olmaktadir. Gorsel unsurlar tastyarak
tasarlanmig grafikler bilgi aktarmak i¢in kullanilabilecek en kisa ve en net yoldur.

Film, animasyon, ses ve film yazilarinin kesistigi noktada bu 6gelerin unsurlarindan yeni bir disiplin ortaya gikararak
hareketli grafik adin1 almistir. Hareketli grafik kavrami bir hareket eyleminden daha ¢ok grafik tasarimin zaman
boyutunda ses unsurlarinin eklenmesi ile birlikte baska boyutlar kazanmasidir (Heller & Vienne, 2016, s. 108).
Hareketli baski sanati olarak da ifade edilen kinetik tipografi terimi ekran tabanli iletisimi ifade etmek i¢in de
kullanilmaktadir (Hillner, 2009, s. 36).

Basili medya, zaman igerisinde giinden giine evirilerek ekran tabanli iletisim (screen-based communication)
sistemlerine doniismistiir. Basili ve duragan poster, billboard, tabela gibi iletisim araglari yerini dijital ekranlara
birakmistir ve bu ekranlar kinetik tipografi kullanim igin oldukga idealdir. Muhakkak ki televizyon ekranlar1 da ayni
sekilde kinetik tipografinin yaygin bir sekilde kullanildig: kitle iletisim araclaridir. Akill telefon tablet ve bilgisayar
ekranlarindaki sosyal mecralarda da artik aktif olarak tiiketiciye iletilen reklam ve tanitim videolar1 da hareketli
grafiklerle daha etkileyici bir hale getirilmektedir.

Kinetik tipografinin olusumunda hareket duygusunu olusturan zaman dilimindeki yon kavramlarinin dolayist ile
kamera hareketlerinin 6nemi biiytiktiir. Gorsel sekanslarin olusumu, art arda belli bir senkronizasyon olugturacak
bigemde, birbiri ile uyum igerisinde hareket eden fon, kamera hareketleri, ses, miizik, 151k, yazi vb. unsurlardan
olusmaktadir.
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Hareketli grafik, goriinti katmanlarindan olusan, farkli kaynaklarin bir arada bulundugu zamansal bir
kompozisyondur. Adobe Illustrator, Adobe Photoshop ve Autodesk Maya vb. programlar bu yapilarin
olusturulmasini kolaylastiran, nesnelerin hazirlandig1 yazilim programlardir. After efects, Adobe Premiere ve The
Foundary’s Nuke vb. programlar ise olusturulan 6gelere, konum, hareket, zaman, birlestirme, montaj, ses ekleme vb.
gibi bircok Ozelligin birlestirilmesi ile goriintii katmanlarina son halinin verilerek kompozisyonun olusturuldugu
programlardir (Barnes, 2019, s. 136).

Cerceve, hazirlanan tasarim icerisinde gergeklesen tiim eylemler, bir odanin igerisinde gergeklesiyormusgasina
kurgulanmaktadir (Yu, 2008, s. 52). Film, video ve animasyonlar en temel anlamda art arda tasarlanmis goriintiilerin,
fotograf karelerinin veya baska bir deyis ile ¢cergevelerin dizilmesinden olusan hareketli goriintiiler sunmaktadir.

Ovkii_Panosu-Storyboard, projelerin énemli asamalarindan biri de baslangi¢ ve bitis arasindaki tiim olaylarin
kurgulanarak belirlenmesidir. Calisma Oncesinde hazirlanan senaryonun karelere dokiilmek suretiyle
gorsellestirilerek planlanmas1 dykii panosu adi verilen eskiz caligmalar ile yapilmaktadir. Oykii panosu islevsel
olarak bir amaci da iletisimin dogru kurulmasini saglayarak, zamani kontrol altina alabilmektir.

Amerikal1 animator ve film yapimcisi, Shamus Culhane, dykii panosunu grafik senaryosu olarak tanimlamistir
(Kdymen, 2008, s. 43). Tk adim olarak dykii panosunun hazirlanmasi, diisiince ve fikirlerin grafik bicimde panolara
aktarilmasi tasarim siireci agisindan énemlidir. Oykii panosu gizgisel gorsellerden daha ziyade amaglanan sonuglarin
biiyilik oranda bitmis taslagidir (Putman, 2014, s. 2).

seone PO (et seans 200

Resim 2. Oykii panosu taslagi.
Kaynak: (https://bit.ly/3CUNAjr , 2021).

Hareket-Canlandirma, ¢ok sayida karenin art arda belli bir ahenk igerisinde siralanarak aktarilmasi sonucunda olusur.
Hareketlendirme zaman kavramu ile iligkilidir. Zamanin durdugu yerde hareketlendirme de gergeklesmeyecektir.

Resim 3. X-Y-Z Ekseninde dairesel hareketler.

Hareketler yasadiklar1 alani etkiler (Krasner, 2008, s. 140). Bir yiizey lizerinde duragan tipografinin yazi
karakterindeki unsurlarin aktardigi duygular, hareketle betimlenerek anlatim giiciinii daha da artirarak algi ve
motivasyonu giiclendirebilir.

Zamana dayali hareketli grafik ve tipografi ise iletisimin sinirlarin1 zorlayarak siireklilik saglayarak beklentiler
olusturup ilgiyi siirekli lizerinde toplayabilir (Hillner, 2009, s. 61). Kinetik tipografi tasarimsal sorunu bastan sona
tiim ifadeleri kurgulayarak ¢ozebilecegi gibi, sadece gorsel amagla da uygulanabilir.

Tipografi giiniimiize gelene kadar ¢ok ¢esitli ¢alismalara konu olmustur. Bunlardan biri olan 1989 Yilinda Jeffrey
Shaw, Dirk Groeneveld tarafindan hazirlanan “okunakli sehir” ¢calismasi, bilgisayar karsisinda bisiklet iizerinde pedal
ceviren okuyucuya bilgisayar tarafindan ii¢ boyutlu harflerden olusan sehrin simiile edilmis haritasi tipografik olarak
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sunulmaktadir. Interaktif sanat enstalasyonu (yerlestirme sanati) olan bu ¢aligma sehirlerin meveut mimarisini Dirk
Groeneveld tarafindan yazilan ve derlenen metinlerle sunarak okuma yolculugu yaptirmaktadir.

Resim 4. effrey Shaw ve Dirk Groeneveld, Okunakl sehir, 1989.
Kaynak: (https://bit.ly/2ZgnwiA, 2021).

Fransiz tasarimci “Antoine Bardou-Jacquet'in” hazirladigi “Alex Gopher'in” “The Child” adli miizik videosu, New
York City’de hastaneye yetismeye c¢alisan hamile bir kadinin, ii¢ boyutlu tipografik unsurlara ¢oéziimlenmis
hikayesini sunmaktadir. Icerigin tamamen tipografik olarak kurgulandig ¢alismada aksiyon, gerilim, yasanabilecek
gerceklik, alan derinlikleri etkilesimli sekilde yansitilmaktadir.

Resim 5. Antoine Bardou-Jacquet tarafindan tasarlanan Alex Gopher, “The Child” miizik videosu, 1999.
Kaynak: (https://bit.ly/3CFXLs8, 2021).

Kurgu, en basit tanimlama ile, segme ve diizenleme sorunlarinin ¢éziimlenmesidir (Toprak, 2019, s. 214). Gorsel ve
isitsel iletigim arac1 olan film, fotograf, ses ve miizik gibi yapitlarin belli bir sira ve aks lizerinde biitiinliik saglayacak
sekilde birbiri ile iliskilendirilerek, bir senaryo veya anlatim ifadesi olusturacak ve bagli kalacak bigemde
diizenlenmesine “kurgu” veya “montaj” denilmektedir (Ata, 2020, s. 140). Birbiri ile karistirilan bu iki kavram
benzerlik gosteriyor olsa da aralarinda ayirt edici farkliliklar vardir. Daha genel bir anlama sahip olan montaj terimi,
her tiirlii birlestirme, sokme, takma, ekleme, ¢ikarma gibi islemleri isaret ederken, kurgu ise belli bir amag ve plan
dogrultusunda, kayit edilmis, ses ve gortintiilerin bir duygu aktarimi ihtiva edecek sekilde diizenleme islemidir.

Montaj ve kurgu teknigi, izleyicilerin konuyla baglanti kurmasina veya Oziimlemesine yardimci olmak igin
kullanilabilir. Kavramsal montaj, iiglincii bir fikir elde etmek igin iki farkli fikri yan yana getirmeyi igerir. Sirali
montaj, olaylar1 neden-sonug diizleminde birincil amaca uygun olacak bicemde diizenleyerek hikayeleri kisa yoldan
anlatir. Burada ana olay genellikle ima edilerek, izleyici kendi kisisel olay oriintiisiinii kurmaya zorlanir. Kesitsel
montaj, ayristirilmis, izole edilmis bir eylem veya olaya odaklanilmasina yonelik olarak, hikayenin zaman akigin
keserek olaylart durdur (Krasner, 2008, s. 282). Ardisik gelen sekanslardaki goriintii ve metin arasindaki baglantinin
dogru kurgulanarak aktarilmasi izleyicinin merakini cezbeder, dikkatini iizerine ¢ekerek motivasyonunu artirir
(Hillner, 2009, s. 64).

3. KINETIK TIPOGRAFININ JENERIK TASARIMLARI iCERISINDE iNCELENMESI

Filmin kisa anatomisini gdsteren, i¢erik hakkinda ipuglar1 barindirarak izleyici iizerinde devami i¢in merak uyandiran
kisa tanitim videolar1 olan jenerikler sektoriin vazgecilmez bir pargasidir. Jenerikler filmin kiinyesidir. Filmi yansitan
tanitimini yapan igerigi hakkinda bilgiler veren, diger yapitlardan ayirarak farkindalik yaratan kimligidir.

Kinetik tipografinin gelisiminde de jenerik tasarimlarinin rolii biiytiktiir. Jenerik tasarimlarinin vizyonunu degistiren
Saul Bass donemi itibari ile yaptig1 tasarimlarla yenilik¢i baslik dizilerinden efsane olmus, jenerik tasarimlarimin
gelismesine ve prodiiktorlerin bu alana daha ¢ok egilim gostermesine Onciiliikk etmistir (Yu, 2008, s. 14). Film
jeneriklerini, tanitim ve reklam g¢aligmalari dogrultusunda hazirlanan fragmanlardan ayiran nokta ise ticari kaygi
tasimamalaridir (Heller & Vienne, 2016, s. 156).

Journal Of Social, Humanities And Administrative Sciences 2022 8 (50) MARCH () OO0
357



mailto:journalofsocial.com

@ @OOO)| Refereed & Index & Open Access Journal ‘ journalofsocial.com ‘ 2022

Jenerikler klasik olarak agilis ve kapanis jenerikleri olmak iizere iki ana unsur eksenin kurgulanmaktadir (Ata, 2020,
s. 128). Film ve dizilerde jenerikler baslangicta, kisa bir gésterim sonrasinda, gosterim bitiminde, baslangicta ve
sonda olmak tizere dort farkli konumda yer alabilmektedir.

Jenerik tasarimlarimi kullanilan uygulama bigemlerine gore de siniflandirilabilir. En genel anlamda Siyah veya Sabit
Arka Plan Uzerine Kurgulama, Kitap Sayfasi Kurgusu, Gercek Goriintii Uzerine Kurgulama, Karakter Tanitim
Kurgusu, Tipografik Kurgu ve Animasyon ve Hareketli Grafik Kurgusu olak iizere alti ana baslikta ele almak
miimkiindiir (Allison, 2001, s. 76).

Siyah veya Sabit Arka Plan Uzerine Kurgulama; Fon olarak sabit unsurlar igeren kumas, perde dekoratif kagt,
boyanmig cam vb. gibi malzemeler de kullanilmistir. Ekonomik agidan oldukga diisiik maliyetli olan bu yontem farkli
nostaljik etkiler barindirmasi ve kolay uygulanabilir olmast gibi farkli amaglarla giiniimiizde de tercih edilmektedir.

Kitap Sayfas1 Kurgusu; Temel olarak, kitap kapag1 esliginde baslayan veya kitap sayfas1 seklinde sunulan igeriginde
cesitli siisleme, dekoratif unsurlar veya animasyon vb. igerikleri barindiran film adi, yénetmen, oyuncu ve teknik
ekibin isimlerinin yer aldig1 jenerik sunumlaridir.

Gergek Goriintii Uzerine Kurgulama; Siyah fon veya sabit bir arka plan iizerine yapilan jenerik uygulamalarma gére
kullanilan resim, fotograf ve nesnelerin sahneler araciligi ile yer degistirmesi temeline dayanan bu yontemle yapilan
tasarimlar daha detayli gorsel unsurlar icermektedir (Sarikahya, 2011, s. 48).

Karakter Tanitim Kurgusu; Jenerik tasarimlarinda nadiren olarak goriilen bu yontem, film ve dizilerdeki karakterleri
canlandiran aktorlerin, hareketli veya hareketsiz portelerini ya da kameradaki goriintiilerini durdurarak oyuncuyu
herhangi bir eylemle iligkilendirmeden hazirlanan baslangi¢ sahneleridir. Allison’a gdre bu tiir film basliklarinda
rollerden daha ziyade aktor ve aktrisler 6n plandadir (Allison, 2001, s. 81).

Tipografik Kurgu; Jenerik tasarimlarinin baslangicindan itibaren tipografi anlatim 6zellikleri geregi film ve dizi
basliklarinin vazgegilmez temel unsurlarindandir. Tipografik kurguyu diger i¢inde olmazsa olmaz yazi barindiran
jenerik tasarimlardan ayiran ise tiim jenerik sahnelerinde tipografi 6gelerin baskin ve yalin sekilde yansitilmasidir.

Animasyon ve Hareketli Grafik Kurgusu; En temel anlamda animasyon ve hareketli grafik kurgusu hareketsiz
nesnelerin canlandirma teknigi ile belirli bir gosteri diizeni igerisinde art arda siralanarak sahneye aktarilmasidir.

3.1. Jenerik Tasarimlarinda Kinetik Tipografi Kullanim

Genis bir sektor olarak ele aliabilecek dizi ve filmler dijital platformlarin da entegre edilmesiyle, cesitli yollarla
izleyici karsisina gikabilmektedir. Bu ¢alismada, kullanici sayis1 uluslararasi alanda milyonlar1 asan bir kitle olmasi
sebebiyle Netflix platformunda yayinlanan igeriklerle sinirlandirilmistir.

Glow: Netflix’in orijinal popiiler igeriklerinden olan “GLOW” dizisi 1986-1990 yilar1 arasinda devam etmis olan
“G.L.O.W — the Gorgeous Ladies of Wrestling” isimli gergek bir kadin giiresi sovundan esinlenerek yapilmistir.
Renkli bir yaprya sahip olan dizi retro goriintiisii ile 90’11 y1llarin yasam izlerini tasimaktadir. Issiz kalan aktristlerin
profesyonel giirescilere doniisen hikdyesini konu almaktadir. Dizi jeneriginin 2018 yili “Emmy” en iyi jenerik
adaylig1 da bulunmaktadir.

Resim 6. Glow film jenerigi, yapim y1l1, 2017-2019 (3 Sezon)
Kaynak: (https://bit.ly/3tanOGF, 2021).
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Jenerik tiirlerinden animasyon kurgusu sinifi icerisinde degerlendirebilecegimiz jenerik konumuna gore ise film
basinda yer almaktadir. Cizgisel animasyon tasarimi gergek giiresen kadinlarin goériintiilerinin rotoskop teknigi ile
elde edilerek tasarlanmigtir. Jenerik tasariminin giris kisminda bulunan film isminin kurgusu tipografik acidan
oldukega dikkat ¢ekicidir. Jenerigin genel kurgusu konu igerigini en dinamik sekilde yansitmak iizere isiltili neon
cizgiler ile betimlenen giires sporu yapan kadinlari icermektedir. Eglence sovunun tiim detaylarini en 1s1ltili bicemde
yansitan tasariminin kinetik tipografi kurgusu, i¢inde barindirdig1 hareket, renk ve yazi yiizii gibi unsurlariyla tasarimi
ve dizinin konusunu desteklemesinin yam sira ekran iizerinde 1s1lt1 esliginde hareket ederek sporun dinamizmini ve
sov diinyasim1 yansitmaktadir. Tipografide kullanilan rengin en iyi sekilde goriilmesini saglayan siyah fon
okunabilirligi ve goriiniirliigii en iist diizeye tasimstir.

Olafur Eliasson: Sanat Tasarimi; Netflix’in iirettigi orijinal iceriklerden belgesel kategorisindeki eser kullandigi
gorsel dil unsurlar1 bakimindan grafik tasarim agisindan oldukc¢a basarilidir. Tipografik unsurlarla dolu bu jenerik
tasarimi konum olarak belgeselin baginda konugsmacinin kisa bir anlat1 yapmasi ile baglamaktadir. Tasarim uygulama
bicimlerine gore gercek goriintii kurgusu kinetik tipografi ile desteklenerek jenerik diizenlenmistir.

[ |

AFR OLAFURE
IASSONE ELIASSON §

Resim 7. Olafur Eliasson: Sanat tasarimi belgesel jenerigi, yapim yili, 2019 (2 Sezon).
Kaynak: (https://bit.ly/3r9ajod, 2021).

Jenerik tasarimi sanatsal anlayis igerisinde hareketli tipografiyi illiizyonlarla sunarak sira dis1 bir anlat1 dili de
olusturmustur. illizyonlarla donen ¢ok sayidaki tipografik satir, ismin sahnelendigi bélimde tek satira
doniismektedir. Bu doniisiim yatayda genis olan harflerin daralarak normal boyutuna gelmesi ile ger¢eklesmektedir.
Jenerikte sunulan her isim i¢in birbirinden farkli kurgusal tasarimlar yapilmistir. Fakat en son sahnelenen ismin
olusum sekli, tiim jenerik boyunca benzer sekilde gerceklesmektedir. Her ismin haraketli tipografisi ve illiizyon
hareketleri o sahnelere 6znel olarak hazirlanmigtir. Oldukga renkli sahnelerle donatilmis jenerik birbirinden farkli 10
kurgusal bdliimden olusmaktadir.

Kinetik tipografi belgesel siiresi boyunca anlatiyr destekleyecek bicemde icerikte de kullanilmistir. Belgesel
iceriginde kullanilan tipografik renk ise jenerikte kullanilan sar1 rengin yani sira agirlikli olarak beyaz renktir. Jenerik
tasarimi, 2020 y1l1 Emmy iistlin baslik tasarimlar ddiiliine de aday gosterilmistir.

Journal Of Social, Humanities And Administrative Sciences 2022 8 (50) MARCH () OO0
359



mailto:journalofsocial.com

@ @OOO)| Refereed & Index & Open Access Journal ‘ journalofsocial.com ‘ 2022

Don’t Look Up: Filmin konusu iki gékbilim insanin diinyaya dogru yaklasmakta olan bir kuyruklu yildiz1 gérmeleri
sonucunda insanlar1 uyarmak i¢in verdikleri miicadeleyi ele almaktadir. Diinyanin felaketi ile sonuglanabilecek bu
olaymn giiniimiizde insanlarin umursamayarak sosyal medya kiiltiirii igerisinde sergilerdekileri yaklasimlari
trajikomik bir sekilde anlatmaktadir.

LEONARDO

HIMESH

MICHAEL STREEP

M KA Ygms

Resim 9. Don't Look Up film jenerigi, yapim yil1, 2021.
Kaynak: (https://bit.ly/33mAwXP, 2021).

Jenerik film baslangicinda kisa bir gdsterim yapildiktan sonra sahnelenmektedir. Film isminin sahnelenmesi ile
baslayan jenerik tasarimi siyah sabit fon {izerine tipografik kurgudur. Jenerik tasariminda ilk dikkat ¢ekici unsur
biiylik harflerle yazilmis yazilarin boyutlarinin biiyiikligiidiir. Yer yer yazilarda dikey eksende uzamalar, yatay
eksende ise harflerin aralarinin agilip daraltildig1 gézlemlenmektedir.

Diger dikkat ¢ekici bir unsur ise her yaziya uygulanan farkli renk ve dokudur. Sahneye renkli bicemde gelen isim,
belli bir siire kaldiktan diger renkli isim geldiginde kaybolmak yerine sadece rengi solmaktadir ve bu siire¢ tiim
isimler sahnelenirken devam etmektedir. Jenerik baslangici ekrana film adinin gelmesi ile baglamakta ve film adinin
jenerigin son sahnede gelmesi ile sonlanmaktadir. Jenerigin ¢cok renkli olarak tasarimi, filmin konusunun bilim kurgu
olmasinin yan1 sira komedi ve drama gibi 6zellikler barindirmasini destekler niteliktedir.

Stranger Things: Dizi 1980°1i yillarda kiigiik bir kasabada kaybolan bir ¢ocugu ve onu bulmaya ¢alisan annesi ile
polis memurunun yasadig1 gizemli olaylar1 anlatmaktadir.

Resim 10. Stranger Things dizi jenerigi, yapim y1li, 2016-2022 (4 Sezon- ).
Kaynak: (https://bit.ly/3JWW3Y4, 2021).

Dizinin jenerik tasarimi, 2017 y1il1 69. Emmy iistiin baslik tasarim 6diiliinii almistir. Dizi Netflix’in orijinal igerikleri
arasinda yer almaktadir. Jenerik konumuna gore kisa bir gosterimden sonra baglamaktadir. Siyah fon iizerine

Journal Of Social, Humanities And Administrative Sciences 2022 8 (50) MARCH () OO0
360



mailto:journalofsocial.com

@ @OOO)| Refereed & Index & Open Access Journal ‘ journalofsocial.com ‘ 2022

kurgulanan jenerigin genel akisinda dizi ismi ekranda hareketli yazi1 goriintiisiinii olustururken yapim ekibi ise sabit
bir nokta ekseninde ekrana gelip kaybolmaktadir.

Jenerik tasarimi dizinin igindeki gerilimi yansitacak anlayis ¢ergevesinde, tipografik bir yaklasim sergileyerek,
ekrana harflerin asimetrik dizilimde eksenler boyu rastgele hareketlerle ekrana gelmesi sonucunda
gerceklesmektedir. Kirmizi renk, gerilim ve korkuyu yansitirken, gizemli bicemde hareket eden tipografi ise dizinin
konusunu ima eden gizli bir tasarim anlayigi sunmaktadir.

Dizinin oyuncu ve yapim ekibinin isimleri ekranda beyaz renk ile gelmekte, kirmizi renge doniiserek kaybolmaktadir.
Dizi isminin hareketi ise 1s1ltilt kirimizi renkli kont6rlii yapist jenerik sekanslart siiresince devam etmektedir.

Atiye: Netflix Tiirkiye’nin orijinal icerikli ikinci yapimi olan dizinin konusu Istanbul’da yasayan geng bir ressam
olan Atiye’nin, Anadolu’da kesfedilmis arkeolojik kazilarin yapildigi bir bolgede yasadigi gizemli olaylar
anlatmaktadir. Dizinin ismi, basrol karakterinin isminden gelmektedir.

Resim 11. Atiye dizi baghigi, yapim yil1, 2019.
Kaynak: (https://bit.ly/3teY6kc, 2021).

Netflix’in orijinal igeriklerini ifade eden “N” sembolil ile baglayan dizide kisa bir gdsterim sonrasinda, siyah diiz fon
iizerine dizinin ad1 ekranda belirmektedir. Tipografik unsurlar iceren bu harekette, dik diiz serifsiz bir font tercih
edilmistir. Dizi isminde en dikkat gekici unsur “I” harfi yerine dizi icerigine uygun sirlar igeren bir sembol
kullanilmasidir. Bu eylem aymi zamanda dizi ismini ikonlagtirmaktadir. Harflerin hareketlerini teker teker ele
aldigimizda “A” harfinde z ekseni boyunca bir hareket gézlenmektedir. “T” harfinde ise govdeyi olusturan dikey
cizginin z ekseni boyunca gerceklesen hareketi sonucunda olusmasidir. “I” harfini olusturan sembol ise z ekseni
boyunca saat yoniinde donerek ekrana gelmekte ve zamana isaret etmektedir. Sembolii olusturan halkalarin alt ve tist
kisimlarinda yarim ikiser oval ¢izgi daha bulunmaktadir. Bu ¢izgilerden en {iistteki ¢izgi ise semboliin doniistimiinii
tamamladig1 sirada semboliin doniis yoniine zit sekilde saatin ters yoniinde hareket ederek kendini tamamlamaktadir.
“Y” harfi de z ekseni boyunca hareket ederken sag kolu tamamlanmaktadir. “E” harfinin de z ekseni boyunca orta
kolu sag yonde tamamlanarak ekrandaki yerini almaktadir. Yazi yiizeyi dokudan olusmaktadir. Ismin ekrana
gelisinde kullanilan miizik ise gerilim tonlar1 icermektedir.

3. SONUC

Teknolojik gelismeler, gorsel medya yapim tekniklerini etkiledigi gibi bunlarin yayinlarinin yapildigi ekranlarinin
da gelisimini saglamistir. Yapay zeka ile donatilan gorsel medya oynaticilari sunduklart yayin ¢oziiniirliikleri ve
ekran yenileme hizlari ile izleyicisine akici, canli ve net gorntiiler sunmaktadir. Biitiin bu gelismeler bir biitiin halinde
ele alindiginda hazirlanan filmler, diziler ve bu yapimlarin jenerik tasarimlarida oldukga keyifli izlencelerin kaliteli
zamanlar gecirilmesini amagladigim diisiindiirmektedir. Jenerik tasarimlarm birincil amaci izleyici ile gosterimin
yapim ekibini tanigtirmak ve kimdir sorusuna cevap aramaktir. Bu cevabin verilmesindeki temel gorev ise tipografiye
diismektedir. Tipografi bulunusu itibari ile 2D bir yapiya sahip iken gelisen teknolojik alt yapi, hareketli grafikler,
bilgisayar programlar gibi etkenler yardimiyla 3D bir yap1 kazanmistir. X,Y ve Z eksenleri vasitasi ile elde edilen
bu yap1 zaman kavrami ile birleserek kinetik tipografiyi olusturmaktadir. Olusan yeni yap1 jenerik tasarimlarinin
izlencesinde verilmek istenilen kim sorusuna cevabini konum zaman gibi dinamik unusurlarla birlikte vererek
tasarimlar1 daha eglenceli hale getirmektedir.

Jenerik tasarimlar i¢inde barindigirdigi unsurlar ve ekranda yer aldigr siire bakimindan izleyiciye seyir eglencesi
sunmas1 dizi ve filmlerin izlenim oranlarim artiracagi ve izleyicinin yapimi izlemesini olumlu yonde etkileyecegi
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asikardir. Gliniimiiziin en biiyiik imkanlarindan biri olan hizl erisim ve hizili tiiketim ayn1 zamanda yapimlar i¢in bir
sorunda teskil etmektedir. Alternetif izlencelerin ¢ok olmasi izleyicinin tercihini karar verme siiresini ¢ok kisa
zamanlara indirgemektedir. Bu olagan sonugu lehine ¢evirmeye calisan yapimecilar jenerik, fragman ve teaser gibi
araglar kullanmaktadir. Yapim ¢esitliligi ekonomik agidan yapimlarin maaliyetini artirmasina karsilik izleyiciyi
yapima yonlendirmede énemli bir rol oynamaktadir. Bu kullanilan araglarin ortak noktalarindan biri de tipografik
unsurlardir. Dogru kurgulanmis igerisinde dinamik unsurlar barindiran tipografi zamansal ve konumsal hareketler
donatilarak kinetik tipografiye donstiigiinde yapimin tiiriine gore izleyici etkilemede art1 deger saglayacaktir.

Dijital diinyanin metaverse evrenlerine doniiserek olusan sanal alemlerde kinetik tipografinin daha fazla 6nem
kazanacagi, tasarim ve tasarimcilar agisindan biiyiik 6nem arz edecegi ongoriilmektedir.
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