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OZET

Sanayi devrimi ile beraber, varligina magaralarda barnarak baslayan insanlik hizli bir evrimsel siirece girmis, insan
olmanin ne olduguna degin tartigmalar baslamigtir. Sanat da bu tartigmalar dogrultusunda, tanimlara sigmasini imkansiz
kilan bir degisim i¢ine girmistir. Post- 6n ekinin yaygin olarak birgok kavramda kullanildig: giiniimiiz yasantisinda, sanatta
da post hareketler kendilerini gostermektedirler. Postmodernizm ile baslayan ve post-truth, posthiimanizm gibi kavramlar
ile devam eden bir siirecin i¢ine girilmistir.

Sanatsal eylemlerde bu yogun degisim 6zellikle 1800'lerin sonlarinda boy géstermeye baslamistir. 20. yiizyilin baslarinda,
at6lyelerin mekaniklesmesi, tiretimin farkl1 bir boyut kazanmasi, ardindan baslayan Diinya Savaslari ve 20. yiizyilin ikinci
yarisinin sonlarina dogru baglayan toplumsal hareketler sanatta yeni hareketlerin dogmasina neden olmustur.

21 yiizyilin baslarinda ise, mevcut tartigmalara yenileri eklenmistir. Antroposen olarak nitelenen bu ¢agda teknoloji tizerine
arastirmalar hiz kazanmis ve toplumun her kesiminden insanin teknolojik gelismelere ilgi ve ihtiya¢ duydugu bir diinya
durumu olugmustur. Olumlu yonleri ile gelen teknoloji ayni zamanda kiiresel 1sinma gibi olumsuzluklara da sebebiyet
vermistir. Teknoloji, 6ngoriillemez gelisimi ve kontrolsiizce ilerlemesi nedeniyle toplumun bazi kesimlerinde kaygiya
sebep olmustur. Bu kaygidan kaynaklanan teoriler iiretilmistir. Gegmisten bugiine gelen ve simiilasyon teorisi ¢cevresinde
dénen bu yaklasimlara Jean Baudrillard, Nick Bostrum ve Guy Debord gibi isimler giincel katkilar saglamislardir.

Toplumdaki bu kaygilara ve teorilere karsin Yapay Zeka lizerine arastirmalar hizla devam etmektedir. Yapay Zeka
kaynakli GAN ya da Deepdream gibi algoritmalar sayesinde hayal giiclimiizi asan sanatsal eylemler
gerceklestirilebilmektedir. Sanat¢1 Mario Klingemann da bu araglar kullanarak eserler tireten oncii kisilerden biridir.

Bu calismada Klingemann’in eserleri ele alinarak, teknoloji ve sanat iligkisi, sanatgiy1 bu araglari kullanarak tiretime iten
faktorler ele alinmigtir.

Anahtar Kelimeler: Cagdas Sanat, Yapay Zeka, Sanal Yapilar

ABSTRACT

With the industrial revolution, humanity, which started its existence by sheltering in caves, entered a rapid evolutionary
process, and discussions began about what it means to be human. In line with these discussions, art has entered into a
change that makes it impossible to fit into definitions. In today's life, where the post- prefix is widely used in many
concepts, post movements also show themselves in art. It has been entered into a process that started with postmodernism
and continued with concepts such as post-truth and posthumanism.

This intense change in artistic actions started to appear especially in the late 1800s. At the beginning of the 20th century,
the mechanization of the workshops, the production gaining a different dimension, the World Wars that started, and the
social movements that started towards the end of the second half of the 20th century led to the emergence of new
movements in art.

At the beginning of the 21st century, new ones were added to the existing discussions. In this age, which is described as
the Anthropocene, research on technology has accelerated and a world situation has emerged in which people from all
walks of society are interested and in need of technological developments. Technology that comes with its positive aspects
has also caused negativities such as global warming. Technology has caused anxiety in some parts of society due to its
unpredictable development and uncontrolled progress. Theories stemming from this concern have been produced. Names
such as Jean Baudrillard, Nick Bostrum and Guy Debord have made contemporary contributions to these approaches,
which come from the past and revolve around simulation theory.

Despite these concerns and theories in society, research on Artificial Intelligence continues rapidly. Thanks to algorithms
such as GAN or Deepdream originating from Artificial Intelligence, artistic actions beyond our imagination can be
performed. Artist Mario Klingemann is one of the pioneers who produces works using these tools.

In this study, Klingemann's works are discussed, the relationship between technology and art, and the factors that push the
artist to production by using these tools.

Key Words: Contemporary Art, Artificial Intelligence, Virtual Structures

Bu calismanin amaci, bir yeni medya sanatgisi olan Mario Klingemann’in ¢aligmalarini, gercek olanin yerine
gercegin kopyasi dahi olmayan bir gériiniimiin gegmesi ile yaratilan illiizyonun arka planinda yer alan diigiinceyi
yorumlamaya caligmaktir.

Sanayi devrimi ile baslayan ve dijitallesme ile bir sonraki evreye gegen teknoloji alanindaki gelismeler, diinya algisi,
geceklik, hakikat ve sanal gibi kavramlarin giindelik hayatin ve sanatin i¢ine girmesine neden olmustur. Postmodern
donemde dijitallesme ile video sanati, glitch sanati ve generatif (liretimsel) sanat gibi yeni mecralar olusmustur. Bu
yeni imkanlarin kullanilmaya baslanmasi ile sanatin gerceklik algisi {izerine yoneldigi ve bu algi ile oynadigi eserler
goriiniirliik kazanmigtir. Bu yonde ¢alismalari ile taninan Mario Klingemann, Uretici Rekabet Ag1 (Generative
Adversarial Network/GAN) yazilimi iizerine yaptig1 eklentiler araciligiyla, portre resimlerinin algoritmik bir akis ile
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olusturdugu goriiniimler sayesinde alternatif bir gerceklik deneyimi sunmaktadir. Post-truth gibi”post” olma hali ile
on plana ¢ikan kavramlarin tartisildigi giiniimiizde, sanatin hem deneyimsel olarak sunduklari hem de bu post- hal
cergevesinde aragsallastirilabilirligi dikkat ¢ekici olmustur. Bu ¢alisma ile Klingemann ' eserlerinin gorsel analizleri
yapilmaya calisilacak ve olusum siiregleri altinda yatan diisiinceler de ele almmarak psikanalist bir siizgecten
gegirilerek, eserlerin, sanal ve hakikat olan arasinda nasil bir temsiliyete sahip oldugu incelenecektir.

Bu makalede agirlikli olarak literatiir taramasindan faydalanilacaktir. Ele alinan eser 6rnekleri tizerine betimsel analiz
yontemi kullanilacaktir.

2. SANAT ve TEKNOLOJI ILISKISININ GELIiSIiMi

19. yiizyilin sonlarina dogru baslayan iiretim yontemlerinde ve dolayisiyla giindelik hayatta baslayan mekaniklesme
ve gelecege yonelik ilgi giniimiizde 2000'ler ile beraber bir dijitallesme ¢agina dogru evrilmistir. Bu
mekaniklesmenin, seri liretime gecisin sanattaki yansimalart fiitiirizm gibi mevcut siyasi giindemden fazlasiyla
etkilenmis akimlarla baglamis ancak ilerleyen donemde politik yaklagimlar1 agisindan fiitiirizmden farkli bir misyon
tastyan dada hareketi gibi devrimci hareketlerde goriilmeye devam etmistir.

Tiirkcede gelecekeilik kelimesine karsilik gelen Fiitiiizm, ltalya'da 1900 lerin baslarinda ortaya ¢ikmis
disiplinlerarasi bir harekettir. Umberto Boccini, Fortunato Pororo, Filippo Tomasso Marinetti gibi birgok sanat¢t bu
akim dahilinde tiretimlerde bulunmuslardir. Fiitliristler gecmisten gelen her tiirlii birikime yikici bir bigimde
yaklagmiglardir. Gelecege odaklanilmasi gerektigini, ancak bu sekilde bir ilerleme saglanabilecegini ileri siirerek
gelecege dair hayranliklar ile 6ne ¢ikmislardir. (Poggi, 2009:1-3)

Fiitiirizm ve Dada'nin ardindan Frankfurt Okulu, Bauhaus Sanat ve Tasarim Okulu, Fluxus gibi hareketlerle bu
avangart yaklasimlar devam etmiglerdir. Bahsi ge¢en bu akimlarla 1960'larin ve devaminda 1980'lerin sanatgilari
bugiiniin sanatindaki post yaklasimlarina da zemin hazirlamislardir (Antmen, 2016:205).

20. ylizyilin ikinci yarisi itibariyle sanat piyasasinin Amerika'da konumlanmas sanatsal eylemlerin profilinde de bir
degisime neden olmustur. Amerika'daki teknolojik verilerin degerlendirilebilmesi buna bagli olarak gelistirilen
aygitlar, mithendisligin ilerlemesine, sanat¢ilar ve miihendislerin bir arada calisabilmesine olanak saglamiglardir.
Robert Rauschenberg gibi isimlerce “Sanat ve Teknolojide Deneyler” (Experiments in Art and Technology -EAT)
adli bir organizasyon kurulmustur. Organizasyona dahil olan isimler genis networkleri araciligiyla sanat diinyasinda
biiyiik kitlelere ulagsmiglardir. Neticede “E.A.T.” sanat ve teknoloji isbirliginde 6nemli bir pozisyon kazanmistir.
(Sahiner, 2015:91)

Teknolojinin sanattaki yerinin artmasi ile yeni sanatsal yaklagimlar varlik gostermislerdir. Generatif sanat da
bugiinkii bircok sanatsal yaklasimin temeli olarak 6n plana ¢ikmistir. Generatif sanatin en yenilik¢i ve Snemli
ozelliklerinden biri sanatgisindan bagimsiz olarak kendi kendini kontrol eden bir sistem aracilig1 ile gergeklestiriliyor
olmasidir. Generatif sanat, iiretim siirecinde hem sanat¢inin se¢imlerinin gegerli olmasi, hem de yapay zekanin ve
algoritmanin rastgeleligine dayanan sonuglar elde etmesi nedeniyle hibrit bir sanatg1 tipine imkan saglamistir. (Al,
2019:78-80)

3. YENi MEDYA SANATI ve YAPAY ZEKANIN SANATTAKI KULLANIMI

Makine 6grenmesi; mantiksal islemler gergeklestirebilen makinelerin, gézlem ve 6l¢lim yontemleriyle elde edilen
verileri tecriibe olarak kabul etmesi ve bu tecriibelerden matematiksel algoritmalar araciligiyla anlamli iligkiler
tiretmesi siireci olarak tanimlanabilir (Al, 2019:86).

Bilim insan1 lan Goodfellow ve bir grup arkadasi, “Generative Adversarial Nets(GAN)” adli makalelerinde makine
derin 6grenmesinin sanattaki yerini alabilmesi i¢in bir yapidan bahsetmislerdir (Al, 2019:86).

Ian Goodfellow ve arkadaslarinca gelistirilen bu sistem bir¢ok farkli yoruma olanak saglamistir.

Phil Wang bu sistemi yorumlayanlardan biridir. Wang, Uretici Rekabet Ag1 (Generative Adversarial Network/GAN)
aracigiyla “this person does not exist” isimli siteyi kurmustur. Bahsi gecen sitede gercekte var olmayan insan
fotograflar1 oldukga gergekei bir bicimde olusturulmaktadir ve sayfa her yenilendiginde yeni bir yiiz belirmektedir.
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Gorsel 1. GAN’lar tarafindan olusturulan var olmayan kisi goriintiileri
Kaynak: ThisPersonDoesNotEXxist: https://thispersondoesnotexist.com/(12.4.2022).

GAN sistemi mevcut verileri kullanarak, artik hayatta olmayan isimlerin de yeni fotograflarmin olusabilmesine
imkan saglamigtir

Gorsel 2. GAN'lar tarafindan yeniden canlandirilan tinliilerin fotograflari (Zakharov, Shysheya, Burkov, Lempitsky, 2019).
Giilagty, I., & Kahraman, M. (2021). Gergekdtesi Dénemde Yapay Zekanin Fotograf ve Resim Sanatlarina. Journal of Medeniyet Art, 243 -
270.

Yapay zeka ile olusturulmus insan suretlerine bir bagska drnek de St. Petersburg'daki Dali Miizesi'nde karsimiza
cikmaktadir. Burada GAN sistemi Salvador Dali'nin sanal bir yansimasini olusturmakta kullanilmistir. Bu sanal
Dali'nin siliieti olusturulurken Dali'nin réportajlarindan, ses kayitlarindan faydalanilmistir. (Giilagti & Kahraman,
2021: 254)

B —m—
Gorsel 3. GAN'lar tarafindan yeniden canlandirilan Salvador Dali (Cuseum.com / Erigim Tarihi: 10.05.2021)
Giilagti, I., & Kahraman, M. (2021). Gergekdtesi Donemde Yapay Zekanin Fotograf ve Resim Sanatlarina. Journal of Medeniyet Art, 243 -
270.
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3.1. Sanal Yapilar ve Psikanaliz

Yazarlar ve diisiiniirler tarafindan yiizyillar 6nce de farkl sekillerde dile getirilen ve bugiin de farkli isimlerle
karsimiza cikan ancak temelde bir simiilasyonun icinde oldugunuza dair teoriler, bugiin teknolojinin sagladigi
imkanlarla beraber daha somut bir olguya doniismiistiir. Gegmiste, Platon ve Descartes gibi filozoflarca bu konuda
teoriler {iiretilirken bu giin Nick Bostrom, Guy Debord, Baudrillard gibi isimlerin olusturdu giincel teoriler 6ne
¢ikmaktadir. Hatta medyada genis bir kitleye ulasarak bu konu etrafinda donen filmler ve diziler popiilerlik
kazanmuslardir.

Filozof Guy Debord, devrimci sanat hareketi Situationizm’in fikir 6nciisiidiir. Situationizm hareketinin ilham kaynag1
olan fikirleri igeren kitab1 “Gosteri Toplumu” 1967'de yaymlanmis ve biiyiik yanki uyandirmistir. Debord'a gore
bireyler, ulasamayacaklar1 odiiller ile kandirildiklar: ve her an gozetlendikleri bir hapishanenin i¢inde bilingsizce
kapalidirlar. (Debord, 2019:34)

Sosyolog Jean Baudrillard da Debord ile benzer bir yaklasim sunmaktadir. 1981°de yayinlanan “Simiilakrlar ve
Simiilasyon” isimli kitabiyla postmodern felsefe i¢in 6énemli bir kaynak olusturmustur. Baudrillard bu kitabinda,
gercegin yerini almak isteyen goriintiilerin olusturdugu simiilatif bir yapinin i¢ine insanlarin hapsoldugu bir toplum
yorumu betimlemistir. (Baudrillard, 2018:14-15)

Bu teoriler dogrultusunda GAN ve tiirevi sistemler, artirtlmis gerceklik gozliikleri gibi araglar simiilasyon teorisi ve
benzeri teorilerin gergek olabilme ihtimalini giiclendirmistir.

Gelistirilen bu araglar araciligiyla gergegi manipiile etmek daha da kolaylasmistir. 21 ylizyilin yaygm iktidar anlayisi
bu araglar1 kendi post-truth evreni i¢in kullanima sokmustur.

Post truth kavrami giiniimiiziin yaygin sdylem sekli haline gelmistir. Baudrillard’in ve Debord’un fikirleri ile paralel
giden post-truth kavrami simularklar gibi iiretilmis imgelerin gergek olanlarin yerini almasi durumudur.

Baudrillard’a, Debord’a ve post-truth kavramina gore; postmodern toplumda imge ve gerceklik yer degistirmis,
imgeler gerceklikten degil gerceklik imgeden olusur hale gelmistir. Bu baglamda sanat eseri de bir tiikketim nesnesi
olmaktan kacamaz hale gelmektedir. Baudrillard bu durumu hiper ger¢eklik ya da simiilasyon evreni olarak
isimlendirmektedir. (Aydogan, 2019: 93)

Bu sartlarda gercegi idealize edilmis olan sanal olanla degistirme arzusu da kagmilmazlagmistir. Duyular ile
etkilesime gecerek gerceklikle rekabet eden sanal diinyalar M Towers gibi kavramlarin dogmasina yol agmustir.
Idealize edilmis olan avatarlarmiz gercek diinyadaki benligimiz den ¢ok daha cazip bir segenek olarak
sunulmaktadir. (Aydogan, 2020: 84)

Bu gerceklik dis1 yapiya sanatci da katkida bulunmaktadir. Freud’a gore zaten sanat hayal giicii zayif kisiler i¢in bir
tatmin aracidir, bir fantezi diinyasidir. Gergek ruhsal sefalettin sadece sanat yoluyla asilamayacagini, sanatin
gergekle miicadelede sadece bir asama oldugunu ifade etmistir. (Gece, 2017: 222)

Birey olarak benligin sorgulanmasi ve sanal olanini gercek olana tercih edilmesi durumu psikolojik ve sosyolojik
tartigmalar1 da beraberinde getirmektedir. Sanal yapilar, sanal yapilar aracilig1 ile iiretim yapan sanatgilar, sanatc¢ilarin
eserleri ile aralarindaki iliski psikanaliz dogrultusunda da yorumlanabilecek sonuglar dogurmaktadir.

Bu noktada sanatgilarin psikolojilerini, eserleri iizerinden okumaya c¢alismis olan Freudun yaklasimi akla
gelmektedir. Sanat¢1 ve eseri arasindaki iligki, sanatginin psikolojisi agisindan 6nemli bir yer tutmaktadir. Sanat¢iy1
iiretime iten gesitli nedenler vardir. Yazar Thomas Wolfe, yazi yazmanin, onun i¢in yatistiric bir etkisi olduguna
deginmistir. Tolstoy'un da yaklasimi buna benzerdir. Tolstoy’a gdre sanat sorunlardan olusan, diisiincenin de dahil
oldugu ve emekle gelisen, iyiyi hedefleyen bir faaliyettir. (Karabulut, 2020:14-15)

Psikanalist bakis acist ve bu yonde ¢oziimlemeler ozellikle gergekiistiiciiler, sembolistler ve disavurumcular
tarafindan ele alimmigtir. (Alicavusoglu, 2012:2)

Gergekiistiiciilerce bilingalt1 yiiceltilmis, kisinin bilingalt ile bag kurabilmesi bir beceri olarak nitelendirilmistir

Bilingaltinin, yogun duygu hallerinin, digar1 yansitilmasi durumu, sanatgilar tarafindan ¢ogunlukla bir ihtiyag¢ olarak
ifade edilmistir. Bu duruma 6rnek olusturabilecek bir olay nazi kamplarinda gergeklesmistir. 1948 yilinda Paris
Modern Sanat Miizesi'nde bir sergi agilmistir. Bu serginin en 6nemli 6zelligi sergide sunulan eserlerin nazi kampinda
mahkumlarca resmedilmis olmalaridir. Bu eserleri iireten mahkumlardan biri, nazi kampindan kurtulduktan sonra,
resim yapmalarinin sebebinin akil sagliklarini korumak ve hayatta kalma ¢abasi oldugunu dile getirmistir. (Aglug,
2013: 11)
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Uretim siireci, tedavi edici oldugu kadar sancil bir siire¢ olarak tarif edilmistir. Da Vinci, Cezanne gibi nevrotik
rahatsizliklar1 olan sanatgilar sanatsal {iretim yoluyla rahatsizliklarini hafifletmislerdir. Rollo May’in sdylemine gore
Newroz hastalig1 olan kisilerin yaratici kisilik gosterme potansiyelleri daha yiiksektir. Bdyle bir durumda yaratim
bir amag degil zorunluluktur. (Iba, 2020: 223)

Sanatin da bir asamasi ve destekleyicisi olarak goriildiigli bu sanal yapilar Zizek tarafindan, asagilik bir aldanma
olarak nitelendirilmistir. Sanal gergeklikten ziyade sanalin gergekligine dikkat cekmistir. Cihazlar araciligiyla bahsi
gecen sanal yapilar, duyularimizi hedef almaktadirlar ve beyne, yasanilan durumun gerceklik oldugu yanilgi bilgisini
yollamaktadirlar. Bu durum, cihazlar daha da gelistirildiginde, insanin yapay olan1 ayirt etme becerisini kaybedebilir
mi sorusunu akla getirmektedir.

William Gibson Neuromancer(1984) isimli romaninda siber uzay kelimesini sanal gerceklik kelimesinin yerine

kullanmistir. Neuromancer kitabi, sanal yapilara, robotlara ve yapay zekdya dayanan bilim kurgularin atasi
niteligindedir. (Ferhat, 2016: 725-727)

Sanatsal yaratimim kurmaca olani, manipiilasyonu giiclendirebilecegi iizerine Platon’nun da ifadeleri vardir. Ornegin
Platon sanatin “olgusal gergeklik™ (factual reality) karsisinda “kurmaca gergeklik”(fictional reality) yapisina olan
katkisini belirtmistir. (Siitgli, 2020:872)

Foucault’ya gore, Sanal gercekligi destekleyen dijital Medya igerikleri bireyleri denetleme ve maruz kalan kisilerin
zihinlerini etkilemek i¢in iktidar agisindan giincel bir arag¢ olarak kullanilmaktadir.

Gelismis sentetik igeriklerin kullamimi ile herhangi bir videoya gercekmis yanilgisi yaratarak nesneler
eklenebilmekte, var olan videolardaki konusmalar ve goriintiiller manipiile edebilmekte, sdylenmemis bir soz
sOylenmis gibi yeniden olusturulabilmekte, hi¢ var olmamis yiizler dahi olduk¢a gercekei bir bigimde
olusturulabilmektedir. (Yurdigiil & Yildirim, 2021:109)

Bu bahsi gecen manipiilasyon yontemleri ile teknoloji, gorsellestirilmis gergeklik araciligiyla bireyleri var olmayan
evrenlere yerlestirebilme potansiyeline sahip midir gibi sorgulamalari 21, yiizyilin nemli sorunsallarindan biri haline
gelmistir. Ornegin televizyondan duyduklar ve gordiikleri gergeklik, toplumun énemli bir kisminin gergeklik yerine
koydugu bir yanilsama haline gelmistir. (Giizel, 2015:70)

4. MARIO KLINGEMANN

Yapay Zeka, sinir aglari gibi araglari kullanan Alman sanat¢i Mario Klingemann da GAN sistemini kullanan
kisilerden biridir. Klingemann GAN sistemini bilgisayar 6grenimi araciligiyla 6zellestirmis ve bu sayede sanatsal
iretimlerde bulunmustur. 1970 yilinda diinyaya gelen Alman sanatgi, bilgisayarlarla, video oyunlartyla hasir nesir
olabilen ilk nesilden olmustur. Cocuklugundan itibaren dijitallesmenin gelisimini dogrudan gozlemleyebilmis ve
bilgisayarlarin radikal degisimlerine sahit olabilmistir. Klingemann, kariyerine reklamci1 ve tasarimei olarak baslayip
“word wide web” in gelisimiyle web sitesi tasarimcisi olarak devam etmistir. flerleyen yillarda ise bir sanatc1 olarak
yapay zekadan faydalandig eserler iiretme yolculugu baslamistir. Calismalariyla British Library Labs Sanatc1 Odiilii
gibi ddiiller ve Ars Electronica gibi prestijli festivallerde yer almistir. Sanat¢1 Miinih’deki atdlyesinde ¢alismalarina
devam etmektedir. (Sotheby's, 2022)

4.1. Mario Klingemann’nin Calismalarindaki Yapay Zeka Kullanimi

Klingemann, 2016 yilinda Google Kiiltlir Enstitiisii’'nde misafir sanatg1 iken asil 6ne ¢ikmasim saglayacak olan
serisinin temellerini olusturmustur. O donem iirettigi isleri nedeniyle kendisi “Norograf¢1” olarak nitelendirilmistir.
2018 yilinda ise Uretici Rekabet Ag1 (Generative Adversarial Network/GAN) algoritmasini bilingli olarak manipiile
etmig, bu sayede rastgelelife dayananan hatalar araciligiyla sonucglar elde edebilecegi bigimde sistemi
kisisellestirmistir. (Artut, 2019: 776)
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Gorsel 4. Neural Glitch, Mario Klingemann, 2018 (URL 21)
Al, B. (2019). Generatif Sanat Kavrami Ve Gorsel Sanatlarda Sayisal Yaraticilik. Tasarim Enformatigi, 78 - 91.

Klingemann, GAN algoritmalarin1 Noral Aksaklik (Neural Glitc) adini verdigi seride kullanmistir. “Klingemann bu
calismasinda; tam egitimli GAN' lar1, egitilmis agirliklarini rastgele yiikselterek, silerek veya degistirerek kendisine
Ozgii bir teknik gelistirmistir.” (Al, 2019:86)

Gorsel 5. Neural Glitch, Mario Klingemann

Quasimondo. (05.05.2022). Mario Klingemann, Artist. Underdestruction: https://underdestruction.com/2018/10/28/neural-glitch/ adresinden
alindi

Klingemann’in ¢alisma tarzinda tiim ¢iktilar sifirdan olusturulur, hali hazirda var olan bir resim, fotograf kullanilmaz.
Birgok birbirine bagli GAN zincirleri olugmaktadir. Eksik bilgiler ve dokular GAN’lar tarafindan olusturulmaktadir
ancak gecislerdeki “glitch” bozulmalar haliisinatif gorseller olusturmaktadir. Bir anlamda gergekiistii
kompozisyonlar olugsmaktadir. (Quasimondo, 2022)

5. MARIO KLINGEMANN’NIN ESERLERININ COZUMLEMELERI

Klingemann, kendisini merakli bir sanatci ve stipheci olarak betimlemektedir. Olusturdugu gorsellerin arkasindaki
motivasyonun, yapay zekanin sasirtict rastgeleligine duydugu ilgi ve farkli bakig agilarmin sagladigi yeni
potansiyeller oldugunu ifade etmistir. Sanat¢1 su soruyu dile getirmektedir; “Insan ne bulmayr umuyor ?”
(Klingemann, 2022)
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Sanatc1, Sinir Arizasit isimli ¢aligmasinda, mevcut gelenegin smirlarini agsmaya yonelik bir ¢aligma pratigi
sergilemistir. Klingemann, maruz kaldigimiz simirsiz bilgi ve duyumlari algilamanin zorluguna deginmektedir. Insan
beynindeki hatalari, makinanin kusursuz yaklagimina aktararak beklenmedik sonuglar almayi hedeflemektedir.
Neural Glitch isimli tekniginin ¢ikis noktast da budur.(Mario Klingemann, 2022)

Gorsel 6. Noral Glitch / Yanhis Kimlik, Quasimondo tarafindan, 28 Eki 2018
Quasimondo. (05.05.2022). Mario Klingemann, Artist. Underdestruction: https://underdestruction.com/2018/10/28/neural-glitch/ adresinden
alindi

Sanatc¢inin yakin zamanda geleneksel bir miizayede evinde “Yoldan Gegenlerin Anilar1 I” (Memories of Passersby
I) isimli eseri satisa sunulmustur. Bu eser satisa sunulan ilk yapay zeka calismasi olma 6zelligine sahiptir. Bu durum
sanat piyasasi i¢in 6nemli bir doniim noktas1 olarak kabul edilmektedir. (Mario Klingemann, 2022)

Gorsel 7. Mario Klingemann, Yoldan Gegenlerin Anilari [, 2018 © Onkaos'un izniyle
Mario Klingemann. (12.05.2022). AlArtists.org: https://aiartists.org/mario-klingemann adresinden alindi

Ao tak

Gorsel 8. Mario Klingemann, Yoldan Gegenlerin Anilari I, 2018 © Onkaos'un izniyle
Mario Klingemann. (12.05.2022). AlArtists.org: https://aiartists.org/mario-klingemann adresinden alind:

Sanatgimin “Yoldan Gegenlerin Anilart” isimli ¢alismasi, sinir aglarmi kullanarak her an degisen portreler
sunmaktadir. Antika gériiniimlii bir mobilyanin igine gizlenen cihazlar sayesinde eserin teknolojik yonii geri plana
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atilarak biiytileyici bir gorsel olusturulmustur. Ancak tabiki ¢alismanin arkasinda yine yapay zeka yer almaktadir.
(Mario Klingemann, 2022)

Gt')rs‘e.ifl::lektron Mikroskobu ile pix2pix Deneyleri

Mario Klingemann. (12.05.2022). AlArtists.org: https://aiartists.org/mario-klingemann adresinden alind:

Klingemann, “Elektron Mikroskobu ile pix2pix Deneyleri” isimli ¢alismasinda, miihendis Alexander Mordvintsev
tarafindan gelistirilen, Deep Dream (Derin Riiya) isimli algoritmik uygulamadan faydalanmistir. DeepDream,
islenmis gorseller araciligiyla haliisinasyonvari goriintiilere olanak saglayan bir uygulamadir. DeepDream de GAN
gibi derin 6grenmeden faydalanmaktadir. (Mario Klingemann, 2022)

6. SONUC

Felsefenin varlig1 ile bireylerin kendilerini tanima ve ne olduklarini anlama tizerine duyduklari merak, farkli
tartismalarla giiniimiizde cevaplamasi daha da zor bir sorunsal haline gelmistir. Magarada yasayan, alet edevat
gelistiren insan, bugiin farkli gezegenlerde hakimiyet kurma hayalleri kurmaktadir. Bir yandansa, yaganilan diinyanin
bile “ger¢cek” olup olmadigina dair sorgulamalar yapilmaktadir. Bu sorgulamalar dogrultusunda olusturulan teoriler
her gegen giin yeni formlariyla karsimiza ¢ikmaktadir. Bu teorilerin giiniimiizde bu denli 6ne ¢ikmalarinaysa giincel
teknolojik olanaklar neden olmaktadir.

Insanlarin hayal giiciinii genisleten, onlara sinirsiz alternatifler sunmay1 vadeden teknoloji ayn1 zamanda distopik
evren betimlemelerini de beraberinde getirmektedir. Bilimsel ¢aligmalarin hiikiimetlerce veya ¢ok uluslu sirketlerce
tekellestirilmesinin act sonuglar1 bulundugumuz yiizyilda kendisini, ekolojik problemler ve atom bombasi gibi kitle
imha silahlar1 ile gdstermistir. Bu etkisi hala artarak devam eden korkung olgular toplumun ¢esitli kesimlerinin
teknoloji karsisindaki konumlarini sorgulamalarina sebebiyet vermistir. Bu sorgulama bir yandansa bazi kesimlerce
farkli yorumlanmistir. Son yillarda teknoloji ve dijitallesmenin olumsuz etkilerine karsi tek segenegin onu kullanmak
ve kullaniminda s6z sahibi olmak gerektigini dile getiren topluluklar da vardir. Bu goriisiin temelinde teknolojinin
her haliikarda gelisecegi, bu durumun kaginilmaz oldugu ve tekellesmesinin biiyiik tehlike olusturdugu diisiincesi
vardir.

Toplumun bir kesiminin korkulu riiyasi olan ve bir¢ok bilim insaninin hakkinda uyardigi yapay zeka, giindelik
hayatin zaten bir pargast haline gelmistir. Korkutuculugu kadar faydalarinin da dile getirildigi yapay zeka, sanal
gerceklik, metaverse gibi kavramlar giinlimiiz sanat¢1 ve filozoflarmin 6nemli tartigma konularindandirlar. Yeni
medya sanatinin, teknolojiyi sanatsal diizlemin 6znesi olarak konumlandirmasi, kesfedilmemis ve sasirtict sonuglarin
dogmasina olanak saglamigtir. Hem kaygi hem de heyecan verme 6zellikleri tasiyan bu eserlerin 6nlimiizdeki yillarda
biiyiik sanat organizasyonlarinda daha ¢ok yer almalar1 olasidir.

Sanat¢1 Mario Klingemann, teknolojinin olumlu ya da olumsuz ydnleri {izerine herhangi bir beyanda bulunmamis
olsa da eserlerinde yapay zeka ve algoritmalardan faydalanmasi nedeniyle bu tartismada yerinin almistir.
Bireysellestirdigi GAN algoritmasi ile gercekte hi¢ var olmamis kisilerin portrelerini yine hi¢ var olmamis bir
sanatcinin teknigi ile olusturmaktadir. Rastgelelige ve sanat¢inin kiiratéryel miidahalelerine dayanan bu eserler,
yapay zekanin arag m1 yoksa sanat¢i mi oldugunun, yapay zekadan sanat¢i olup olamayacaginin ve bu tiir iiretimlerde
sanat¢inin niteliginin sorgulamasina sebebiyet vermektedirler. Gelecekte bu tartismalarin, kabul gérmiis neticeleri ne
olursa olsun, 21. yilizyilin olumlu ya da olumsuz anlamda, sanatta, yasamda ya da siyasette neler getirebileciginin
ongoriilemezligi tipki Klingemann’in eserlerindeki gibi hem kaygi hem merak uyandiricidir. Dolayisiyla sanat¢inin
iiretimleri glinlimiiziin tutarli bir yansimasidir.
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