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Yapay Zeka Modelleriyle Uretilen Gorsellerdeki Yaraticilik
Olgusuna Cok Boyutlu Bir Yaklasim

A Multi-Dimensional Approach to the Phenomenon of Creativity in Visuals
Produced via Artificial Intelligence Models

OZET

Yapay zeka modellerine metinsel istemler girerek gorseller olusturma, 6zellikle 2021'den itibaren
¢ok yogun bir ilgi gormektedir. Derin makine 6grenmesine, ¢ekismeli iliretken aglara ve dogal dil
isleme sistemlerine dayanan bu modellerle birkag sozciikten olusan metinsel istemlerden sanatsal
ve estetik yonden etkileyici gorseller iiretilebilmektedir. Artik bu sayede herkes sadece birkag
saniye iginde dijital eserler yaratabilmektedir. Bu durum da firetilen bu gorsellerde herhangi bir
yaraticilik bulunup bulunmadigi sorusunu ortaya c¢ikarmaktadir. Kaynak taramasma dayanan
derleme tiirtindeki bu ¢alisma, yapay zeka modellerine girilen metinsel istemler yoluyla iiretilen ve
yapay zeka sanati olarak adlandirilan gorsellerdeki yaraticiligin dogasini ve bu yaraticiliktaki insani
boyutlarmi incelemekte ve yaraticilik kavramina iligkin mevcut {iriin merkezli sosyokiiltiirel
modelin s6z konusu gorsellerdeki yaraticiligr degerlendirmek igin yetersiz kaldigmi ileri
siirmektedir. Yapay zeka modellerinin ¢alisma mantigina dair temel kavramlar agiklandiktan sonra
bu yetersizlik 6rnek gorseller ile tartisilarak somutlagtirilmaktadir. Ardindan yaraticiliga iligkin
mevcut modelin yapay zekd modellerine girilen metinsel istemler yoluyla iiretilen gorsellerdeki
yaraticilig1 agiklamadaki yetersizligine yanit olarak alternatif bir model {izerinden gorsel iiretim
stireci iiriin, kisi, siire¢ ve ¢evre bilesenleri baglaminda incelenmektedir. Sonug¢ boliimiinde s6z
konusu gorsellerdeki yaraticiliga boyle genis bir perspektiften bakmanin getirdigi bazi zorluklar ve
sagladig1 arastirma firsatlar1 tartisilmakta ve bu gorsellerdeki yaraticilifin insan-yapay zeka
etkilesimine dayanan ortak bir yaraticilik niteliginde oldugu saptanmaktadir.

Anahtar Kelimeler: Yapay Zeka, Yapay Zeka Sanat1, Yaraticilik, Insan-Bilgisayar Etkilesimi,
Bilgi-Islemsel Yaraticilik

ABSTRACT

Creating visuals by entering textual prompts into artificial intelligence models has been attracting
a lot of attention, especially since 2021. With these models based on deep machine learning,
generative adversarial networks and natural language processing systems, artistic and aesthetically
impressive visuals can be produced from textual prompts consisting of a few words. Thanks to this,
anyone can now create digital works in just a few seconds. This situation begs the question of
whether there is any creativity in such images. This study, based on a literature review, examines
the nature and the dimensions of this creativity in these visuals called artificial intelligence art,
produced through textual requests entered into artificial intelligence models, and argues that the
prevalent product-centered sociocultural model of the concept of creativity is insufficient to
evaluate the creativity involved in these visuals. After the fundamental concepts of the operational
mechanisms of artificial intelligence models are explained, this insufficiency is concretized by
discussing through sample visuals. Then, in response to the inadequacy of the prevalent product-
centered sociocultural model of creativity in explaining the creativity involved in the visuals
produced through textual prompts entered into the artificial intelligence models, the visual
production process is examined through an alternative model in the context of product, person,
process and environmental components. In the conclusion, some of the difficulties and research
opportunities of looking at the creativity in these images from such a broad perspective are
discussed and it is claimed that the creativity in these images is a joint creativity based on human-
artificial intelligence interaction.

Keywords: Artificial Intelligence, Al art, Creativity, Human-Computer Interaction,
Computational Creativity
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Derin makine 6grenmesine ve iiretken ¢ekismeli ag modellerine dayali ve kendisine verilen metinsel istemden gorsel
iretebilen yapay zeka modelleri, gliniimiiziin disiplinler aras1 gorsel kiiltiiriinde dijital caligmalar yaratmanin popiiler
bir aract haline gelmistir. Bir dogal dilde, diger bir ifadeyle tarihi bir ge¢misi olan ve insanlarin birbirleriyle
anlasabilmek amaciyla kullandig1 (Lyons, 1991) Tiirkge, Ingilizce veya Hintge gibi bir dilde, metinsel bir istem
verildiginde, bu iiretken modeller s6z konusu metni temel alarak sanatsal ve estetik degeri olan dijital gorseller
iiretebilmektedir. S6z konusu metinsel istemler ise en temel tanimiyla herhangi bir yapay zeka modeline girilen ve
modele “olusturmasini istediginiz gorseli tarif eden betimleyici metinler”dir (http 1) Kisa ya da uzun olabilen istemler
isim, sifat, miktar, boyut ya da belli bir sanatsal tarzi belirten her tiirlii s6zciik olabilmektedir. Yapay zeka modeline
girilen istemler ne kadar detayli olursa modelin tirettigi ¢ikardigi gorsel de uygulamacinin zihnindeki gorsele o derece
yakin olmaktadir. Yeni bilgi ve yapay zekd mimarileri sayesinde son zamanlarda bu istemlerin etkin bir sekilde
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kullanildig1 ¢ok ¢esitli alanlarda yiiksek estetik ve sanatsal nitelikte gorsel {iretme platformlar: gelistirilmistir. Bunun
sonucunda da bu yolla gorsel olusturma esasina dayanan, ¢evrimici olarak calistirilabilir ve bir¢ok acik kaynakli arag
ve kaynak ekosistemi ortaya ¢ikmistir. Google'n Collaboratory (Colab) projesi, Imagen, DALL-E, Midjourney,
Craiyon, Artbreeder, Nightcafe, Pollinations, Wombo, StarryAl ve Multimodalart gibi daha bircok benzer proje
yukarida deginilen baglamda metinsel istemden gorsel iiretmen amaciyla kullanilan {icretsiz ve oldukga popiiler
cevrimigi platformlardir. Bu platformlar ayn1 zamanda kendilerine verilen metinsel istemden gorsel tretmek
amaciyla yapay zekd modellerini kullanan uygulamacilarin olusturdugu genis bir ekosistemde sanatsal yeniligi de
stiriikleyen ¢ok 6nemi etkenler olmustur. Oppenleander’e gore (2022) s6z konusu uygulamaci terimi “teknolojiden
anlayan gelistiriciler, hobi amagli kullananlar, yeni baslayanlar, ticari amaci olan veya olmayan sanatgilar,
profesyoneller ve yar1 profesyonelleri” kapsamaktadir. Bu baglamda calisan bir¢cok uygulamaci dijital ¢aligmalarini
kendi sosyal medya hesaplarinda ya da bu tarzda calismalarin sergilendigi ¢evrimici topluluklarin sayfalarinda
paylasmaktadir. Metinsel istemden gorsel lireten bu yapay zeka modellerinin giderek artan yetenekleri ve kullanim
kolayliklart g6z oniine alindiginda, bu modellerle yapilan iiretken sanatin hizla ana akim bir sanatsal disiplin ve
uygulamaya doniismenin esiginde oldugu gézlemlenmektedir.

Metinsel istemden gorsel iireten yapay zeka modellerinin ortak noktasi, uygulamacilarin, derin makine 6grenmesi ya
da tiretken ¢ekismeli aglar gibi yazilimsal boyutu yogun disiplinlerden hi¢ anlamadan ya da bu konular hakkinda ¢ok
az bilgi sahibi olarak yapay zekd modellerine sadece metinsel istemler girip sonrasinda da bu istemlere dayali,
sanatsal begeniye hitap edebilen ve estetik katmanlar1 da bulunan ¢alismalar olusturabilmeleridir. Belirli bir gorsel
stil elde etmek i¢in 6zenle se¢ilmis kelimelerin veya bu tiir kelimelerle olusturulmus ciimlelerin kullanildigr bu
uygulama istem miithendisligi olarak adlandirilmaktadir (Rombach, Blattmann ve Ommer, 2022; Radford vd., 2021).
Liu vd. (2022: 11) yapilan bu yeni tiir mithendisligi “en etkili sonuglarla biten bir yonlendirme...siireci” olarak ifade
ederken Reynolds ve McDonnell (2021: 1) ise istem mithendisligini benzer bir sekilde “gorevin niyetini ve yapisini
kendi kendini denetleyen bir modele ileten teknikler” olarak tanimlamaktadir. Bu tanimlar ile temelde odaklanilmak
istenen nokta ise yapay zekd modelinden gerceklestirmesi istenen goreve ya da sonuca iliskin bilgiyi, bu ¢aligma
baglaminda uygulamacinin zihninde canlandirdigi gorsele dair bilgiyi, etkilesimi baslatmak amaciyla modelin diline
uyarlamaktan ibarettir. Dolayisiyla hangi istemin ya da istem serilerinin istenen gorselleri ortaya ¢ikaracagi ve diger
gorselleri {iretim siirecinden eleyecegi istem miihendisliginin 6ziinde yatan yegane soru olarak karsimiza
cikmaktadir. Ancak Oppenleander’in de (2002) dikkat cektigi iizere istem miihendisligi bilim, teknoloji, miithendislik
ve matematik alanlarindaki gibi resmi bir egitimi ve diplomasi olan somut bir ‘miithendislik’ disiplini degildir. Aksine
yapay zeka modelleri araciligiyla metinsel istemlerden gorsel iireten uygulamacilarin kendi ¢evrimigi topluluklarinda
ortaya ¢ikmis pragmatik bir terimdir ve yine bu topluluklardan kaynaklanan ‘yapay zeka sanati’ ve ‘yapay zeka
sanatgis1’ terimlerine benzer bir sekilde uygulamacilarin yaptiklari isi nasil tanimladiklarint yansitmaktadir.

Daha genis cercevede Duyu-Dil Programlama denilen terapi anlayisinin bir bileseni olan istem miihendisligi
(Radford vd., 2019; Radford vd., 2021), dogal dil isleme ve derin 6grenmeye dayali yapay zeka modellerinin kesisim
noktasinda bulunmaktadir. Metinsel istemleri estetik ve sanatsal begeniye hitap eden gorseller olusturmak icin
kullanilan bu yeni tiir ‘miithendislik’, yukarida da deginildigi gibi 6zel bir egitim gerektirmeyen kullanim kolaylig
ve metinsel istemden gorsel ¢ikti iireten yapay zekd modellerinin giderek artan yayginligi g6z oniine alindiginda,
genel diizlemde eser ve yaraticilik daha 6zel baglamda da sanat eseri ve sanatsal yaraticilik kavramlarinin,
giiniimiiziin insan-bilgisayar etkilesimi bakimindan yogun, disiplinler arasi bilgi ve yontemler gerektiren
konjonktiiriinde yeniden sorgulanmasinin 6niinii agmaktadir. Eger Almanca, ispanyolca ya da Cince gibi herhangi
bir dogal dile hakim olan biri, isleyis ilkeleri ilk bakista anlagilmayan ve kolayca da aciklanamayan bir sisteme, adina
istem miihendisligi denen bir mecrayla sadece metinsel istemler girerek estetik begeniye hitap eden ve usta isi sanat
eserlerini andiran dijital gorseller iiretebilecekse, boyle bir sanat eseri dogasinda yaraticilik barindirmakta midir?
Metinden gorsele uzanan bu doniisiimde iiretilen gorsellerin tiretim siirecindeki yaraticiligin 6ziinde ne gibi bilesenler
bulunmaktadir? Bu ¢alismanin amaci bu sorulara yanitlar aramaktir.

S6z konusu sorularin kapsadigr baglamin karmasikligi géz oniine alindiginda, bu ¢alisma, farkli nitel yontemleri
birlestiren ¢ogulcu bir arastirma yaklasimi benimsemektedir. Betimsel kaynak taramasina, Kozinets’in (2010)
katilimci-gézlemsel yaklagimina ve arasgtirmacinin kendi uygulamalarina dayanan bu nitel ¢alisma, metinsel istemden
gorsel ¢ikt1 dreten yapay zeka modelleriyle yaratilan ve bu yart otonom modelleri kullanan uygulamacilarin
jargonunda “yapay zeka sanati” (Boden ve Edmonds, 2010: 34) veya “iiretken sanat” (Galanter, 2016: 146) olarak
adlandirilan etkinlik alaninda ortaya ¢ikarilan gorsellerin dogasindaki yaraticilik kavramina odaklanmaktadir. Ayrica
Twitter ile calismanin basinda sayilan Midjourney, DALL-E, vb. platformlardaki uygulamacilar tarafindan
olusturulan ¢evrimigi kilavuzlar ve diger yardimci kaynaklar gibi ¢evrimigi kaynaklar incelenmistir. Bu inceleme
hem 6zellikle istem miihendisligi ve insan-bilgisayar etkilesimi baglaminda makale ve kitap gibi geleneksel bilimsel
literatiirii hem de metinsel istemler girilerek yapay zeka modellerinde {iretilen gorsellere iliskin blog, gazete haberleri
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ve sanat¢1 veya uygulamacilarin kisisel internet sayfalarini igermektedir. Arastirmaya konu olan veriler, birgok kez
degerlendirilen kaynaklardan ve arastirmaci tarafindan genisletilerek alinan notlarindan toplanmustir.

Galanter (2003: 4) iiretken sanat1, “sanat¢imin bir dizi dogal dil istemi, bir yazilim, bir makine veya baska bir yontem
ile yaratict bir siire¢ baslattigi, bu siirecin daha sonra bir dereceye kadar kendi 6zerkligi ile hareket ettigi ve
tamamlanmis bir eserle sonuglandigi herhangi bir sanat pratigi” olarak ifade etmektedir. Uretken sanat, temelinde
algoritmik siirecler veya matematiksel temelli hesaplama teknikleri kullanilarak yapan bir sanatsal ifade mecrasidir
ve makine 0grenimi ile matematiksel algoritmalar1 ve diger sayisal hesaplama yontemlerini icermektedir. Hatta
Boden ve Edmonds’a gore (2009) iiretken sanat ile ortaya cikan eserleri oldukca cesitlidir ve miizik, ses, gorsel
sanatlar, video sanati, multimedya enstalasyonlari, sanal gerceklik, kinetik heykel, robotik, performans sanati ve
metinsel istemleri icermektedir. Uretken sanat ile ugrasanlarin amaci ise dzgiin, ongdriilemeyen, benzersiz ve
genellikle yaraticilik siirecinde rastgelelik ve sans unsurlarini igeren dijital gorseller, videolar, miizik ve fiziksel
nesneler dahil olmak iizere ¢esitli mecralarda eserler yaratmaktir. Boyle bir siiregte uygulamact yaraticiliginin
kontroliinii s6z konusu algoritmalarla paylagsmakta hatta kismen onlara birakmaktadir. Yapay zeka modelleri de
eserin dogrudan sanatci tarafindan karar verilmesini gerektirecek birgok 6zelligini sanat¢idan bagimsiz olarak
belirleyebilmektedir. Bu durumda metinden gorsele uzanan bu yaratim siirecinde metinsel istemlerden {iretilen
gorsellerin yaraticilig1, sadece son iiriinde yani gorsellerde degil, o metinsel istemleri saglayan uygulamacilarin yapay
zekd modelleri ile etkilesiminden ve bu etkilesimden dogan sonucgta dogrudan etkisi olan istem miihendisligi
uygulamalardan dogmaktadir. Istem miihendisliginden baska yalnizca tekil gorseller veya ayni serinin devami birgok
gorselden olusan portfolyolar diizeyinde yapilan kiiratorliik, ¢alismanin metinden gorsele doniisme siireciyle ilgili
diger 6nemli uygulamalardir. Bu yeni yaratici etkinlikler ve ¢evrimici sanatci topluluklart tarafindan olusturulan
kaynaklar ile araclar giderek biiyiiyen bir yaraticilik ekosisteminin &nemli bilesenleridir. Ozellikle sz konusu
¢evrimici topluluklar ve bu topluluklarin sagladigi ¢evrimici kaynaklar, ¢calismanin metinden gorsele doniistim
stirecindeki yaraticiligin insani boyutunu dogrudan etkileyen ve 6nemi giderek artan faktorlerdir.

Tiim bu baglamda bu ¢alisma 6ncelikle metinsel istemden gorsel iireten yapay zeka modelleriyle ilgili bazi temel
kavramlar1 ele almakta, sonrasinda yaraticilik kavramini ve istemlerin metinden gorsele doniisiim siirecinde tiretilen
gorsellerdeki yaraticiligi Rhodes’un (1961) ¢ok boyutlu yaraticilik modeli esliginde incelemektedir. Daha sonra
yaraticilik siireclerinde bir katalizor olarak isleyen metinsel istemden gorsel iireten yapay zeka modelleri
ekosistemindeki ¢evrimigi topluluklarin artan 6nemine dikkat ¢ekilmektedir. Bu topluluklardaki iiyelerin {istlendigi
rollerin ana hatlan verildikten sonra sonug¢ kisminda metinden gorsele doniisiim siirecinde yapay zeka modelleri
tarafindan iretilen gorsellerdeki yaraticiligi ve bu yaraticiligin insani boyutunu degerlendirmedeki zorluklar
tartisilmakta ve gelecekteki arastirmacilar i¢in olasi firsatlara deginilmektedir. Calismanin ana iddiasi ise metinsel
istemden gorsel {ireten yapay zeka modellerinin bu {iretim siirecindeki yaraticiligin ve bu gorsellerdeki yaraticiligin
insani boyutunun, uygulamacilarin derin 6grenmeye dayali bu modellerle istem miihendisligi yoluyla kurdugu
etkilesiminde ve bu etkilesimden kaynaklanan ve s6z konusu etkilesim sonrasinda gerceklestirdikleri gorsel ve
portfolyo diizeyinde kiiratorliik gibi yaratici uygulamalarda yattigi diisiincesidir.

METINSEL ISTEMDEN GORSEL URETEN YAPAY ZEKA MODELLERIYLE iLGIiLi BAZI TEMEL
KAVRAMLAR

Derin dgrenme kullamlarak gorsellerin metinsel istemlerden {iretimi, 2014’te Uretken Cekismeli Aglarin
gelistirilmesi (Goodfellow vd., 2014) ve 2018’de Google’in Derin Riiya (Deep Dream) projesinin hayata gegmesi
(Mordvintsev, Olah ve Tyka, 2015) ile ¢ok 6nemli bir ilerleme géstermistir. Giilagtt ve Kahraman’a goére (2021)
UCA’lar (generative adverserial networks), dzerk bir makine 6grenimi modelinin bir bilesenidir. Yapay zeka ve derin
Ogrenme kavramlari ile ilgili olan biri {iretici, digeri ayirt edici olan bu iki yapay ve yazilimsal ag, birbirleriyle siirekli
bir rekabet halindedir. Asagidaki gorsel 1°’den de anlasilacagi gibi, bu rekabette {iretici agin gorevi daha dnceden
kendisine tanimlanan ya da egitildigi bir herhangi veri setinden gercek 6rnekleri temel alarak ve kullandig1 verinin
ozelliklerini rastgele degistirerek girilen isteme miimkiin oldugunca uyan ve gergekei goriinen titizlikle olusturulmus
yeni veri setleri iiretmektir. Ote yandan ayirt edici agin amaci, iiretici ag tarafindan iirettigi gorselleri sadece
kendisinin erigimi oldugu ve iiretici agin kullandigindan farkli bir veri setiyle karsilastirarak gercek olanlardan
ayirmaktir. Bu sekilde kurgulanan rekabetin amaci ise gonderilen istem dogrultusunda birbirlerini alt etmek i¢in
uygulamaci tarafindan kabul edilebilecek benzersiz veri setleri olusturmaktir.

Journal Of Social, Humanities And Administrative Sciences 2023 9 (60) JANURAY @ [OE]E)
2191



mailto:journalofsocial.com

@ OO pefereed & Index & Open Access Journal

journalofsocial.com

2023

Gergek Gorseller

Ornek Gérsel

Ayirt Edici
Ag
Kaybeder

Uretici Ag I Ornek Gorsel

—a--0

Ayirt Edici A

R
a
s
|
a
n
t
1
s
a

Uretici Ag
Kaybeder

Gorsel 1. UCA’larin Yapisi ve Calisma Ilkesi

Kaynak: https://developers.google.com/machine-learning/gan/images/gan_diagram_generator.svg

Ancak metinsel istemden gorsel tiretmede asil ¢1g1r agici ilerlemeyi saglayan karsilastirmali dil-gorsel isleme yontemi
(contrastive language-image processing) CLIP’in Ocak 2021'de piyasaya siiriilmesi olmustur. Radford vd. (2021: 2)
CLIP’i “gorsel kavramlar1 dogal dil yoluyla verimli bir sekilde 6grenen bir yontem” olarak tanimlamaktadir. Diger
bir ifadeyle CLIP, UCA modeline dayanarak gérsel igerik bilgisinin yapay zek tarafindan siniflandirilmasi, bu
bilginin yukarida bahsedilen bu siiregte gorsellerle eslestirilip 0grenilmesi igin tasarlanmis (Szegedy, 2014;
Mahendran ve Veldadi, 2015) ve Duyu-Dil Programlama literatiiriine dayanan karsilastirmali bir dil-gorsel eslestirme
modelidir (Dosovitskiy ve Brox, 2016; Simonyan, Vedaldi ve Zisserman, 2014). Internetin sagladig1 devasa bir resim
ve metin veri tabani ile ‘egitilen’ CLIP’in ana amaci, cesitli gorselleri ve metinleri alip siiflandirip eslestirerek

birbirine baglamaktir. Asagidaki gorsel 2 ve gorsel 3, CLIP’in bu ¢alisma mantigin1 6zetlemektedir.
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Kaynak: https://openai.com/blog/clip/

Erisimi oldugu ve egitim amach kullanabilecegi veri setlerinin ¢ok genis kapsamli olmasindan dolay1 CLIP, herhangi
bir gorsel ve ‘bir kdpek fotografi’ gibi bir dizi metinseluistem verildiginde, s6z konusu istem ile eslesme olasiligl en
yiiksek olan gorseli tahmin edebilmektedir. CLIP'in UCA’lara dayanan yapay zekd modellerinde kullanilmasini
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saglayan da herhangi bir dogal dilde kendisine gonderilen metinsel istemleri egitildigi gorsellerle iligskilendirme
yetenegidir. CLIP metinsel istemden gorsel iiretimi baglaminda ilk dnemli uygulamasi UCA tabanl gorsel olusturma
modellerinde olmustur. CLIP iiretken derin 6grenme mimarisinde ayirt edici ag olarak kullanildiginda belirli bir
metin istemiyle en iyi eslesen dijital gdrselleri iiretmek i¢in iiretici ag1 yonlendirebilmektedir (Colton vd., 2021).
CLIP’in OpenAl tarafindan 2021 yilinda piyasaya siiriilmesinden kisa bir sonra yapay zeka ile ilgilenen bir¢ok
tiretken sanat uygulamacisi UCA ve CLIP’in bir arada kullanildigi modelleri yenilik¢i bir ifade olanagi olarak
kullanip 6zgiin calismalar iiretmeye baslanmustir. Nisan 2021°de siradan UCA’lardan ¢ok daha giiclii bir derin
ogrenme ag1 olan VQGAN’1n CLIP ile entegrasyonu saglandiginda (Crowson vd., 2022) VQGAN’1n ¢evrimigi
olarak yayinlanan agik kaynakli kodu sayesinde metinsel istemden gorsel {iretmenin en fazla tercih edilen yontemi
ve bu mecranin gelismesinde de en belirleyici mecra olmustur.

Gilinlimiizde ise sanatgilar, metinsel istemden gorsel iiretmek i¢in yukarida da bahsedilen giderek artan cesitlilikteki
yapay zeka modelleri arasindan kendilerine en uygununu segebilmektedir. Bir¢ok modelin kullaniminin bedelsiz ya
da diisiik fiyatli ve kullanimlarinin da daha 6nce de deginildigi gibi olduk¢a kolay olmasi uygulamacilarin iiretken
Sanat ekosistemine girisini kolaylastirmistir. Bu da herkesin bu modelleri kullanarak ¢alismalar tiretmesini saglayarak
daha fazla kisinin yaratici dijital sanat uygulamalarina erisiminin yolunu agmaistir. Bu durum da dogal olarak metinsel
istemden gorsel iiretimine dayal1 bu siiregteki yaraticili§in insani boyutu hakkindaki sorular1 giindeme getirmektedir.

YAPAY ZEKA MODELLERIi TARAFINDAN METINSEL iSTEMLERDEN URETILEN
GORSELLERDEKI YARATICILIK OLGUSUNUN DOGASI

Metinsel istemleri temel alarak gorseller iireten yapay zeka modelleri baglaminda, yaraticiligin yukarida deginilen
sosyokiiltiirel olarak iiriin veya sonug odakli tanimi, sz konusu modelleri kullanarak gorsel iiretme siirecindeki
yaraticiligt ve bu yaraticilifin insani boyutunu tam olarak degerlendirebilmek i¢in tam anlamiyla yeterli
olmamaktadir. Bu tiir bir yaratic siiregteki bireysel ve kolektif yaraticiligin kapsamini daha genis bir perspektiften
inceleyebilmek i¢in Rhodes’un (1961) ¢ok yonlii yaraticilik modelini dikkate almaya ihtiya¢ vardir. Bunun en basta
gelen nedeni ise gelismis makine 6grenmesi ve derin 6grenme teknolojilerini kullanan bu yapay zeka modellerinin
ne tiir metinsel istem verilirse verilsin, o istemi gorsele doniistiirmede son derece etkili ve basarili hale gelmesidir
¢linkii bu modeller istemlerin gorsele doniisim siirecinde gorselleri sanatsal agidan estetik kilan gesitli
karakteristikleri ve egilimleri 6grenmelerini saglayan biiylik veri setleri ile egitilmistir. Ayrica bu modeller, belirli
bir tarza veya estetige uyarlanmis gorseller iiretmek i¢in gelistirilebilmekte ve boylece iiretim becerilerini daha da
gelistirebilmektedir.

Bu durumu 6rneklendirmek i¢in iki farkli durumu g6z 6niine almak uygun olur. Bu durumlardan ilkinde kisi, herhangi
bir ansiklopedideki ya da kitaptaki rastgele sozciikleri ya da climleleri alip bunlar sectigi yapay zekd modeline
metinsel istem olarak girerken diger bir durumda ise baska bir kisi dinledigi bir sarkinin s6zlerini yine ayn1 modele
kelimesi kelimesine yazmaktadir. Bu iki durum aslinda siire¢lerdeki yaraticiligin niteligi bakimindan ilk bakista
oldugu kadar temelde de birbirinden farklidir. ikinci durumda bilgi, bilgiyi yapay zekd modeline istem olarak giren
kisinin alg1 ve duygu sisteminden ge¢mektedir ve bu esnada yorum, yanlis anlama, 6nyargi ve diger bilingli ya da
bilingsiz etkenlerden etkilenme olasilig1 oldukg¢a yiiksektir. Dolayisiyla bu orneklerdeki asil soru, kisinin sarki
sOzlerini dogru anladigini ve bunlar yalnizca yapay zeka modeline kelimesi kelimesine aktardigini varsayilirsa, bu
eylemin yaraticilik igerip icermedigi olmalidir. Orneklerden de gériilecegi {izere, metinsel istemi temel alarak yapay
zeka modelleri yoluyla iiretilen gorsellerdeki yaraticiligin insani boyutu, bu gorsellere Csikszentmihalyi’nin (1996)
sosyokiiltiirel yaraticilik modeli baglaminda ‘son iiriin’ géziiyle bakildiginda, metinleri modele girmek i¢in kullanilan
cok temel okuryazarlik becerileri hari¢ ya ¢ok az olmakta ya da boyle bir boyut s6z konusu gorsellerde nerdeyse hig
bulunmamaktadir. Asagidaki gorsel 4’ten de fark edilecegi gibi metinsel istem olarak yapay zekd modellerine girilen
sarki sozlerinden ve rastgele metinlerden sasirtic, ilging ve estetik yonden ilgi ¢ekici gorseller iiretilebilmektedir.
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- 1 G - .
Gorsel 4. Sarki sdzlerinin metinsel istem olarak kullanildig1 bir gorsel
Kaynak: Yazar tarafindan tiretilmistir.

Lin-Manuel Miranda’nin sdzlerini Hamilton Miizikali igin yazdig1 (Woods, 2015) Who Lives, Who Dies, Who Tells
Your Story isimli sarkinin ‘Let me tell you what I wish I'd known when | was young and dreamed of glory: You have
no control who lives, who dies who tells your story.” (Keske gencken ve zafer hayalleri kurarken bilseydim dedigim
seyi soyleyeyim: Kimin yasadigini, kimin 6ldiigiinii, kimin hikayeni anlattigimi kontrol edemezsin.) seklindeki
kisminin yapay zeka modeli i¢in metinsel istem olarak kullanildig1 ve son ‘iiriin’ olarak degerlendirilebilecek gorsel
olarak modelden alinan yukaridaki 6rnek, uygulamacilarin giiniimiiziin en ileri yapay zeka modelleriyle gorseller
iretmek icin hayal giiclerini zorlamalarina veya sira disi bir yaraticilik sergilemelerine gerek olmadigimi
gostermektedir. Benzer sekilde Andrew John Hozier-Byrne’iin From Eden isimli sarkisinin ‘Idealism sits in prison,
chivalry fell on its sword. Innocence died screaming, honey, ask me, | should know.’ (Idealizm hapiste; sovalyelik
kiliciyla, masumiyet ise ¢igliklar icinde oldii tatlim, bana sor, bilirim.) seklindeki kisminin yapay zekd modeli igin
metinsel istem olarak kullanildig1 ve yine son ‘iiriin’ olarak degerlendirilebilecek asagidaki gorsel de yapay zeka
modeliyle etkilesimin, insan-bilgisayar etkilesimi ya da insan-yapay zeka etkilesimi kapsaminda hem {ist diizey bir
beceri gerektirmedigini hem de metinsel istemi yapan kisinin yaraticiligimin tiim bu siiregteki yaraticiligin insani
boyutu bakimindan sorgulanmaya acgik oldugunu gostermektedir.

5 /‘ f \
Gorsel 5. Sarki sozlerinin metinsel istem olarak kullanildig: bir gorsel
Kaynak: Yazar tarafindan iiretilmistir.
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Metinsel istemi temel alarak gorseller lireten yapay zeka modelleri, ressamlar, grafik tasarimcilar veya fotografcilar
gibi sanat¢ilarin biiylik cogunlugunun giinler hatta haftalar boyunca emek harcayarak olusturduklari eserleri saniyeler
icinde “Uiretmektedir.” Zaten bu durum da s6z konusu modeller ile iiretilen gorsellerdeki yaraticiligin insani boyutuna
iligkin elestirilerin dayandig1 ana nokta olarak ortaya ¢ikmaktadir. Bu goriise gore bu sekilde olusturulan gorseller
estetik olarak etkileyici olsa da insan tarafindan olusturulan bir eserin olabilecegi sekilde yaratici olamamaktadir
clinkii yapay zekd modelleri insani baglamda hayal giiciinii, duygular1 ve 0zgiinliigii kullanmaktansa gorseli
olusturmak icin metin-gdrsel arasindaki iliskiyi 6grenmekte, gercekei ve estetik gorseller olusturmalarina olanak
taniyan ¢ok biiyiik goriintii ve metin veri setleri ile egitilmekte, sonrasinda da kendisine verilen istemi bu veri setlerine
dayali bir dizi eslesme ve tanimlamay1 takip etmektedir. Bu nedenle, metinsel istemi temel alarak yapay zeka
araciligtyla olusturulan gorsellerin yaraticilifi, istem metninin kalitesine ve kullanilan yapay zekd modelinin
erisebildigi gorsel setine ve bu gorsellerle nasil bir egitime tabi tutulduguna baglh olmaktadir. Bu durumu asagidaki
gorsel 6’da toplu bir sekilde verilen 6rnekler de gostermektedir. Bu gorselde sekil a ve b fizik ve matematik alanindan
sembollerle; ¢ ve ¢ tek harflerle; d ve e tek sozciiklerle; devamindaki gorsel 7°de a ve b filmlerden repliklerle, ¢ ve ¢
emojilerle herhangi bir tarz belirtici, sinirlayici veya istem degistirici sozciik girilmeden Midjourney’nin CLIP tabanli
yapay zeka modeliyle olusturulan dort sonucu bir arada vermektedir.
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d. ozgirlik e. kabus
Gorsel 6. Midjourney’nin CLIP tabanli yapay zekd modeliyle olusturulan gorseller
Kaynak: Yazar tarafindan tiretilmistir.

Tatli rityalar boyledir iste.

¢ © ¢ @
Gorsel 7. Midjourney’nin CLIP tabanli yapay zekd modeliyle olusturulan gorseller
Kaynak: Yazar tarafindan iiretilmistir.

Yukarida sunulan 6rneklerin gdsterdigi ve daha dnce de bahsedildigi iizere, metinsel istemi temel alan yapay zeka
modelleri araciligiyla tretilen gorseller, insanlar tarafindan olusturulan eserlerle ayni yaraticilik siire¢lerinden
gegmemektedir. Sumner’e gore (2021), bunun nedeni modellerin gorseli iiretmek i¢in hayal giicii, duygular ve
Ozglinliikten beslenmek yerine egitildikleri bir gorsel veri seti ve bu veri setindeki eslestirmeleri takip etmesidir.
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Dolayisiyla iiretilen gorseller Csikszentmihalyi’nin (1996) sosyokiiltiirel yaraticilik modeline goére bir ‘liriin’ ya da
‘sonug’ olarak somutlagsmaktadir. Ancak insanlar yapay zekd modellerinin aksine sanat¢1 olarak yaratici bir siirecte
uirettikleri eserlere kendi tarzlarini, fikirlerini, diisiincelerini, umutlarimi ve korkularini katmaktadir. Buraya kadar
tartisilan temalar ve verilen ornekler bir sonraki boliimde metinsel istemi temel alarak yapay zekd modelleri
tarafindan tretilen gorsellerdeki yaraticiligin dogasini ve bu yaraticiligin insani boyutunu Rhodes'un (1961) ¢ok
yonlii yaraticilik modelini temel alarak daha genis olarak incelemek i¢in gerekli zemini ve ¢erceveyi olusturmaktadir.

INSAN-YAPAY ZEKA ETKILESiMi CERCEVESINDE YENIDEN TANIMLANAN YARATICILIK
OLGUSU

Yaraticilik, hakkinda yazilan olduk¢a genis kapsamli literatiirden de anlasilacagi gibi (Boden, 1996; Kaufman ve
Sternberg, 2010; Runco, 2014; Runco ve Jaeger, 2012; Sawyer, 2012; Sternberg, 2005; Ozden, 2005; Craft, 2003;
Riza, 2000; Csikszentmihalyi, 1996; Weisberg, 2006), tanimlanmas1 zor ve ¢ok yonlii bir kavramdir. Tiirk Dil
Kurumu yaraticilik sdzciligiinii “yaratma yetenegi, her bireyde oldugu kabul edilen, bir seyi yaratmaya iten yatkinlik”
olarak tanimlamaktadir (http 2). Cok sayida ve farkli disiplinlerdeki ¢aligmalar, yaraticiligin dogasina, yaratici
stireclere ve bu siireglerin sonuclarina iliskin énemli ilerlemeler saglamistir. Tiim bu calismalar ve literatiirde yer
alan cok daha fazla yayn, yeni seyler iiretme yetenegi, 6zgiin ve degerli fikirler {iretme siireci oldugu degerlendirilen
ve genellikle kaliplarin disinda diisiinerek ve sorunlara yenilik¢i ¢éziimler bulmakla iligkilendirilen yaraticiligin, gok
baglamli bir olgu olarak birgok farkli agidan ele alinabilecegini ve tanimlanabilecegini gostermektedir. Gergekten de
yaraticilik, tanimlanmasi ve Slciilmesi zor olabilen genis ve karmasik bir yapidir. Oziinde yeni ve degerli fikirler
iiretme yetenegi olan yaraticilik, sanatsal ¢caligmalar, bilimsel kesifler, teknolojik yenilikler veya sorunlara benzersiz
¢oziimler gibi bir¢ok farkli bigimde tezahiir edebilmektedir.

Ozden’in (2005) aksakliklara, problemlere ve sira dis1 durumlarin farkina varma, bunlara ¢dziim ve denenceler
gelistirme, bunlar defalarca sinama ve sonuglandirma seklinde ele aldigi yaraticilik, esasinda yeni, orijinal ve degerli
fikirleri, kavramlar1 veya ¢6ziimleri iiretme veya bunlari tanima yetenegini igermektedir. Bu yetenek besleyici
kosullarda gii¢lenirken baskilayici durumlarda hizla koérelebilmektedir. Hayal giiciinii kullanmay1, alisilmisin diginda
diisiinmeyi ve ilk bakista alakasiz gibi goriinen fikirler arasinda baglantilar kurmay1 gerektiren yaraticilik, yukari da
deginildigi lizere bilim ve teknolojiden sanat ve tasarima kadar c¢ok g¢esitli alanlara ve etkinliklere
uygulanabilmektedir (Riza, 2000). Karatas ve Ozcan’a gore (2010) yaraticiligi tammlamanin diger bir yolu da yeni,
orijinal ve degerli fikirleri, kavramlar1 veya ¢oziimleri iiretme veya tanima yetenegidir. Boyle bir tanim, yaraticiliin
yalnizca yeni ve benzersiz degil, ayn1 zamanda bir sekilde degeri veya 6nemi olan fikirleri iiretmeyi veya boyle
fikirlerin farkina varmayi icerdigini de ortaya koymaktadir. Yaraticiliga dair bir baska tanim da alisilmigin disinda
diistinebilme yetenegidir (Craft, 2003). Bu tanim, yaraticilifin geleneksel diisiinceye meydan okumaya ve
baskalarinin géremeyebilecegi baglantilar1 ve kaliplar1 gérme istegine de dikkat gekmektedir. Ote yandan yaraticilik,
bir seyi sadece sifirdan {iretmek de degildir (Oppenlaender, 2021) ¢iinkii yeni bir durum ya da diigiince ¢ogunlukla
ya daha 6nceden bilinen kavramlarin, diisiincelerin bir potada eritilmesidir ya da eski bir diisiincenin, uygulamanin
yeni bir bigimde ve farkli bir sekilde diizenlenmesidir. Kaufman ve Beghetto’ya gore (2009) ise yaraticilik, karmasik
ve ¢ok yonlii bir olgudur ve kapsamina en basta giren konular arasinda orijinallik, esneklik, akicilik, detaylandirma
ve sentez bulunmaktadir. Bu dogrultuda 6zgiinliik, bir fikir veya ¢dziimiin yeni veya benzersiz olma derecesini ifade
ederken, esneklik, bir soruna birden fazla fikir veya yaklasim iiretme yetenegini ifade etmektedir. Akicilik, {iretilen
fikirlerin veya c¢oziimlerin sayisinin bir Olgiisiidiir, detaylandirma ise bir fikrin gelistirilme ve genisletilme
derecesidir. Sentez, fikirleri veya ¢oziimleri yeni ve yaratici bir sekilde birlestirme ve 6ziinde bilinen diisiince ya da
uygulamalar1 kullanarak onlara yeni, farkli ve 6zgiin nitelikler kazandirma ve bilinen bilgilerden yeni ¢6ziim veya
uygulama sentezleri olugturma etkinligini ifade etmektedir.

Yukaridaki tanimlardan ve agiklamalardan da anlasilacagi gibi hem duyusal hem de bilissel yonleri bulunan
yaraticiligin tanimini kolayca ve net bir sekilde yapmak zordur. Genel olarak, yaraticiligi 6l¢menin tek bir ‘dogru’
yolu da yoktur ve calisilan baglama ve amaglanan ¢iktilara bagli olarak farkli yontemler kullanilmas1 gerekmektedir.
Ayrica bazi arastirmacilar yaraticiligin dlglilemeyen dogal bir yetenek olduguna inanirken, digerleri egitim ve
deneyim yoluyla gelistirilip gelistirilebilecegine inanir. Yaraticiligin son derece karmagik ve ¢cok boyutlu bir olgu
oldugunu ortaya koyan tanimlarin ortak noktasi ise hemen hepsinde yenilikgi fikir, farkli bakis agilar1 ve 6zgiin bir
sonug gerekliligi vurgusudur (Yesilyurt, 2020). Dolayisiyla yaraticilik nerdeyse her zaman sonunda ortaya konan
“iriin’ ya da ‘bulus’ tizerinden ‘6l¢iilmiis’ ya da degerlendirilmistir. Runco ve Pritzker’e gore (2011) de bir eser ancak
hem 6zgiin, yeni, sira dig1 veya benzersiz hem de etkili veya kullanish ise yaraticidir. Yalnizca bu nitelikleri tagiyan
fikir veya eserlerin tasimasinin uygun goriildiigii bu tanimlama, bu iki pargali tanim ile yaraticilik olgusunu 6lgiilebilir
iki par¢aya ayirmaya olanak tanidig1 i¢in Csikszentmihalyi’nin (1996) sosyokiiltiirel yaraticilik modeliyle dogrudan
ilgilidir ve bilimsel literatiirde de bu haliyle genis kabul gérmiistiir. Oppenlaender vd. de (2019) yaraticiligin,
literatiirde aslinda toplumsal bir yap1 olarak kabul edildigini ileri siirmektedir. Bu gorilise gore geleneksel ‘yalniz
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mucit’ olgusu bir efsane olarak kabul edilmekte ve farkli ya da gok ¢esitli gegmis deneyimlere sahip insanlarin daha
Ozgiin fikirler sunup daha kaliteli bir performans gosterebildigi hatta is birligine daha agik olduklar1 ifade
edilmektedir. Buna paralel bir sekilde bir isi beraberce is birligi iginde yapmanin ¢ok daha yaratici sonuglar ortaya
koydugu belirtilmektedir. Dogal olarak boylesi bir yaklasim nihayetinde gézlemlenebilir bir sonug¢ gerektirmektedir
(Dubina ve Ramos, 2016). Bu da yaraticilifin merkezine ister istemez 6zgiin bir ‘iiriin’ ya da kullanish bir ‘bulusg’
koyarak yaraticiligi son kullanici penceresinden degerlendirmeyi gerektirmektedir. Diger bir ifadeyle bir seyin
yaratici olup olmadigini belirlemek i¢in en yaygin olarak kullanilan 6l¢iit yaratici siirecin gbzlemlenebilir sonucu
olmaktadir.

Sanat, kisinin hayal giiclinii ve yaraticiligin1 ¢ok yogun olarak kullandigi, his ve fikirlerini estetik kaygilar giiderek
ifade ettigi toplumsal bir iletisim mecrasi oldugu i¢in yaraticilik kavrami ile dogrudan iliskisi olan bir alandir. Bu
kapsamda sanatsal bir ¢alisma veya eser de sanatginin kendi i¢ evreni, algilari, hisleri ve diiglerine gore hayat
bulmaktadir. Yaraticilik ve sanat da birbirleriyle yakindan iligkili ancak farkli iki kavramdir. Mumford’a gore (2003),
yaraticilik, yeni ve orijinal fikirler iiretme yetenegi iken, sanat bu fikirlerin bireysel ifadesi veya pratikteki
uygulamasidir. Baska bir deyisle yaraticilik, sanatsal siireci atesleyen kivilcim, sanat ise sonugta ortaya ¢ikan {iriin
veya ifadedir. Sanat ise yaraticiligin ifade edildigi ve paylasildig1 ortamdir. Resim, heykel, miizik veya herhangi bir
sanatsal mecra olsun, yaratici fikirlerin somut ve goriiniir bigimlere doniistiiriilmesinin yolu sanattan gegmektedir.
Diger bir ifadeyle sanat, yaraticiliga bi¢cim ve igerik kazandirma yoludur ve yaratici fikirlerin paylasilip baskalari
tarafindan takdir edilmesi de yine sanat aracilifiyla olmaktadir. Bu, resim, ¢izim, heykel, miizik, dans, yazi veya
birinin kendini yaratici bir sekilde ifade etmesini saglayan herhangi bir mecra ile olabilmektedir. Ornegin, bir
ressamin aklinda bir tablo i¢in fikri olabilir ve sonra bu fikri tuvalde hayata ge¢irmek i¢in yaraticiligini kullanabilir.
Bir miizisyen, yaraticiligini yeni bir sarki bestelemek i¢in kullanabilir veya bir yazar, yaraticiligini bir roman yazmak
icin kullanabilir. Bu durumlarin her birinde, sanat¢i yaraticiligimi yeni ve orijinal bir sey yaratmak igin
kullanmaktadir. Dolayisiyla yaraticilik, sanatsal siirecin dnemli bir pargasidir. Yaraticilik olmadan kesfedilecek veya
ifade edilecek yeni fikirler hayat bulmakta zorlanabilir, sanatsal etkinlikler durgunlasabilir ve kisa siirede ilgi
cekiciligini kaybedebilmektedir. Yaraticilik, sanat¢ilarin etraflarindaki diinyay1 gérmek ve yorumlamak amaciyla
yeni ve yenilik¢i yollar bulmasina ve bu fikirleri biricik ve bireysel yollarla ifade etmesine olanak tanimaktadir.

Zhou vd. (2019) ayrica sanatin ve yaraticiligin genellikle birbirlerinden ilham aldigini ve birbirlerinden beslendigini
belirtmektedir. Bu nokta biraz daha detayli incelendiginde bir¢cok sanat¢inin yaraticiliklariyla tanindigi ve baskalarina
ilham veren veya onlar1 derinden etkileyen yeni ve orijinal fikirlere sahip oldugu goriilmektedir. Ayn1 zamanda,
sanatcilarin genellikle kaliplarin disinda diisiinmesi ve fikirlerini ifade etmenin yeni yollarini bulmasi gerektiginden,
eser yaratma eyleminin kendisi de yaratici bir siire¢ olabilmektedir. Gabora da (1997) yaraticilik ve sanatin birbirleri
tizerinde olumlu etkileri de bulundugunu ifade etmektedir. Bagka bir deyisle sanat eseri yaratma eylemi yaraticilig
gelistirmeye ve beslemeye yardimci olurken, yaraticilik da sanatsal siirece ilham vermekte ve sanati gok daha farkl
ifade olanaklar1 ve mecralarina siiriiklemektedir. Ornegin, bir ressam yeni bir tablo yapmak igin bir sarkidan veya
danstan ya da bir miizisyen yeni bir sarki yazmak i¢in bir tablodan veya heykelden ilham alabilmektedir. Bu nedenle,
sanat ve yaraticilik birbirine bagli ve birbirlerini tamamlayici niteliktedir ve cogu zaman biri digerine ilham kaynagi
olmaktadir. Sonug olarak, yaraticilik ve sanat birbirini giiclendirip gelistirerek daha da yaratic1 ve sanatsal giktilara
yol agan ve birbirleriyle ¢cok yakindan iligkili iki kavramdir; yaraticilik, sanatsal siirecin arkasindaki itici gii¢ ve
sanatsal etkinlik siirecini baslayan kivilcim iken sanat, gozle goriinmeyen yaraticiligin goriiniir bir sekilde ifade
edildigi ve bagkalariyla paylasildigi ifade ortami ve bu paylasimin “yaratict olan, daima beklenilmeyen” (Turani,
2014: 11) sonucudur. Boylesi bir durumun yukarida bahsedilen sosyokiiltiirel yaraticilik modeliyle cok yakindan ve
somut olarak baglantili oldugu ortaya ¢ikmaktadir.

Rogers (2012: 13) tarafindan “bilgisayar teknolojisinin tasarimina ve Ozellikle insanlar ve bilgisayarlar arasindaki
etkilesime odaklanan ¢ok disiplinli bir caligma alami” olarak tamimlanan insan-bilgisayar etkilesimi disiplini,
insanlarin bilgisayarlarla ve bilgisayarlarin dogal bir uzantisi1 olan internet siteleri, uygulamalar, iiriinler, hizmetler
vb. nasil etkilesime girdigini gézlemlemek ve insanlarin bilgisayarlarla farkli sekillerde etkilesime girmesini saglayan
yeni teknolojiler tasarlamakla ilgilenmektedir. Bir disiplinin adi olarak ilk kez 1976 yilinda kullanilan (Carlisle,
1976) insan-bilgisayar etkilesimi kavrami baglangicta sadece bilgisayarlarla sinirli olsa da (Dong, Hussain ve Chang,
2010) bilgi islem teknolojileri ve bu teknolojilere dayanan firiinler giinliitk hayatimizin her yoniine niifuz ettikce
giliniimiizde neredeyse tiim bilgi teknolojisi ve mimarisi tasarimlarini kapsayacak sekilde genislemistir. Alanin teknik
uygulamalarinin altinda yatan degerler ve kuramlar da insanlar heniiz farkina varamadan kiiltiiriin her katmanina
yayilmaktadir. Sengers vd.’ne gore (2022) insan-bilgisayar etkilesimi, erken dénem grafik kullanic1 arabirimleri ve
masalistii ofis uygulamalarindan, sayisiz etkilesim teknikleri ve cihazlari, gok modlu etkilesimler, yaslilar, biligsel ve
fiziksel engelliler icin erisilebilirlik yontemleri, model tabanli kullanici arabirimleri igin destek ve acil ya da tibbi
durumlar i¢in baglama duyarl etkilesimleri igerecek kadar genislemistir. Ana amaci genis bir kullanici yelpazesi igin
kullanim1 kolay, verimli ve etkili bilgisayar sistemleri tasarlamak ve gelistirmek olan insan-bilgisayar etkilesimi
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disiplini, kullanicilarin fiziksel ve bilissel yetenekleri, hedefleri ve motivasyonlar1 ve bilgisayar1 kullanarak
gergeklestirmeleri gereken gorevler gibi faktorlerin dikkate alinmasini gerektirmektedir.

Ancak hepsi insan-bilgisayar etkilesimi disiplininin aragtirma alanma giren UCA’lar, onlara dayanan metinsel
istemden sanatsal ve estetik degeri olan gorseller olusturmak i¢in giderek artan cesitlilikteki yapay zeka modelleri ve
bu modelleri isletmek icin gerekli olan istem miihendisligi alanlarinin hizla gelismesine karsin Frich, Biskjaer ve
Dalsgaard’in da (2018) belirttigi gibi yaraticilik kavramina dair insan-bilgisayar etkilesimi baglaminda bilimsel
literatiirde bir ciddi belirsizlik bulunmaktadir. Genel olarak yapay zeka modelleri, fikir tiretmeye yardimer olarak,
ilham vererek ve gorsel icerik iiretmeyi kolaylastirarak yaratici siirecte dnemli bir rol oynamaktadir. Ote yandan
yapay zeka modellerinin uygulamacilar tarafindan girilen metinsel istemden gorsel olusturmadaki roli, kullanilan
modele ve istemlerin niteligine bagli olarak degismektedir ve bu durum dogal olarak yaraticilik kavramina iligkin
s0z konusu belirsizligi farkli boyutlarda arttiran etkenlerden biridir. Yukarida deginilen CLIP modeli baglaminda
oldugu gibi yapay zeka modelinin egitildigi biiyiik veriyi olusturan metin ve gorsel veri kiimeleri de metinsel
istemden gorsele donilisiim siireci sonunda ortaya ¢ikan calismayi derinden etkilemektedir. Bu modeller makine
Ogrenimi algoritmalarina dayandigindan, etkinlikleri egitildikleri veri setlerine dogrudan baglidir. Egitim verilerinin
kalitesi diisiikse veya modelin gorsel olusturmak i¢in kullanacagi goérsel 6rneklemini igermiyorsa model gergekei
olmayan veya istem metnini dogru sekilde yansitmayan goriintiiler tiretebilmektedir. Bir diger onemli nokta da yapay
zeka modellerinin metinden esere doniisen gorsellerin olusturulmasinda uygulamacilara gorselleri siire¢ sonrasinda
diizenlemelerini saglayan ve kolaylastiran araglar ve islevler saglamasidir. Sonugta yapay zekd modellerinin
sanatcilar ve tasarimcilar igin yeni araglar ve yetenekler saglayarak girilen metinsel istemden karmasik ve gorsel
olarak carpici gorseller olusturmalari, yaraticiligin insani boyutunu Onemli oOlgiide etkileme ve gelistirme
potansiyeline sahiptir.

Yapay zeka modellerinin metinsel istemden gorsel liretmesindeki yaraticiligin insani boyutuna iligkin bir baska
belirsiz nokta da bu sekilde iiretilen gorsellerin 6ziinde yaratici kabul edilip edilemeyecegidir. Boyle bir kabul
temelde belirli baglamlara ve gorsellere bakan kisinin yorumuna baglidir. Bazi arastirmacilar benzersiz ve
ongoriilemeyen sonuglar iiretebilen algoritmik siirecler ve hesaplama teknikleri kullanilarak olusturulduklari icin
iretken sanatin bir sonucu olan bu gorsellerin yaratici oldugunu diigiinmektedir (Nightingale ve Farrid, 2022). Ayrica
dijital gorsellerin olusturulmasinda yapay zeka modellerinin kullanilmasi, genellikle bir insanin elle olusturmasi ¢ok
zor veya olanaksiz olan gorseller iiretilebilmesini de saglamaktadir. Ancak diger bazi aragtirmacilar da bir insan
tarafindan degil de bir makine veya algoritma tarafindan iiretildikleri igin bu gorsellerin yaratict olmadigina
inanmakta ve yaratim siirecinde insan miidahalesinin olmamasinin, gorsellerin gergekten yaratict olmayip sadece
yapay zeka modeline istem miihendisligi yoluyla girilen istemlerin sonucunda gerceklesen matematiksel
hesaplamalar ya da tiretken algoritmalarin bir yansimasi veya iiriinii oldugunu ileri siirmektedir (Vallance, 2022). Bu
hesaplamalar ve algoritmalar sanat¢ilarin, bir gérselin stilini bagka bir gorselin igerigine uygulamasini saglayarak
birinin sanatsal 6gelerini digerinin gorsel igerigiyle etkili bir sekilde birlestirebilmektedir. Bdyle bir uygulama {inlii
bir tablonun stilini bir fotografa uygulamak veya birden ¢ok gorselin {islubunu harmanlayan karma bir gorsel
olusturmak gibi ¢esitli sanatsal teknikler olusturmak igin kullanilabilmektedir. Dolayisiyla yapay zeka modellerinin
metinsel istemden estetik acidan deger tasiyan ve sanatsal begeniye hitap eden gorseller olusturmada kullanilmasi,
insani boyutuyla heniiz tam anlamiyla iizerinde anlagilamamis yaraticilik olgusuyla gorsel icerigin olusturulma,
kullanilma ve algilanma bigiminde ¢ok ciddi doniisiimler yaratma potansiyeline sahiptir. Nihayetinde, yapay zeka
yardimiyla olusturulan dijital gorsellerin yaratict yonii, bu gorsellere bakan her bir izleyicinin bireysel yorumuna ve
bakis agisina bagli olmaktadir.

UCA ve yapay zeka modelleri gibi yeni teknolojik araglarin yiiksek islem kapasiteleri, hizlar1 ve etkinlikleri ile insan-
bilgisayar etkilesimi disiplini dahilinde istem miihendisligi gibi yeni etkinlik alanlar gelismektedir. Bu sayede
sanateilar ve uygulamacilar normal yaratici siireg kaliplarinin digina tasarak yorulmadan ¢ok cesitli tirlinler, sonuglar
ve temalar Uretebilmektedir. Tam da boyle bir baglamda yukarida deginilen lriin’ veya ‘bulus’ kisacasi
gozlemlenebilir ‘sonu¢’ merkezli bir yaraticilik paradigmasi, metinsel istemden gorsel iireten yapay zekd modelleri
s0z konusu oldugunda gorseldeki yaraticiligin insani boyutunu degerlendirmek i¢in yeterli gelmemektedir. Basta da
belirtildigi tizere bu ¢aligma yukarida bahsedilen iki parcgali sosyokiiltiirel yaraticilik olgusunun bu tiir ¢aligmalardaki
yaraticiligin kapsamini tam olarak yansitmakta basarisiz olduguna dikkat ¢ekmeye ¢aligmaktadir. Yaraticilik, daha
once de bahsedildigi gibi yeni ve alisilmisin disinda fikirleri tanima ve bunlari iiretme yetenegidir. Metinsel istemden
gorsel c¢ikti lireten yapay zekd modelleri, gorsel icerik olusturmak icin istem olarak dogal dili kullanmay1
gerektirdiginden, bu doniisiim siireci bir tiir yaratici bir etkinlik olarak degerlendirilebilir. Bu siire¢ sonunda ortaya
¢ikan gorsellerdeki yaraticilik, gorselleri olusturmak igin kullanilan algoritmalar ve gorsel-metin eslesmeleri, yapay
zekd modellerinin egitildikleri veriler ve kullanici tarafindan modellere girilen istemler gibi ¢esitli kaynaklardan
gelmektedir. Dolayistyla bu gorsellerdeki yaraticiligin insani boyutunu degerlendirebilmek i¢in sadece nihai tirline
ve sonuca bakmak yerine, bakis agisinin degistirilerek yaratici slirecin timiinii igerecek sekilde genisletilmesi
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gerekmektedir. Buradaki yaraticilik, yapay zeka modellerinin metinsel bir istemi alarak istemin i¢erigini gorsel olarak
cekici ve dogru bir sekilde temsil eden bir gorsel olusturma kapasitesinde ve sonrasinda uygulamacilarin
gerceklestirdikleri gorsel ve portfolyo diizeyinde kiiratorliik ve tirettikleri gorselleri paylasip diger uygulamacilardan
baska seyler 6grendikleri ¢evrimigi topluluklar gibi insani boyutu yogun olan yaratici uygulamalarda yatmaktadir.

Rhodes’un (1961) ileri siirdiigli cok boyutlu yaraticilik modeli ise bu ¢aligmanin cevaplamay1 amagladigi sorular ve
dayandigi kavramsal gerceve i¢in uygun bir baglam saglamaktadir. Bu modele gore yaraticiliin bir veya iki degil
dort farkli boyutu bulunmaktadir. Bunlar kisi, siire¢, ¢cevre ve iriindiir. Metinsel istemden yapay zekd modelleri
tarafindan iiretilen gorseller baglamindaki yaraticiligi daha bir kapsamla ele alabilmek i¢in dort perspektifin tiimiiniin
ayn1 anda gz dniine alinmas1 gereklidir. Ik boyut olan kisi, bir insanin kisiligi, zekasi, aliskanliklari, tutumlari ve
kisinin yaraticiligini etkileyen diger bireysel faktorlerle ilgilidir. Yaraticilik tarihsel olarak zeka ile iliskilendirilen
bir kavram oldugundan Oppenlaender (2021) yaraticilik olgusuna iliskin yapilan arastirmalarin biiyiik cogunlugunun
bu boyut ile ilgili oldugunu ileri siirmektedir. Rhodes’a gore (1961) ikinci boyut siireg, algilama, diisiinme,
motivasyon, 0grenme, vb. gibi bir kisiyi yaratici yapan fikir ve eser yaratma asamalarim ifade etmektedir. Siireg
boyutuyla ilgili temel sorular baz1 kisilerin 6zgiinliikk ¢abasinin nedenleri, diisiinme siirecinin agamalari, problem
¢dzme ve yaraticiligim ayni kavramlar olup olmadig1 ve yaraticilik siireclerinin dgretilip dgretilemeyecegidir. Ugiincii
boyut olan gevre, kisiyi ve zihinsel ya da yaratici siiregleri etkileyebilen toplumsal baglami ifade etmektedir. Bunun
nedeni ise yaratici iiretimin bireylere yasamlari boyunca etki eden olan bir¢ok toplumsal olgunun sonucu olmasidir.
Son olarak, {iriin diger insanlara iletilen siir, resim, beste, heykel, vb. bigimindeki gozlemlenebilir bir "diislince
triini" (Rhodes, 1961: 311) olarak ifade edilmektedir. Bu yoniiyle 'iriin' 6ziinde kisinin belli bir zamandaki
diisiincesinin ya da fikrinin somutlastirilmasi ve kayit altina alinmasidir. Metinsel istemden gorsel iireten yapay zeka
modelleri s6z konusu oldugunda yaraticiliga bdyle bir yaklasimin daha genis ve esnek bir bakis agisini benimseyerek
s0z konusu modelleri yaratict siiregler i¢in kullanilan bir ‘arag’ degil bir bu siireclerdeki aktif bir ‘ortak’ olarak
gormeyi gerektirdigi agiktir.

Dort boyutlu bu yaraticilik modeli ¢calismanin baginda bahsedilen Csikszentmihalyi’nin (1996) 6zgiin ‘iiriin’ ya da
kullanigh ‘bulug’ seklindeki gozlemlenebilir bir sonuca dayanan iki parcali sosyokiiltiirel yaraticilik modelinden
farklidir. Bu modele gore yaraticilik "insanlarin kafalarinin i¢inde degil, kisinin diisiinceleri ile sosyokiiltiirel baglam
arasindaki etkilesimde” (Csikszentmihalyi, 1996: 126) gerceklestiginden herhangi bir iiriin ya da sonucun yaratict
olarak adlandirilabilmesi i¢in toplumsal yonden kabulii ve onay1 gereklidir. Boyle bir durumda Csikszentmihalyi’nin
(1996) sosyokiiltiirel yaraticilik modeli, metinsel istemden yapay zeka modelleri tarafindan iiretilen gorsellerdeki
yaraticiligin insani boyutunu tam anlamiyla ele alabilmek igin yetersiz kalmaktadir. Ayrica bu durum
uygulamacilarin insan-bilgisayar etkilesimi baglaminda istem miihendisligi aracilifiyla gerceklestirdigi yaratici
siirecin bir¢cok yoniinii de agiklamakta basarisiz olmaktadir. Boyle bir durumdan hareketle Rhodes'un (1961) ¢ok
yonlii yaraticilik modelinden yararlanan bu arastirma, asagidaki boliimde giriste belirtilen arastirma sorularina yanit
bulmak i¢in metinsel istemden gorsel lireten yapay zeka modellerine dayanan iiretken sanatin ortaya g¢ikardigi
gorsellerdeki yaraticiligin insani boyutlarini ele almaktadir.

YAPAY ZEKA MODELLERi TARAFINDAN METINSEL iSTEMLERDEN URETILEN
GORSELLERDEKI  YARATICILIIK OLGUSUNUN INSAN-YAPAY ZEKA ETKILESIiMI
CERCEVESINDE YENIDEN TANIMLANAN BiLESENLERI

Yukarida da deginildigi gibi ¢aligmanin bu kisminda metinsel istemden gorsel {ireten yapay zekd modellerine
dayanan iiretken sanatin ortaya ¢ikardigi gorsellerdeki yaraticiligin boyutlari ele alinmaktadir. Bu baglamda ¢aligma
s0z konusu gorsellerdeki yaraticiligin, uygulamacilarin yapay zekd modelleriyle istem miihendisligi yoluyla
gerceklestirdigi metin tabanh etkilesimi ile kullanicilar ve yapay zeka modeli tarafindan ortaklasa sekillendirilen
insan-yapay zeka ortak yaraticihigindan kaynaklandigini ileri siirmektedir. Ayrica bu modellere yonelik olarak
kurulan ¢evrimigi topluluklar, uygulamacilarin ¢aligmalari i¢in ilham aldiklar ve yapay zeka modelleriyle etkilesimi
saglaylp metinden gorsele uzanan tim bu siirece yaraticilik katan istem miihendisligine iliskin becerilerini
gelistirdikleri ¢evrimigi yaratici ekosistemin giderek daha 6nemli hale gelen bir sosyal bilesenini olusturmaktadir.
Asagidaki kisimlar, Rhodes'un (1961) kisi, siireg, ¢evre ve iiriin bilesenlerinden olusan ¢ok yonlii yaraticilik
modelinden yararlanarak metinsel istemden gorsel iireten yapay zekd modellerine dayanan iiretken sanatin ortaya
cikardig gorsellerdeki yaraticiligin insani boyutlarini incelemek i¢in genel bir kavramsal cerceve saglamaktadir. Tlk
olarak tiretken sanat baglaminda en somut ve ilgi c¢ekici 6ge olan yapay zeka modelleriyle iiretilen gorseller
incelenmektedir. Sonrasinda sirayla uygulamacilar, gorsel ve portfolyo diizeyindeki kiiratorlik ve cevrimici
topluluklardan olusan yaraticilik ekosistemi ele alinmaktadir.

Uriin: Gorsel
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Uretken sanat ve insan-yapay zeka etkilesimi baglamlarinda metinsel istemden gorsel iiretme siireci ozellikle
2021'den itibaren 6nemli ilerlemeler kaydetmistir. Uretken yapay zekd modelleri, gorsel galismalar olusturmanin
yaygin ve etkin bir mecrasi olma yolunda hizla ilerlemektedir. Ancak tiim bu {iretim siirecinin etkilesim olarak ac¢ik
uclu bir dogasi vardir. Uygulamacilar her tiirlii metni modellere girip neredeyse sonsuz sayida bir iiretim olanagina
erigsebilirken, ortaya ¢ikan sonucun estetik kalitesi istedikleri diizeyde olmadiginda deneme yanilma yontemiyle
ilerlemek zorundadir. Ancak Liu ve Chilton’a gore (2022) yapay zeka modelleri, 6zellikle belli bir gorsel tarz
olusturmak veya bir gorselin goriinimiini degistirmek ya da ¢oztiniirliigiinii artirmak igin bir tarz belirtici veya
sinirlayict anahtar sézciikler kullaniliyorsa, yiiksek estetik kalitede ve sanatsal nitelikte gorseller iiretebilmektedir.
Csikszentmihalyi’nin (1996) {iriin odakli sosyokiiltiirel yaraticilik modeli ¢ergevesinden bakildiginda ortaya ¢ikan
gorseller kendi i¢inde yaratict bir ‘iriin’ olarak degerlendirilebilir ancak iiclincii béliimde oOrnekler esliginde
tartisildigi iizere bu gorsellerin iiretim siireci her zaman insanin etkin bir aktdr oldugu bir boyut icermemektedir.
Hatta bu gorseller Colton ve Wiggins’e (2012: 21) gore “tarafsiz gozlemcilerin yaratict sayacagi davraniglar
sergileyen sistemlerin felsefesi, bilimi ve miihendisligi” olan bilgi islemsel yaraticiligin bir sonucudur. Diger bir
ifadeyle bu gorseller, bir fikir veya sonug ortaya koymak amaciyla bilgi islem sistemlerini ve yapay zekd modellerini
kullanan (Galanter, 2012) bilgi islemsel yaraticiligin disiplinler aras1 dogasina daha uygun olmaktadir. Davis’e gore
(2013) boyle bir yaraticilik genel anlamda insan ve bilgisayarin daha dar baglamda da yapay zeka modellerinin veya
bilgi islem teknolojilerinin yaratict siireclerde bir ortak olarak is birligi icinde c¢alisabilmesini kapsamaktadir.
Dolayisiyla metinsel istemler yoluyla yapay zeka modelleri kullanilarak iiretilen gorseller, bireysel yaraticiliktan
farkli olarak insan-bilgisayar ortak yaraticiligindaki etkilesimi igermektedir ve bir {iriin olarak bu etkilesime es ve
etkin olarak katilan her iki katilimcinin da izlerini tasimaktadir.

Sanat ve bilisimin kesisim noktasinda giiniimiizlin en yeni ugras alalarindan biri olan istem miihendisligi yoluyla
girilen metinsel istemlerden liretken yapay zekd modellerinin lirettigi ¢alismalar, 6zellikle yiiz ve gz gibi insan
anatomisinin cok 6nemli pargalari s6z konusu oldugunda son iiriin hala kusursuz degildir. Uretilen gorsellerde boyle
durumlar meydana geldiginde siire¢ sonrasinda genellikle ¢esitli diizenleme adimlart gerekli olmaktadir. Ancak
Nightingale ve Farid’in de (2022) isaret ettigi gibi yakin gelecekte bu sekilde iiretilen gorsellerin insanlar tarafindan
yaratilan eserlerden ayirt edilemeyecegi beklenmektedir. Bu nedenle, ¢alismanin {igiincii boliimiinde orneklerle
incelendigi lizere, metinsel istemden yapay zeka modelleri tarafindan {iretilen gorseller, bir son ‘iiriin’ olarak
degerlendirildiklerinde bu gorsellerin iiretim siirecindeki yaraticili§in insani boyutunu incelemek ig¢in yetersiz
kalmaktadir. Dolayisiyla bu gorselleri en bastan ve basl bagina yaratici bir eser olarak kabul ya da reddetmek yerine,
bunlarin iiretim siirecindeki yaraticiligin insani boyutun kapsamini daha dogru degerlendirmek i¢in Rhodes'un (1961)
cok yonlii yaraticilik modelindeki diger ii¢ baglama da bakilmasi gerekmektedir. Bunun nedeni ise yine Rhodes un
(1961: 309) soziinii ettigi gibi “yaratici siirecin dogasina iligkin nesnel inceleme yalnizca tek bir yonde...iiriinden
kisiye ve oradan siire¢ ve gevreye” dogru ilerleyecek olmasidir.

Kisi: Uygulamaci

Liu ve Chilton’a gore (2022) bazi uygulamacilar ¢caligmalar1 i¢in yapay zeka modellerine ¢ok sayida yaratici, yenilikgi
ve sira dis1 metinsel istemleri sorunsuz bir sekilde saglayabiliyorken bazilar1 da bu konuda ciddi sorun yasamakta,
adeta modellerle bir ¢ekismeye girmekte ve sonunda da kendilerini kisitlanmis hissetmektedir. Arastirmacinin kendi
calismalarini olusturma siirecinin baglarinda da ilk elden deneyimledigi iizere baz1 deneyimsiz uygulamacilarin yapay
zeka modellerine girdikleri asiri uzun ve kisitlayici istemlerle sonu¢ almaya ¢aligtiklart ve bunda da genellikle
basarisiz olduklar1 durumlar gogunluktadir. Ote yandan bazi diger uygulamacilar ise olduk¢a minimalist istemlerle
zahmetsizce zihinlerindeki gorseli estetik ve sanatsal deger de tasiyacak sekilde iiretebilmektedir. Oppenlaender
(2022) ve Gabha’nin da (2022) ileri siirdiigii iizere, etkili ve istenen sonucu iireten istemler yazmak, kisinin en az
kisisel sanat egitimi gegmisi kadar yapay zeka modelinin egitildigi veri seti, bu modellerde kullanilan UCA temelli
derin 6grenme aglarmin gizli alan1 yani “birbirine benzeyen 6gelerin birbirine daha yakin konumlandirildigr” (Li vd.,
2021: 58) ve “verilerin temel yapisini temsil eden ¢ok boyutlu alan” (Liu vd., 2019: 67) hakkindaki bilgisine, kiginin
istem degistirici ya da sinirlayici sdzciiklerle edindigi deneyimine bagli bir beceridir. Dolayisiyla bu egitim, bilgi ve
beceriler biitiinli kisinin yapay zeka modelleriyle etkilesimini saglayan yaratici ve etkili istem miihendisligi
uygulamalarina beraberce temel olusturmaktadir.

Bu beceri ve bilgi biitlinii ayn1 zamanda uygulamacilarin 6zgiin metinsel istemler bulabilme yetenegini agmaktadir.
Redford vd.’ne gore (2019), yapay zeka modelinden iiretmesi istenen bir gorsel i¢in hangi en-boy oraninin estetik ve
kavramsal olarak uygun olacagina iliskin bilgi ve modelin egitim verileri ile gizil alanindaki yapilandirma
parametrelerinin anlasilmasi sanatsal degeri yiiksek caligmalar iiretmenin anahtar1 olarak 6ne ¢ikmaktadir. Etkili
istemlerin nasil yazilacagi ve hangi anahtar kelimelerin ya da tarz belirtici sdzciiklerin istenen estetik ve sanatsal
nitelikte gorsellerle sonuclanacagi, belli bir deneme-yanilma siireci gerektiren ve deneyim yoluyla pekistirilen
beceriler oldugu i¢in bu durum istem miihendisliginin insan-bilgisayar ve hatta insan-yapay zeka etkilesimi
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baglaminda bizzat uygulamacilar tarafindan ¢evrimigi kilavuzlar, yapay zeka modellerinin yayimnladiklar1 raporlar,
cevrimici uygulamaci topluluklar tarafindan olusturulan kaynaklar veya iiretken sanat yonelik olarak paylasim yapan
sosyal medya hesaplarindaki videolar ya da gonderiler yoluyla Ogrenilmesi gereken bir beceri oldugunu
gostermektedlr Ornegin metinsel istemden gorseller iireten yapay zekd modellerine yonelik olarak kurulan birgok
cevrimici toplulukta yaygin bi¢imde kullanilan bir istem degistirici sdzciik 6begi ‘...platformunda simdi popiiler
olanlar’ seklindedir.

Bir diger ornek olarak Liu ve Chilton da (2022) istem olarak bilgisayar oyunu sirketi Epic Games tarafindan
gelistirilen popiiler ve yaygin bir gorsel platform olan ve fotograf gercekliginde goriintimler olusturan ‘unreal engine’
ifadesini kullanmanin iiretilen gorsellere cok detayl ii¢ boyutlu goriiniim eklemelerini sagladigini belirtmektedir.
Uygulamacilar Rhodes’un (1961) ¢ok yonlii yaraticilik modeline uygun bir sekilde yaratici siiregteki davraniglarini
uyarlayip bu degistirici sdzciik Obegini yapay zekd modeline girdikleri isteme ekleyebilmektedir. Boylece
olusturduklar gorseller igin istemdeki ... yerine koyduklar deviantart, wikiart, artstation, vb. platformlar isimleri ile
yapay zeka modellerinin o an o platformlarda en ¢ok begenilen ve en fazla liretilen tarzlardaki ¢aligmalar1 dikkate
almasin1 saglayabilmektedir. Uygulamacilar bu sayede iirettikleri gorsellerin estetik kalitesini de artirmaktadir.
Ancak istem veya istem degistirici sdzciik olusturma siirecinde uzmanlasmak i¢in uygulamacilarin bilgilerini siirekli
olarak giincellemesi ve farkli istem dizileriyle denemeler yapmasi gerekmektedir. Metinsel istemden gorsel iiretmek
amaciyla yapay zeka modellerine istem giris siirecine odaklanan bir sonraki boliim, yukarida deginilen yapay zeka
modellerine metinsel istem girisi uygulamasinin tekrara dayali dogasini incelemektedir.

Siire¢: Yinelenen istemler ve Gorsel ile Portfolyo Diizeyinde Yapilan Kiiratorlik

Yaratici siireg genis kapsamli ve ¢ok sayida farkli alt siireg, uygulama ve araglari igeren bir olgudur. Bu baglamda
metinsel istemden gorsel iireten yapay zeka modellerinin bir¢ok yapay zeka tabanli yaratici uygulama ve siireci iceren
bir ekosistemin heniiz ilk yansimalar1 oldugu goz niinde tutulmas: gereken bir durumdur. Ornegin bir uygulamaci
ilk taslagini bir yapay zeka modelinde olusturduktan sonra (Zhang vd., 2022) bu taslagin gorsel kalitesini ya da tarzini
iyilestirmek i¢in Ozel olarak gelistirilmis baska bir modeli kullanabilmektedir (Rombach vd., 2021) Tiim bu
asamalarin ardindan da son olarak ¢esitli masaiistii gorsel ve grafik diizenleme programlari ile son diizenlemeleri
yapabilmektedir. Dolayisiyla yapay zekd modellerine metinsel istemler girerek iiretilen gorseller bilgi islemsel
yaraticilik kapsamina girmektedir ve yaraticiligin sadece son {iriine ya da bulusa odaklanan alisilageldik tanimindan
daha farkli bir siirecten gegmektedir. Rhodes’a gore (1961) de yaraticiligin siire¢ asamasi deneme-yanilmayla
sekillenen bir asamadir ve bu agsamada hedeflenen probleme ne kadar farkli agilardan bakilirsa ortaya ¢ikan ¢éziim
de o kadar etkin ve kalic1 olmaktadir. Bu nedenle metinsel istemler yoluyla yapay zeka modelleri tarafindan iiretilen
gorsellerdeki yaraticilik insani boyut goz oniine alindiginda daha 6nce de deginildigi gibi 6ziinde insan-yapay zeka
i birliginin yattig1 bir ortak yaraticilik siirecinin sonucudur.

Tiim sosyal bilimlerde oldugu gibi yaraticilik, insan-bilgisayar etkilesimi ve 6zellikle son donemde de insan-yapay
zeka etkilesimi baglamlarinda en dikkat ¢eken olgulardan biridir. Ozellikle insanlarin yapay zeka araciliftyla sanat
eseri olusturma siirecinde yapay zekd modelleri ile ortaklasa caligmalar {iretebilme insan-yapay zeka etkilesimi
kapsaminda siklikla giindeme gelen bir konudur. Davis’in (2013: 10) “yaratici siirece karma bir sekilde katkida
bulunan birden fazla taraf” igerdigini belirttigi ortaklasa calisabilme sonucu ortaya g¢ikan yaraticilik, siirece
katilanlarin ayr gorevleri tek baslarina tamamlayip sonra bunlar1 bir araya getirdigi is boliimiine dayali yaratict
stireclerden daha etkili sonuglar iiretebilmektedir. Rezwana ve Maher’e gore (2022) de bdyle bir yaraticilik siirecinde
insan-yapay zeka ortak yaraticiligi hem insanlarin hem de yapay zeka modelinin ¢aligma iizerinde birer ortak olarak
ig birligi yapmasina dayanmaktadir. Bu is birligine yapilan katkinin orani, tiirii ve ortaklar arasindaki iletisim gibi
etkilesimsel dinamikler yaratici siirecin basta gelen itici gii¢leri olmaktadir. Buradaki en 6nemli nokta ise yapay zeka
modelinin etkilesime girmek i¢in Onceden tanmimlanmig bir komut dizisine ya da algoritmaya gereksinim
duymamasidir. Yapay zekd modeli, uygulamacinin girdigi metinsel istemlere uyum saglamakta ve gizil alanindaki
eslestirmelere dayali olarak bu istemlere yanitlar liretmektedir. Bu nedenle metinsel istemler girilerek yapay zeka
modelleri araciligiyla iiretilen gorsellerdeki yaraticilik hem insan hem de yapay zeka modelinin ortak yaratici siirece
birlikte ve aktif olarak katilip etkilesimde bulundugu, uygulamaci ile modelin yaratici yeteneklerini birlestiren bir
dogaya sahiptir.

Insan ve yapay zeka modeli arasindaki etkilesime dayanan bdyle bir ortak yaratici siire¢ dogal olarak son derece
degisken yapidadir. Bu yapimin isleyisini anlamak i¢in bu agik uglu siirece 6zgii iki dnemli bilesenini incelemek
gerekmektedir. Bunlardan ilki ve tiim bu etkilesimli ortak yaratici siireci baslatan en 6nemli bilesen ve istem
miihendisliginin temeli olan yinelenen istemlerdir. Her tiirlii metin dogas1 geregi kendine 6zgii ve ¢ok katmanlidir.
Bu nedenle yapay zekd modeline girilen metinsel istemlerden firetilebilecek gorsellere iliskin olasiliklar da
sonsuzdur. Dolayisiyla bu yaratici siire¢ ¢ok biiylik oranda uygulamacimin yapay zekd modeline girdigi istemler
aracilifiyla yaptigi kesif ile ilerlemektedir. Ancak bdyle bir durum dogal olarak yaratici siirecin neyin ise yarayip
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neyin yaramadigimi gérmeye yonelik bir deneme-yanilma yoluna kolayca kayabilecegi anlamina gelmektedir. Bu
nedenle siire¢ yinelemeli istemlerle ilerlemektedir ve yapay zekd modeline girilen her bir istem sonraki istemlere
fikirsel olarak baglidir. Istem miihendisliginin dogasina uyun olarak uygulamacinn tatmin edici buldugu bir sonuca
ulagmak icin genellikle birgok tekrar gerekmektedir. Asagidaki gorsel 8 bu durumu 6rneklemektedir.

c. c.

Gorsel 8. 98 deneme ile elde edilen gorselin doniisiimii
Kaynak: Yazar tarafindan tiretilmistir.

Bu gorselleri tiretmek i¢in Midjourney yapay zekd modeliyle yapilan 98 deneme boyunca modele girilen istemler
sOyle siralanmaktadir: a icin ‘yere inen bir ufo’, b i¢in ‘yere inen bir ufo, dagerreyotipi’, ¢ i¢in ‘yere inen bir ufo,
dagerreyotipi, wikiart’ta su anda popiiler olanlar’ ve d i¢in ‘yere inen bir ufo, dagerreyotipi, ivan ayvazovski tarzinda,
wikiart’ta su anda popiiler olanlar’. Yukarida da goriilecegi tizere belli bir gorsel i¢in hangi istemlerin veya istem
degistirici sozciiklerin daha etkili sonuglar iirettigini bilebilmek, ¢ogu zaman yinelemeli istemlerin, bir isteme istem
degistirici sozciikler ekleyerek yapay zeka modelini {iretilmesi istenen gorsele yonlendirmenin (Reynolds ve
McDonnell, 2021) dolayisiyla her defasinda ortaya ¢ikan gorseli deneme-yanilma yoluyla deneyimleyerek
degistirmenin sonucudur. Dolayisiyla istem miihendisligi kapsaminda standart bir yontem olarak yinelenen bu
istemler aslinda yapay zekd modeliyle gerceklestirilen ve uygulamacilarin, yapay zekd modelinin girilen istemleri
dikkate alarak nasil gorseller iretebildigini kesfettikleri bir karsilikli konusmaya benzemektedir. Ayrica
arastirmacinin da bizzat deneyimledigi lizere tiim bu siire¢ sanstan ve siirecin kontroliinii yapay zeka modeline
birakmaya ne kadar a¢ik olundugundan da dogrudan etkilenmektedir.

Yukarida deginilen ve orneklendirilen siiregte iiretilen gorseller, yapay zeka modellerinden sergilemeye ya da
paylasmaya hazir bir sekilde ve en son hallerinde ¢ikmamaktadir. Sanilanin aksine her bir istemin {irettigi gorsel ayni
zamanda bir sonug olarak bir sonraki istem dizisi i¢in yapay zekd modeline bir girdi teskil etmektedir. Dolayisiyla
gorsellerin siire icinde nasil doniiserek ortaya ¢iktigi gézlemlenebilmektedir. Bu baglamda, metinsel istemler yoluyla
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yapay zeka modelleri tarafindan iiretilen gorsellerdeki yaraticilik siire¢ olarak daha ¢ok analog bir fotografi karanlik
odada tabetmeye ya da fiziksel olarak islemeye benzetilmektedir. Asagidaki gorsel 9 bu siireci gostermektedir.

C. 100. Deneme d. 150. Deneme

Gorsel 9. VQGAN-CLIP modeliyle 175 denemede iiretilen gorseller
Kaynak: Yazar tarafindan tiretilmisgtir.

‘Acan cicek, gercekiistii bir diinya, pamuk, deviantart’ta su anda popiiler olanlar’ istem dizisiyle olusturulan
yukaridaki gorseller, ilk denemeden sonra yavas yavas ortaya ¢ikmis ve 100. denemeden sonra istenmeyen ve
begenilmeyen detaylar ortaya g¢ikmaya basladigi ig¢in 175. denemeden sonra arastirmaci tarafindan siireg
durdurulmustur. Olusturulan toplu koleksiyondan daha sonra arastirmaci tarafindan ‘en iyi’ diger bir deyisle ‘en
ilging’, ‘en sanatsal’ ve ‘en estetik’ gorsel olarak 100. denemede iiretilen gorseller segilmistir. Dolayisiyla, siire¢
sonunda olusturulan gorseller arasindan paylasilacak ya da sergilenecek bir gorsel segmek zorunluluk olarak ortaya
cikmaktadir ancak ‘en iyi’ veya ‘estetik ya da sanatsal’ gdorsel her zaman siirecin son agamasinda olusturulan gorsel
olmamaktadir. Bu nedenle, yapay zekd modeline girilen metinsel istemlerden iiretilen gorsellerdeki yaraticiligin
insani boyutu ayni zamanda daha genis bir perspektiften bakildiginda metinden goriintiiye doniisiim siireci iginde
gorsel diizeyinde yapilacak olan kiiratorliik yaklasiminda yatmaktadir.

Ayrica uygulamacilarin portfolyo diizeyinde yaptigi kiiratorliik de metinsel istemlerden yapay zeka araciligiyla
uretilen gorsellerdeki yaraticiligin insani yoniine iliskin yaraticiligin bir diger 6énemli bilesenidir. Olusturulan her
gorsel, metinsel istemi yapay zekd modeline saglayan uygulamacmin standartlarina ya da beklentilerine uygun
olmayabilmektedir. Bu nedenle metinsel istemler girerek yapay zekd modelleri araciligiyla gorsel ireten
uygulamacilar, iirettikleri baz1 gorselleri silip hi¢ kullanmazken en iyi ¢alismalarindan olugan bazi diger gorsellerden
de kisisel bir portfolyo olusturmaktadir (Roberts, Raffel ve Shazeer, 2020). Boyle bir siirecteki yaratici boyut ise bir
fotografcinin daha genis bir koleksiyondan kompozisyonunu ya da 1s1¢1m1 begenmedigi bazi fotograflar ayiklayip
koleksiyonunu iyilestirme siirecine benzetilebilir. Son olarak gorsel olusturma siirecinde uygulamacilar tarafindan
hem gorsel hem de portfolyo diizeyinde benimsenen kiiratorliik yaklasimimin énemli bir rol oynamasi nedeniyle,
uygulamacilarin genel sanat ve estetik kuramlar ve kiiratorliikk uygulamalarindan haberdar olmasi gerekliligi
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metinsel istemlerden yapay zeka araciligiyla tiretilen gorsellerdeki yaraticiligin insani boyutuna dair bir diger 6nemli
noktadir.

Cevre: Metinsel Istemden Gorsel Ureten Yapay Zeka Modellerine iliskin Yaratic1 Ekosistem

Metinsel istemden gorsel iireten yapay zekd modellerinin teknik yonden son yillarda hizla artan popiilerliginin yan
sira iiretken sanatin bir pargasi olan ve bu mecradaki ¢aligmalara yonelik olarak kurulan ¢evrimigi topluluklar en
onemli gelismelerden biridir. Bu topluluklar s6z konusu gorsellerin merkezinde oldugu canli ve {iretken bir ¢cevrimigi
ekosistem ortaya ¢ikarmistir. Sanatcilar, uygulamacilar, amatdrler ve programcilarin yogun ilgi gosterdigi bu
topluluklar, teknolojik ve sanatsal bir mecra ve yenilik¢i bir ifade olanag1 yaratarak yapay zekda modellerine ve bu
modellerle iiretilen gorsellere olan ilginin hizla artmasini saglamistir. Ayrica insan-bilgisayar etkilesimi alanindaki
arastirmacilar, yapay zekd modellerinin iiretken sanat baglaminda calisan sanatcilarin yaraticiligini desteklemek icin
edebiyat (Gero ve Chilton, 2019), grafik tasarim (Ghosh vd. 2019), miizik (Huang vd., 2020), moda (Jeon vd., 2021),
vb. alanlarda nasil kullanilabilecegini arastirmaktadir. Tiim bu ekosistem, ikinci bdliimde agiklanan altyapisal
teknolojik zemin sayesinde hayata gegmektedir ve hem Twitter, Reddit, Facebook, vb. gibi geleneksel sosyal medya
platformlarindaki hem de yapay zek& modellerine 6zgii olarak kurulmus 6zel ¢evrimigi topluluklar1 kapsamaktadir.
Bu cevrimici topluluklar Twitter Spaces, Midjourney, Reddit’teki MediaSynthesis, Alart, bigsleep, deepdream,
StableDiffusion ile Discord’ta varlik gosteren diger bir¢ok gruptan olugmaktadir. Katilimcilar bu topluluklarda
istemlerini, istem degistirici sozciiklerini ve ¢izimlerini paylagmakta hatta asagidaki gorsel 10°da da goriilecegi iizere
calismalar sergilemektedir.

Midjourr

Gorsel 10. Midjourney topluluk alani
Kaymak: https://www.midjourney.com/showcase/recent/

Ozellikle Discord’ta herhangi bir konu hakkinda hizlica bir sohbet toplulugu olusturulabildigi igin bu 6zellik metinsel
istemden gorsel iireten yapay zeka modellerine iligskin yaratici ekosistemdeki topluluklarin olusumuna da 6nemli
katki saglamistir. Midjourney modelini kullanan topluluk iiyeleri kendi istemlerini yine Discord tabanli sohbet
odalarinda modele girerek gorseller tiretmektedir. Bu gorseller asagidaki gorsel 11°den de anlasilacag {izere sohbet
odasinda bulunan herkes tarafindan es zamanli olarak goriilebilmektedir. Boylece istemler o yapay zeka modeli
tarafindan istemlere baglh olarak iiretilen gorseller toplulukta paylagilmakta, bu da o toplulugu verimli bir ortak
O0grenme kaynagi haline getirmektedir. Sonugta daha once tek basina ¢alisan sanat¢i ya da uygulamaci olgusu da
boylece doniisiime ugrayarak is yapay zekd modeli ile birligine ve ortakliga dayanan bir yaraticilik modeli ortaya
¢cikmaktadir.

Gorsel 11. Midjourney yapay zekd modelinin Discord tabanli sohbet odas1
Kaynak: https://discord.com/channels/662267976984297473/1008571139821412372
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Shneiderman vd.’ne goére (2006) bu topluluklarda yeni teknikler ve teknolojiler sunan ve kendi kodlarimi ya da
istemlerini agik kaynak olarak diger topluluk iiyeleriyle paylagan kisiler topluluklarin gelismesine en biiyiik katkiy1
sunanlar olmaktadir. Bu paylasimin olmadig1 ya da kisith oldugu durumlarda ise topluluk iiyelerinin gereksinimlerini
hizlica karsilamak i¢in kendi gelistirdikleri ve denetimden gegmemis kodlar1 paylasan kisiler devreye girmektedir.
Kaynak saglayicilar ise kodlarini ya da istemlerini paylaganlarin bu katkisini kullanarak bagimsiz ¢cevrimigi kaynaklar
ve uygulamalar olusturmaktadir. Kendi aralarinda ¢ok fazla gegiskenlik barindiran bu roller, metinsel istemden gorsel
iireten yapay zeka modellerini yaratici bir sekilde kullanmak icin gerekli olan ve deneyimle ve dnceki ¢alismalarla
ilgilenerek 6grenilen bir beceri olan istem miihendisligi gibi becerileri 6grenmenin en islevsel yolu olarak ortaya
cikmaktadir. Ancak bu g¢evrimigi topluluklar, katilimeilart arasindaki yogun ve ¢ok cesitli etkilesimle yapay zeka
modelleri araciligiyla metinsel istemlerden tiretilen gorsellere dair yaraticiligin insani boyutuna katki saglamalarina
karsin topluluklardaki mesajlar ile etkilesimin diizensiz yapis1 ve kesintili ilerleyisi, arastirmacinin da deneyimledigi
ve asagidaki gorsel 12°de goriilecegi tlizere soz konusu topluluklarda aragtirma yapmayi ve konulari takip etmeyi
zorlagtirmaktadir.

@ reddit ) (@ riMediasynthesis ®' Search Reddit
o 4 Video Synthesis "MAGVIT: Masked Generative Video Transformer", Yu et
{A) Home o < al2022
@ Popular e
ment
0 1 Syn'

3 ImageSynthesis "eDiff-I: Text-to-Image Diffusion Models with Ensemble
> of Expert Denoisers", Balaji et al 2022 {Nvidia} (higher-quality & more
© r/weirddalle controllable than even Imagen/Parti)

Comments
Gaming v
@ Sports v

2 AudioSyntnesisMusic Does style or voice transfer for music exist yet?
#fi Business, Economics,... v

" Ifnot, 1

long do you think it'll be before it becomes possible?

3 TextSynthesis Text to image generator that does 1920x1080 pictures?

Sorry to post but I couldn't

But what good text to i
Join Reddit

been using DALL-E2, Canva, and

sart but am looking to make a larger

Gorsel 12. Reddit’teki MediaSynthesis toplulugunun mesaj ve konu takip arayiizii
Kaynak: https://www.reddit.com/r/MediaSynthesis

Rhdoes’un da (1961) belirttigi gibi cok yonlii yaraticilik modelinin ¢evre boyutu, insan ve etkilesime girdigi i¢sel ya
da digsal duyumlar ve maruz kaldigi alg1 ya da etkilerden olusmaktadir. Herkesin farkli sekillerde tepki verdigi bu
olgular, metinsel istemden gorsel iireten yapay zekd modellerine iliskin yaratici ekosistemin ve bu ekosistemde
iretilen gorsellerin yaraticiligini teskil eden temel noktalardir. Bu kapsamda uygulamacilarin kullandigi ¢ok sayida
ara¢ bulunmaktadir. Jansson ve Smith’in (1991: 3) “tasarim saplantist” adini verdigi ve tasarimi sinirlayan bir dizi
fikir veya konsepte korii koriine baglilik olarak tanimladigi bu olumsuz durumun 6nemli oranda azaltilmasini
saglayan bu araglar, yaraticiligin dogasinda bulunan diisiinsel engelleri agsmakta uygulamacilara yardimci olmaktadir.
Metinsel istemden gorsel iireten yapay zeka modelleri kapsaminda en c¢ok tanman modellerden biri olan
Midjourney'in yani sira, uygulamacilarin diger uygulamacilarin ¢aligmalarini yeniden yorumlamalarini saglayan
Artbreeder, NightCafe, Pollinations, farkli derin 6grenme modellerini denemek i¢in bir model olan Visions of Chaos,
WOMBO Dream, Starry Al ve multimodal.art basta gelmektedir. Bu ¢esitli ve sayist her gecen giin artan araglarin
besledigi yaraticilik ekosistemi, metinsel istemden yapay zekd modelleri araciligryla gorsel iiretmeyi ¢ok teknik bir
alan olarak goriip Uretken sanatin bu yeni ifade olanagini deneyimlemekten ¢ekinen uygulamacilar icin tiim siireci
daha erigilebilir ve katilimci hale getirmistir. Bdylece s6z konusu gorsellerin iiretildigi ve paylasildigi ¢evre; insan,
yapay zeka, yaraticiligi destekleyen araglar ve kaynaklarin 6zel bir birlesimi olarak hem bu gorsellerdeki yaraticiligin
insani boyutu bakimimdan daha demokratik olmaktadir hem de yeni uygulamacilar1 ekosisteme ¢eken olumlu bir
nitelik kazanmaktadir. Bu nitelik de metinsel istemden gorsel iireten yapay zeka modellerini ve insan-yapay zeka
etkilesimini insan-bilgisayar etkilesimi alanindan ayirarak farkli bir bilimsel alan olarak gelistirmektedir.

SONUC

Tarihte yeni teknolojilerin, 6zellikle de fotografin ve sinematografin icadi basta olmak {izere, gorsel sanatlardaki
tretimi ve goriintii olusturmay1 otomatiklestirdigi anlar, sanatgilarin bu yeni teknolojiler tarafindan saf dis1 birakilma
korkusunu en yogun hissettigi donemler olmustur. Ancak bu yeni teknolojiler aslinda hem sanatgilar igin yeni ifade
olanaklar1 yaratmis hem de geleneksel sanatsal mecralarini canlandirmistir. Dolayisiyla yeni teknolojilerin sanata ve
sanatgilara fayda sagladigi, yeni ifade olanaklar ve bigimleri yarattig1 agiktir. Ancak sanat ve bilim-teknoloji her iki
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alanin da uygulamacilar1 tarafindan uzun yillar boyunca genellikle ayri, hatta birbirlerine karsit olarak
konumlandirilmigtir. Oysa teknolojik gelismeler ve bilimsel ilerlemeler, sanatcilarin hayal giiclinii beslemekte,
sanatsal tiretimin canliligin artirmakta ve boylece sanat ekosistemi i¢in yeni firsatlar yaratmaktadir. Giiniimiiziin
insan-bilgisayar etkilesimi disiplini ve bu kapsamindaki yapay zekd modelleri de ayn1 egilimi takip etmektedir ve
yakin gelecekte de bu modeller gegmiste birgok baska bilimsel-teknolojik gelismenin yaptig1 gibi sanat i¢in yeni
ifade olanaklar1 saglayarak gorsel kiiltiirii de doniistiirmesi beklenmektedir.

Sanat 6zneldir ve herkesten dnce sanatcisi icin anlamlidir. Igsel motivasyon ve merak da iiretken sanatin bir uygulama
alan1 olarak metinsel istemden yapay zekd modelleri araciligiyla gorsel liretmenin temel itici giliglerindendir. Bu
mecrada Uretilen gorseller giiniimiiziin yaygin bir uygulamasi olarak blok zincir {izerinde NFT formatinda
satilmaktadir (Kugler, 2021). Dolayisiyla metinsel istemlerden yapay zeka modelleri araciligiyla iiretilen gorseller
NFT teknolojisi ile dijital yaraticilik ekosisteminin ve sahiplik ekonomisinin (Giilagti, 2022) giiglenmesine de katkida
bulunmaktadir. Onceki béliimlerde de incelendigi izere artik herkes yapay zeka modellerine girdikleri istemler ile
gorseller iiretebilmektedir. Bu durum bu gorsellerdeki yaraticiligin insani boyutu ve dogasina dair birgok soruyu
giindeme getirmektedir. Rhodes’a gdre (1961: 307) de ¢ok boyutlu yaraticilik modelinin her bir bileseni "benzersiz
bir kimlige sahiptir, ancak dort bilesen yalnizca birlik icinde islevsel olarak caligmaktadir." Ancak yaraticilik
kavraminin ve sanatsal liretimin sosyokiiltiirel yonden iiriin ve bulus merkezli islevsellestirilmesine odaklanildiginda
yaraticiliga daha birey merkezli benzersiz bir perspektiften bakma firsat1 gozden kagirilmaktadir. Bu calismada ele
alindigi tizere 6zellikle metinsel istemden yapay zeka modelleri araciligiyla iiretilen gorsellerdeki yaraticiligin insani
boyutunun, ‘standart’ son iirline dayali sosyokiiltiirel taniminin kapsamadigi kadar genis olabilecegini
unutulmamalidir ¢linkii bu tek boyutlu ve simirli bakis acist bu gorsellerdeki yaraticiligin insani boyutunu
degerlendirirken bazi somut zorluklara da neden olmaktadir.

Yapay zeka modelleri araciligiyla iiretilen gorseller, girilen istemlerin yapay zeka modellerinin gizil alanindaki
eslesmelerine gore sekillendigi igin bu gorsellerin yaratict siiregleri dogrudan ve agikga gdzlemlenemeyen bir
niteliktedir. Bu da onlar1 bilgi islemsel siireglerin ayrilmaz bir pargasi oldugu iiretken sanatin bir pargasi yapmaktadir.
Ayrica yaraticilik, tanimlanmasi ve dlgiilmesi zor, genis ve karmasik bir kavramdir. Oziinde ise yaraticilik, yeni ve
degerli fikirler iiretme yetenegidir. Bu iiretim kendini sanatsal ¢aligmalar, bilimsel kesifler, teknolojik yenilikler veya
sorunlara bulunan benzersiz ¢oziimler gibi bir¢ok farkli bicimde kendini gosterebilmektedir. Dolayisiyla metinsel
istemlerden yapay zeka modelleri araciligiyla tiretilen gorsellerdeki yaraticiligin insani boyutunu degerlendirirken,
gorselin yaraticist ve izleyicisi arasindaki bilgi esitsizliginden kaynaklanan model, istemler ve siire¢ olarak
simiflandirilabilecek bazi zorluklari géz dniine almak gerekmektedir. Ilk zorluk olarak yalnizca siire¢ sonunda iiretilen
gorsele dayanarak gorseli tiretmekte kullanilan yapay zekd modeli hakkinda ¢ok az ¢ikarim yapilabilmektedir. Bazi
yapay zeka modellerinde tiretilen gorselleri optimize etmek ya da diizenlemek i¢gin her biri ayri ayr1 ayarlanabilen
bircok yapilandirma parametresi bulunmaktadir. Istem miihendisligi uygulamalarinin standart bir pargasi olan bu
yapilandirma parametrelerini yapay zeka modelinin istenen gorseli iiretmesini saglayacak sekilde degistirmek,
metinden goriintiiye sanatta belirli ve amaca yonelik gorseli tiretmekte cok 6nemli bir rol oynamaktadir. Ayrica gorsel
iretmek amaciyla kullanilan yapay zeka modellerinin tiim yaratici giiciine ragmen bu modeller bir dereceye kadar
hala insan programlamasina muhtagtir ¢linkii modellerin egitimi i¢in kullanilan veri setleri hala insanlar tarafindan
saglanmaktadir. Bu da o veri setlerini hazirlayanlara 6zgii 6nyargilarin ve sinirlamalarin yapay zekd modellerinin
olusturdugu gorsellere yansiyabilecegi anlamina gelmektedir.

Ikinci zorluk olarak istemler goz oniine alindiginda ise uygulayicilarin kendilerine 6zgii birgok istemi paylasmadig
gdzlemlenmektedir. Ozellikle iirettikleri gorselleri gelir elde etme amagh kullanan bazi uygulamacilar istemlerini
ticari bir sir olarak saklamaktadir (Oppenleander, 2022). Bu nedenle izleyiciler yapay zekda modellerine metinsel
istemler girilerek iiretilen bir gorselle karsilastiginda ¢ogu zaman gorseli olusturmak igin kullanilan isteme ya da
kullanilan istem degistiricilere iliskin fazla bilgi sahibi olamamaktadir. Oysa uygulamacilar tarafindan kullanilan
istemleri ve istem degistiricileri bilmek gorselin nasil olusturuldugunu ve bu baglamda yaratici siirecteki insani
boyutu anlamak i¢in ¢ok dnemlidir. Benzer sekilde yapay zekd modellerine metinsel istemler girilerek iiretilen
gorsellerdeki yaraticiligin insani boyutunun anlagilmasini daha da karmasik hale getiren bir diger etken de bazi yapay
zeka modellerinin bagka gorselleri de metinsel istemlere ek olarak ya da dogrudan bir istem olarak kullanilacak
sekilde kabul edebilmesidir (Rombach, Blattmann ve Ommer, 2022). Bu gorseller, iiretilmek istenen asil gorselin
tasarimini  yonlendirmek veya mevcut gorintileri bigimsizlestirmek igin kullanilabilmektedir. Dolayisiyla
uygulamaci tarafindan agik bir sekilde belirtilmedik¢e boylesi kosullar altinda gorsel tiretmek i¢in istem olarak metin,
baska bir gorsel veya metin ve gorsel kombinasyonu kullanildigini tespit etmek zor ve ¢gogu zaman imkansizdir.

Son olarak siire¢ bakimindan bakildiginda sadece Uretilen gorsel goz oniine alinirsa gorselin olusturulma siireci
hakkinda uygulamacilarin siireci baslatan istemi ilk olarak nasil bulduklari konusu da dahil olmak iizere pek fazla
sey bilinmemektedir. Caligmanin dordiincii boliimiinde de 6rneklendirildigi lizere istemler nerdeyse hi¢ 6zel ve
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yaratici beceri gerektirmeyen bir eylemin sonucu olabilecegi gibi uygulamaci istemleri ya da istem degistirici
sozciikleri tamamen sans eseri bir sekilde de bulmus ya da daha kétiisii bir baskasininkileri kopyalamis olabilir. Ote
yandan iiretilen gorsel, 6zgilin bircok istemin sayisiz tekrarina dayanan yinelemeli bir yaratici siirecin sonucu da
olabilir ¢iinkii metinsel istemlerden gorsel {ireten yapay zeka modellerinin verilen metinsel istemlerdeki niianslart ve
ayrintilari nasil yorumladigi ve bunlari iiretecegi gorsele siire¢ iginde nasil yansittig1 heniiz anlagilamamistir. Webson
ve Pavlick’e (2022) gore bdyle bir ‘yetenek’ yapay zeka modelinin, istemin altinda yatan kavramlari ve bunlarin
birbirleriyle olan iliskilerini derinlemesine anlamasmi gerektirmektedir. Ornegin, ‘tabaktaki ii¢ kirmizi elmanin
fotografi’ seklinde girilen metinsel istem, yapay zeka modelinin gergekei bir gorsel olusturmak icin renk, sekil ve
yerlesim kavramlarinin yami sira fotografin diger gorsel sanatlardan goriinim olarak farkini bilmesini
gerektirmektedir. Ayrica benzer sekilde istemlerde kullanilan ancak kolayca gorsellestirilemeyen soyut kavramlar
veya fikirler de yaratict siiregte zorluk yaratabilmektedir. Bu da modellerin istendigi sekilde gorsel iiretebilecegi
metinsel istemleri sinirlamaktadir. Bu nedenle yapay zeka modellerine girilen istemler araciligiyla iiretilen
gorsellerdeki yaraticiliginin insani boyutunu tam ve kapsamli bir sekilde inceleyebilmek igin bu {i¢ zorlugun daha
fazla aydinlatilmasina gereksinim bulunmaktadir.

Tim bu zorluklara karsin insan odakli bilgi islemsel yaraticiligin merkezinde ve insan-yapay zeka etkilesiminin
dogrudan kapsaminda yer alan dolayisiyla da “teknoloji, insan ve toplumun bir bilesimi” (Guzdial, 2013: 32) olarak
metinsel istemler araciligiyla yapay zeka modellerince iiretilen gorseller, ayn1 zamanda birgok arastirma ve gelistirme
firsat1 da ortaya ¢ikarmaktadir. Bu firsatlardan ilki yapay zeka modellerinin uygulamacilarin tercihlerini sekillendiren
niyetlerini daha iyi anlamalarini saglamaktir. Bu niyetler kisilerin deger yargilarindan ve arzularindan etkilendigi i¢in
uygulamacilarin yapay zekd modelleri ile liretmek istedikleri gorselleri ve bu gorsellerdeki yaraticiligin insani
boyutunu dogrudan etkilemektedir. Snell’e gore (2021) giinlimiizde yaygin olarak kullanilan yapay zeka modellerinin
egitildikleri metinsel ve bunlarla eslestirdikleri gorseller, bazen gercek hayattaki kavramlarla tam anlamiyla
ortiismemektedir. Dolayisiyla yapay zeka modelleri heniiz metinsel istemlerin arkasindaki insani niyet ve arzulari
tam kapsamiyla ve tiim farkliliklartyla anlamaktan ve bunlar yaraticiligin bir 68esi olarak yaratici siirece
yansitmaktan uzaktir. Bu nedenle metinsel istemler araciligiyla gorsel iiretimi baglaminda yapay zeka modellerinin
uygulamacilarin niyeti, bu niyete gore olusturduklart metinsel istem ve siire¢ sonunda liretilecek gorsel arasindaki
baglantiy1 daha iyi anlayabilmesi i¢in Duyu-Dil Programlama, insan odakl1 bilgi islemsel yaraticilik ve insan-yapay
zeka etkilesimi alaninda daha fazla ilerlemeye ihtiyag vardir.

Bir diger énemli firsat alani ise istem miihendisligi uygulamalarini ve bu uygulamalarla hayat bulan insan-yapay
zekad ortakligina dayali yapay zekd modellerinin tasarimini iyilestirmektir. Yapay zekd modellerini kullanarak
metinsel istemlerden gorsel liretmek aslinda istem miihendisliginin ilk olarak uygulandig: alanlardan biridir. Bu tarz
gorsellerin tiretim siireci 6ziinde dogal dildeki istemleri yapay zeka modellerinin isleyebilecegi formata doniistiirmeyi
icerdigi i¢in istemleri daha etkili ve yaratic siireci daha etkili hale getirmek amaciyla biiyiik 6l¢ekli dil modellerinin
kullanilmasi gerekmektedir. Liu ve Chilton (2022) bu konuda c¢aligsarak istem miihendisligi uygulamalari i¢in bazi
temel ilkeleri igeren kilavuzlar olusturmuslardir ancak ¢evrimigi topluluklarda bu tarz gorsellere odaklanan nasil daha
yaratici1 uygulamalar gelistirilebilecegi, uygulamacilari yaratici siireclerinde desteklemek igin yapay zeka
modellerinin nasil daha iyi tasarlanabilecegi, istemlerin modellere girildigi ara yiizlerin 6zellikle gorsel liretimi amaci
icin nasil daha kullanict dostu yapilabilecegi ve nasil daha yiiksek ¢oziiniirliiklii gorseller iiretilebilecegi gibi konular
da dahil olmak iizere aragtiritlmasi gereken bir¢ok konu vardir.

Ucgiincii bir arastirma firsat1 da insan-yapay zeka ortak yaraticiliginin tam olarak hangi bilesenlerden olustugunun ve
bu olgunun bir biitiin olarak toplumsal etkisinin nasil kendini gostereceginin incelenmesidir. Neredeyse hicbir 6n
deneyim ya da 6zel beceri gerektirmeyen yeni bir tiir yaraticilik olgusu ve buna bagli farkli bir tiir yaraticilik hatta
sahiplik ekonomisi dogmakta, bu da sanatsal etkinlik alanlarinin ve bunlara bagl yaratici tiretimin giderek daha
erisilebilir olmasi ve demokratiklesmesi anlamina gelmektedir. Toplumlarin hem gorsel kiiltiiriinii hem de
belleklerini ayni anda ilgilendiren bdyle biiyiik capta bir sanatsal paradigma kaymasi en son 19. Yiizyilda fotografin
icadinin duyurulmasindan sonra meydana gelmistir. O zamana kadar gercekligin oldugu gibi kaydedilmesinin tek
s0z sahibi olan ressamlar ve graviir sanatgilar1 bu gelismeden olumsuz bigimde etkilenip islerini kaybederken fotograf
cok daha fazla sayida insana ve toplumsal ya da mesleki katmana yeni firsatlar yaratmistir. Boylece yaraticiligin
insani boyutu doniislime ugramis ve bir¢ok yeni sanatsal ifade olanagi dogmustur. Benzer sekilde toplumsal ve
bilimsel hayatin her alaninda kullanim1 giderek artan yapay zekanin da insanlik tarihimizde benzer bir sosyokiiltiirel
ve diigiinsel devrimi tetiklemesi kaginilmazdir. Bu doniisiimiin sanatcilarin ve uygulamacilarin geleneksellesmis
rollerini de derinden etkilemesi beklenmektedir. Bu durum kuskusuz bir biitiin olarak toplumu ve birey olarak da
insanin yaratici yoniinii kokla bir sekilde degistirecektir. Yapay zeka modelleri ve bu modellere dayanan iiretken
sistemler insanim biligsel yeteneklerinin bir uzantisi olarak islevsellestirildiklerinde sanatsal yaraticiligi artirma ve
ifade olanaklarini gelistirme olasiliklar oldukga yiiksektir. Ancak insan-yapay zeka ortak yaraticiligini esas alan bu
modellerle her gegen giin artan etkilesim ve bu modellerin sagladig1 olanaklarin giderek daha fazla toplumsal
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katmana yayilmasi insanlarin davranis, dil, bilgi, kavrayis ve becerilerini de derinden etkilemektedir. Dolayisiyla
insanlarin yapay zeka ile kendi dogal dillerinde etkilesim kurmasi gelecegin dijital toplumunu, bilgisayarlarla
etkilesim ve ¢alisma seklini de yeniden sekillendirmektedir. Hatta uygulamacilar istemlerini yapay zeka ve makine
6grenimi modellerine gore uyarlamaya alistik¢a kendi dogal dillerini kullanma ve diger insanlarla bu dil {izerinden
iletisim kurma seklinin degismesi de olasilik dahilindedir.

Sonug olarak {iriin ya da bulus merkezli sosyokiiltiirel baglamdaki yaraticilik goriisii, girilen metinsel istemlerle
yapay zeka modelleri araciligryla tiretilen gorsellerdeki yaraticiligin kapsamini ve bu yaraticiliin insani boyutunu
tam kapsamiyla inceleyebilmek icin yetersiz kalmaktadir. Bu c¢alisma, bu 6nemli noktay:1 farkli 6rnekler ile
aragtirmaktadir. Bu yetersizligi bir dereceye kadar giderebilmek ve s6z konusu yaraticiligin insani boyutuna daha
genis bir perspektiften bakabilmek icin tiretilen gorsellerin sadece bir son ‘iirlin’ olarak degil uygulamacinin bu
gorsellerin yapay zeka modelleri ile is birligine dayanan iiretim stirecindeki ortaklik konumunun ve ¢alisma seklinin
de gbz oniinde alinmasi gerekmektedir. Rhodes'un (1961) ¢ok boyutlu yaraticilik modelinden yararlanan bu ¢alisma,
metinsel istemlerle yapay zeka modelleri aracilifiyla iiretilen gorsellerdeki yaraticiligin ve bu yaraticiligin insani
boyutuna yukaridaki noktadan hareketle daha genis bir bakis agis1 saglamaktadir. Bu kapsamda metinsel istemlerden
gorsel iireten yapay zeka modellerine iligskin bazi temel kavramlar ele alindiktan sonra s6z konusu boyut cesitli
orneklerle somutlastirilmistir. Daha sonra Rhodes’un (1961) ¢ok boyutlu yaraticilik modelinin {iriin, kisi, siire¢ ve
cevre bilesenlerini temel alan bir inceleme yapilmistir. Bu incelemede girilen metinsel istemlerle yapay zeka
modelleri araciligiyla iiretilen gorsellerin hangi baglamlarda ve hangi bilesenlerden dolayi insani yonden yaraticilik
icerdigi konusu ele alinmistir.

Calismanin basinda sorulan séz konusu gorsellerin dogalarinda yaraticilik barindirip barindirmadigi sorusu bu
yaraticiligin artik sadece ‘son liriin’ bazli bir yaraticilik olmay1p insan-yapay zeka etkilesimiyle olusan bilgi islemsel
ve ortak bir yaraticilik oldugu seklinde yanitlanmistir. Bir diger soru olan metinden gorsele uzanan bu doniisiimde
iiretilen gorsellerin {iretim siirecindeki yaraticiligin 6ziinde ne gibi bilegenler bulundugu sorusu ise uygulamacilarin
kisisel istem miihendisligi uygulamalari ile olusturduklari yinelemeli istemler, gdrsel ve portfolyo diizeyinde
kiiratorliik ve yine uygulamacilarin yaraticiliklarini ifade etme ortamlari olan ¢evrimici topluluklardaki etkilesim
olarak yanmitlanmigtir. Yapay zeka modelleri metinsel isteme dayali gorseller iiretebilse de bu modellere istemi
saglayan da {iretilen gorseli anlamlandiran da insandir. Bu da olusturulan gorseldeki yaraticiligin ve 6zgiinliiglin
aslinda insanin kendi yaraticiligi, 6zgiinliigii ve yapay zeka modellerinin {irettigi gorsellerle olusturdugu kavramsal
cergeve ve anlati tarafindan belirlendigi anlamina gelmektedir. Dolayisiyla insan faktorii aslinda yapay zeka
modellerinin basarisinda kritik bir rol oynamaktadir ve dogal olarak tiim yaratici siirecin ¢ok énemli bir unsurudur.
Su an i¢in daha ¢ok bir iiretken sanat uygulamasi olarak uygulama alani bulan metinsel istemlerle yapay zeka
modelleri araciligiyla gorsel iretimi yakin gelecekte bu 6nemli noktalar1 da dikkate alarak insan-bilgisayar etkilesimi
alani i¢in de ¢181r agic1 gelismelerin yasanacagi bir aragtirma alani sunacaktir.
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