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Dijital Kiiltiiriin Giindelik Yasama Etkileri ve Kusaklar Arasi
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A Soiwlogical Analysis of the Effects of Digital Culture on Daily Life and a Cross-
Generation Comparison

OZET

Giiniimiizde kitle iletisim araglari insanlarin giinliik yasamlarinin merkezine yerlesmistir. Bireyler kitle iletisim
araglarmi ve sosyal medyay1 sosyallesmenin bir aract olarak gérmeye baslamistir. Bu siire¢ birdenbire degil
asamal1 ve yavas yavas ger¢eklesmistir. Artik toplumsal hayata ait pek ¢ok sey sayisallasmakta ve dolayisiyla
dijitallesmektedir. Dijital kiiltiir bireylerin internet, teknolojik bilgi ve araglarla kurdugu birlikteligin bir adidir.
Teknolojik gelismelerin ilerleyisini takip etmenin giderek zorlastig1 bir donemde yasadigimiz bilinen bir
gergektir. Buna bagl olarak ag teknolojilerinde gelinen noktada basat rol oynayan internet insanoglunun sosyal,
kiiltiirel, toplumsal, ekonomik ve siyasal hayatmi etkilemektedir. Insanlar gevrimici teknolojiyi giinliik
yasamina aktararak dijitallesmenin getirdigi olanaklardan faydalanabilmek i¢in yasadigimiz ¢agmn kiiltiiriine
uyum saglamaya calismaktadir. Dijital kiiltiire entegre olabilmek i¢in kapsamli bir degisime ihtiyag
duyulmaktadir. Bu degisim birtakim firsatlart beraberinde getirirken insanlarm giinliik yasammi da bazi
acilardan olumsuz etkilemektedir. Bu makalede dijital kiiltiiriin glindelik yasama etkisi ve insanlara sundugu
firsatlar ve olusturdugu riskler degerlendirilmektedir. Dijital kiiltiiriin olusum agsamasinda kusaklar arasinda
meydana gelen farklilagmalar ele alinmaktadir. Degerlendirmelerin neticesinde bireylerin bilgi edinimi ve
bilgiye ulasimi noktasinda kusaklar arasinda farkliliklar oldugu goriilmektedir. Kusaklarin genel 6zellikleri
dikkate alindiginda dijital yasama ne Olgiide yakin olduklari onlari dijital yerli ve gog¢men olarak
adlandirilmasimi saglamaktadir. Bu ayrim sekillendiren temel unsur bilgi ve iletisim teknolojilerinin hizl
gelisim gostermesidir. Bunun yanisira ulasilabilir ve var olan kaynaklarin dijitallesmesi bir takim risk ve
firsatlar1 da beraberinde getirmektedir. Bu risk ve firsatlar kiskacinda insanlarm giindelik yasami
sekillenmektedir. Boylece dijital kiiltiir toplum igerisinde goriiniir hale gelmektedir.
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ABSTRACT

Mass media are entrenched in the ages of people's daily lives. Individuals began to see mass media and social
media as a means of socialization. This process does not happen suddenly, but gradually. Now, many things
belonging to social life are digitized and approximately digitized. Digital culture is the name of the association
that individuals establish with the internet, technological knowledge and tools. It is a known fact that he lives
in atime when it is getting harder and harder to follow the progress of technological developments. Accordingly,
the internet, which plays a dominant role in the point reached in network technologies, affects the social,
cultural, social, economic and political life of human beings. It is trying to go beyond the age in order to benefit
from the opportunities brought by digitalization by transferring people to the daily life style of the internet.
Comprehensive change is needed to integrate into digital culture. While embracing this change, it also
negatively affects people's daily lives in some ways. The impact of this mix on digital consumer life, solutions
for people and the risks it poses are evaluated. The differentiations between the digital formation generation
generations are discussed. It is seen that the units of evaluations are cells between generations, covering units
of information acquisition and information access. Considering the general characteristics of generations, how
close they are to digital life enables them to be targeted as digital natives and immigrants. The basis that shapes
this distinction is the rapid development of unique information and communication technologies. On top of that,
access and digitization of existing resources bring some risks and bonuses. It shapes people's lives in the grip
of this risk and precaution. Thus, it becomes visible in digital culture societies.
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Bugiin teknolojik anlamda yasanan gelismeler, i¢inde yasadigimiz donemi dijital ¢ag olarak adlandirmamizi
saglamaktadir. Ciinkii dijitallesme yasamimiz1 her yéniiyle kusatmaktadir. insanlar da bu dijital doniisiime adapte
olmaya c¢aligmaktadir. Dijitallesen diinyanin sagladigi olanaklardan yararlanma, yasanan hizli gelismelere ve
degisimlere ayak uydurma gereksinimi dijital kiiltiirli var etmektedir. Giiniimiiz diinyasinda insanlar is yasamlarinda,
egitimlerinde veya giinliik yasamalarinda ¢evrimigi teknolojileri siklikla kullanmaktadir. Dijital kiiltiiriin bir pargasi
olabilmek i¢in kapsamli zihniyet doniisiimiine ihtiya¢ duyulmaktadir. Bireylerin dijitallesen diinya kiiltiiriiniin bir
parcasi olmasi tercihleri diginda gerceklesmektedir. Gilintimiizde dijital teknolojiler araciligiyla sunulan ¢oziimler
kisa stirede yiiksek performans elde edilmesine olanak saglamaktadir. Bunun yani sira dijital teknolojilerin verileri
yorumlamay1 ve saklamay1 kolaylastiran ara yiizleri de bulunmaktadir.

Web 3.0 ile baslayan dijitallesme, web 4.0 ile ivme kazanmistir. Bu kapsamda nesnelerin interneti, siber fiziksel
sitemler, karmagsik ve akill1 sistemler, biiylik veri ve bilgi aligverisi, robotlar, 3D yazicilar gibi pek ¢ok farkli dijital
gelisme ve aragla karsilagsmaktadir. Bu ara¢ ve sistemlerin giin gectikge sayisinin ve Ozelliklerinin arttigini
disiiniirsek dijital donisiimiin kagimilmaz oldugunu sdyleyebiliriz. Bu doniisiim beraberinde kendine ait kiiltiiri de
getirmektedir. Dijital yasam internet araciligiyla sundugu yeni medya ortaminda yazi, ses, goriintii veya hareketli
goriintli araciligiyla farkli medya bigimlerini kodlayarak sayisal bir iletisim ag1 olusturmaktadir. Bu iletisim ag1 ulusal
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siirlart asmakta yani kiiresellesmektedir. Geleneksel olarak adlandirabilecegimiz radyo, televizyon gibi kitle iletisim
araclariin yerini farkli kitle iletisim araglari almakta ve kapsamlar1 genislemektedir. Artik internet kullanicilart
medyay1 pasif olarak kullanmanin &tesinde icerik de liretmektedirler. Yani bireyler dijital yasamda kendine yer
edinmek istemekte ve bu yasama uyum saglamak icin ¢caba gostermektedir. Kusaklar arasinda da uyum noktasinda
farkliliklar meydana gelmektedir. Bu farkliliklari belirtmek i¢in dijital yerli (Prensky, 2001), dijital gogmen (Prensky,
2001), kavramlart kullanilmaktadir. Dijital kiiltire en iyi adapte olan grubu tanimlamak igin “dijital yerli”
kavramsallastirmasi kullanilirken en az uyum saglayan kusak icin “dijital gocmen” kavrami kullanilmaktadir. Tim
bunlardan hareketle bu makalede dijital kiiltiiriin ne anlama geldigi, nasil bir gelisim seyrine sahip oldugu, insanlara
getirdigi avantajlar1 ve dezavantajlar1 ele alinmistir. Ayrica bugilin kusaklar arasinda dijitallesmeye bagl olarak
yapilan ayrimda dijital gdgmen ve dijital yerli kavramlar1 incelenmekte, dijital kiiltiiriin getirdiklerinin giinliik yasam
pratikleri icerisine ne kadar dahil edildigi ele alinmaktadir. Bu g¢alisma, dijital kiiltiir kavrami1 merkeze alarak
yaymlanmis caligmalarin bir derlemesidir. Bu derlemenin yapilmasindaki temel amag dijital kiiltlir hakkindaki
bilgileri bir biitiin olarak sunmaktir. Ayrica dijital kiiltiiriin giindelik yasama dahil olmasindan sonra kusaklar arasinda
nasil bir ayrim ortaya ¢iktigin1 ve bunun nasil degerlendirildigini ele almaktadir. Dijital kiiltiir kavramini ele alan
diger ¢aligmalardan farkl olarak dijitallesmenin giindelik yagsami nasil sekillendirdigini ortaya koymaktadir.

DiJITAL KULTUR NEDIR?

Teknolojik gelismeler neticesinde geldigimiz son noktada geleneksel bakis acisiyla degerlendirdigimiz kiiltiir
kavrami degisime ugramaktadir. Kiiltiir, genel hatlariyla toplumlarin gegmisteki maddi ve manevi birikimlerini diger
kusaklara aktarilmasi neticesinde ortaya ¢ikan birligin adidir. Yani bir toplumun neye 6nem atfettigi veya deger
verdigi kiiltiir neticesinde belirlenmektedir. Bugiin giderek daha da dijital hale gelen diinyada insanlarin yasam
tarzlarinda meydana gelen degisimlere bagli olarak kiiltiiriin de degisip doniistiigiinii sdyleyebiliriz (Oztemel, 2020;
Tiirkoglu, 2010; Cetinkaya ve Sener, 2020). Bu degisime bagl olarak bugiin bizler dijital kiiltiir kavramindan
bahsetmekteyiz. Internetin yasamimiza dahil olmasindan bu yana iiretilen her tiirlii seyde dijital kiiltiire (Poepsel,
2018) ait bir parcay1 bulmak miimkiindiir. Dijital, kelime anlamu itibariyle say1 ile ilgili olan anlamina gelmektedir.
Yani verilerin sayisallastirilarak sifir ve bir seklinde ifade edilmesidir. Bu agidan bakildiginda dijitali sadece tek bir
teknolojinin etki ve imkanlariyla iligkilendirmemek gerekmektedir. Bu nedenle teknolojiye ait olan tiim diisiinme ve
ifade etme sekilleri dijitalin kapsami igine dahil edilmelidir. Soyutlama, elestirel diisiinme, 6z diizenleme,
sanallastirma, programlama, kodlama ve daha bir¢ok teknolojik diistinme sekli bu grup i¢inde ele alinmaktadir (Gere,
2008: 17). Ciinkii dijital kiiltiir tipki geleneksel kiiltiir gibi insan yasamin ¢esitli agilardan etkisi altina almakta ve
sekillendirmektedir (Gere, 2008; Olgun, 2020; Tirkoglu, 2020). Bu sebeple dijital kiiltiirli sadece sanal alanlara ya
da teknolojik gelismelerin bir kismina dahil etmek yerine daha genis bir alan1 kapsayacak sekilde ele almak kavramin
anlasilmasini daha kolay hale getirecektir.

20. yiizyilin sona ermesi ve 21. yiizyilin baglangiciyla enformasyon ve iletisim alanlarinda yasanan biiyiik capli
teknolojik gelismeler gliniimiiziin iktisadi, toplumsal ve kiiltiirel biitiinliigiiniin analiz edilmesinde bir arag¢ olarak
gorlilmistiir. Bununla birlikte enformasyon toplumu {iizerine yapilan ¢aligmalarda ag§ vurgusunun one ¢iktigini
gormek miimkiindiir. Webster; enformasyon aglarinin yerel kiiltiirleri, ekonomileri, sosyal iligkileri bagladigi zaman
ve uzaminin orgiitlenisinde devrim niteliginde bir degisim yaptigina dikkat ¢cekmektedir (Webster 2002’ den aktaran
Kara, 2013: 38-39). Foucault (2005: 291-293). “Baska Mekanlara Dair” baslikli konferansinda? “diinyanin kendini
zaman boyunca gelisen uzun bir dmiirden ziyade, noktalarini birbirine baglayan ve kendi yumagini éren bir ag gibi
hissettigi” bir donemde yasadigimizi belirtmekte, bunun yani sira bu donemin eszamanliligi temsil ettigine ve mekana
vurgu yaparak 19. yy’daki gibi tarihe atfedilen biiyiik anlamin kismen yitirildigine vurgu yapmaktadir

Castells’e gore (2008: 547-549) toplumumuz “sermaye bilgi, teknoloji, goriintii, ses ve sembollerin” akislari etrafinda
sekillenmektedir. Castell, akislarin birbirine es zamanli olarak eklemlenmesine, toplumsal pratiklerin maddi olarak
orgiitlenmesine de akislar uzami adin1 vermektedir. Akiglar uzamini soyut goriintiisiinden kurtarmak ve siirlarim
cizebilmek adina maddi destek katmanlarini incelemektedir. Bunlar1 “elektronik baglantilar,” “ag merkezleri,”
“hakim yonetici segkinlerin uzamsal Orgiitlenmesi” olarak iic ana maddede ele almaktadir. Akislar uzamimin
mekansiz olmadigi ancak yapisal mantigin mekansiz oldugundan séz etmektedir. Buna ek olarak mekanlarin
mantiklarinin ve anlamlarmin bu aglar tarafindan hazmedildigini vurgulamaktadir. Bilgi ve iletisim aglarmin her
gecen giin daha fazla gelisim gdstermesi dijital kiiltiiriin yayginlasmasini1 saglamaktadir.

Castells, (Castells 2000’den aktaran Kara, 2013: 41) ag toplumunun en belirgin farkliigmm zaman ve mekan
kavramlarinda ortaya ¢iktigini belirtmektedir. Zaman kavraminin genisletilmis 6zelligine vurgu yaparak mekanin

2 M. Foucault, 1967 yilinda Tunus’ta yazilmis bu metnin yaymina ancak 1984 ilkbaharinda izin verilmistir.
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cografi simirlardan veya uzakliklardan teknolojik imkanlar yoluyla soyutlandigini ve bu durumun zaman ve uzam
algisinda farklilagsmalara neden oldugunu ifade etmektedir. Giddens, zaman ve mekénin birbirinden ayrilmasi
stirecini mekanik saat uygulamalarinin genis 0l¢lide kullanilmaya baglanmasinin giindelik yasamin en derinlerine
kok salan degisikleri beraberinde getirerek evrensel diizeyde standart zaman dilimlerine sahip bir diinyanin
olugsmasim saglamasiyla iligkilendirmektedir. Ayrica modern toplumsal organizasyon, modern ¢ag oncesindeki gibi
belirli bir yere bagliligi gerektirmez. Aksine fiziksel olarak ayn1 yerde bulunmay1 gerektirmeyen koordinasyonlar1
bilinyesinde barindirir. Giddens, zaman ve mekanin birbirinden ayrilmasinin modernizmin dinamizmi {izerine iki
onemli etkiyi meydana getirdigini belirtmektedir. Ilki, “tarihi tarih yapmak icin kullanma girigimini
evrensellestirmesi,” ikincisi ise “toplumsal kurumlarin yerinden ¢ikarilmasidir” (Giddens, 2010: 31-33). Yasanilan
bu tiir gelismeler mekén ve zamaninin birbirinden ayrilmasinda ve toplumsal iliskilerin yerel baglamlarindan
koparilmasinda dijital iletisim ve teknolojilerin payinin biiyiik oldugunu géstermektedir. Bugiin sanal mekan olarak
tanimladigimiz uzamsal olarak var olan bu mekan tiirii dijitallesmenin bir tirlintidiir.

Sonug olarak bilgi ve iletisim teknolojilerinin hizla gelisimi mevcut toplumsal yapinin degisime ugramasina
sebebiyet vermektedir. Bugiin toplumsal yasamimizda ulus devletlerin bize birtakim hizmetleri e-devlet, e-
bankacilik, e nabiz, e-okul gibi elektronik ortamda sundugu gériilmektedir. iletisim teknolojilerinin bu denli gelismis
olmas dijital kiiltiiriin giinlilk yasam pratigimize dahil oldugunun bir gostergesi olmaktadir. Yani dijital kiiltiirii
giiniimiizde kullandigimiz teknolojinin yasamimiza yansimasi sonucunda meydana gelen bir dizi degisim ve yenilik
olarak tanmimlayabiliriz.

DIJITAL KULTURUN GELISIiM SEYRI

Dijital kiiltiir modern kapitalizmin gereksinimlerine yamt olarak ortaya ¢ikmistir. Ikinci Diinya Savasi, modern
elektronik dijital ikili bilgi islemin meydana gelmesinde katalizor gorevi gorerek siireci hizlandirmustir. 19. yiizyilin
baslarinda buharli makineler, donen jenniler ve is¢ilerin makinelere bagh oldugu fabrikalar kurularak iiretim
gergeklestirilmistir (Gere, 2008: 27-30). 18. yiizyil ile baslayip 19. yiizyila kadar devam eden siireci kapsayan birinci
sanayi devrimi su ve buhar giiciiniin makineler araciligiyla kullanilmasi, mekanik iiretime gecilmesine ve bireysel
tezgahlar yerine fabrikalarin kurulmasina neden olarak iiretim kapasitesini artirmistir. Bu siirecte {iretim
maliyetlerinin disiiriillmesi ve verimliligin yiikseltilmesi temel amag¢ olmustur (Cetinkaya & Sener, 2020: 19).
Asamal1 olarak gerceklesen sanayi devrimleri teknolojik imkanlarin diizenli olarak artis gostermesini tetikleyen
onemli bir unsur olmustur. Ornegin 19. yiizy1lin sonlarinda is diinyasmnin artan bilgi gereksinimlerine yamit olarak
icat edilen dilin iiretimini mekanize eden bir ara¢ olan daktilo icat edilmistir. Daktilo bir anlamda kapitalizmin
isleyisini daha somut bir hale getirmistir. Kapitalizmin kar etmek i¢in aray1s i¢inde olmasi bu makine diizeneklerinin
stirekli olarak gelisim gostermesini tetiklemistir (Gere, 2008: 27-30). 19. ylizy1lda paradigmatik bilgi teknolojilerinin
gelisim gdstermesine bagli olarak zaman igerisinde daktilonun yani sira fax makinasi, ¢evirmeli telefon, radyo,
televizyon, bilgisayar, cep telefonu, akilli telefonlar, internet ve sosyal medya gibi kitle iletisim araglar1 hayatimiza
dahil olmustur. Bu kitle iletisim araglarmin teknolojik diislinlis tarziyla Ortiisiir bicimde gelisim goOstermesi
neticesinde daha iyiye, daha glizele giden bu yol daha fazla dijitallesmeyi de beraberinde getirmistir. Bu durum
kiiltiiriin fiziksel olarak var olan ortaminin yani sira sanal ortamda da var olmasina neden olmustur.

19. yiizy1l sonu 20. yiizyilin baslarini kapsayan ikinci sanayi devrimi ile birlikte kisilestirmenin 6nem arz etmedigi
seri Uretim tarzi On plana ¢ikmistir. Seri {iretimin en iyi Orneklerinden biri fordizmdir. Fordizm “standartlasmis
mallart ucuza ve kitlesel dlgekte saglama konusunda emsalsizdir.” Fordizm kapitalist medeniyette planli ekonomi
donemi baglatarak hem iiretimi hem de bireyleri kontrol altina alarak en 6zel ve mahrem mekanlari tahakk{im altina
almistir. Yeni bir isci tipi yaratmak icin calisma hayatinin yami sira ev i¢i hayati ve bos zamanlari da
standartlastirmistir (Kumar, 2013: 60-66). Fordist donemin 6zelliklerine bakildiginda iiretimin, “standartlagtirilmis
kalifiye olmayan ve emegin ucuz oldugu az gelismis bolgelerde gergeklestigini; standart olmayan, daha fazla kalifiye
isglicli gerektiren parcalarin ise merkezi bolgelerde yogunlastigi” goriilmektedir (Aslanoglu, 1998: 91-92). Ayrica
fordist donem ‘“zamanin mekanlastirilmasi sayesinde toplumsal siireclerin nasil hizlandirabilecegini ve boylece
iretici giiglerin nasil artirabilecegini gostermektedir” (Harvey, 2019: 300- 302). Harvey, bu siirecin zaman ve mekan
sikismasina neden oldugunu belirtmektedir. Ornegin ulasim teknolojilerindeki gelismeler iilkeler aras1 seyahatlerin
kisa siireli uguslar neticesinde gerceklesmesini saglamakta ve mekana dair temaslar en alt seviyeye inmektedir.

Birinci sanayi devrimi ve ikinci sanayi devrimi arasinda ayrim yapacak olursak kuskusuz en 6nemli fark artan iiretim
kapasitesidir. Bunun yani sira ikinci sanayi devrimi birinci sanayi devrimine nazaran daha fazla iilkede
gerceklesmistir. Tkinci sanayi devriminde telgraf, telefon, elektrik gibi iletisim teknolojilerinde gelisim yasanmustir.
Ucgiincii sanayi devriminin gerceklesmesi ile birlikte dijitallesme belirginlesmeye baslamustir. Artik seri iiretimlerin
yan1 sira esnek iiretim modellerinin de ortaya ¢iktig1 bir dénem gériilmektedir. Ugiincii sanayi devrimini bilgisayar
ya da dijital devrim olarak tamimlamak da miimkiindiir. Kagit ve dosyalarla depolanan veriler artik bilgisayar
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ortamina tasinmigtir. Ulasim ve iletisim teknolojilerinin daha fazla gelisim gostermesi, yerelden kiiresele yayilmaya
ve kiiltiir tizerinde daha etkili olmaya sebep olmustur (Cetinkaya & Sener, 2020: 19-20).

20. yiizyilin son yirmi yilinda kitle iletisim araglarinin yani sira enerji kaynaklari, tibbi uygulamalar, imalat teknikleri
ve bir dizi teknolojik atilim gerceklesmistir. Teknolojik acidan gelisen bu doniisiim siireci enformasyonun iiretildigi,
biriktirildigi, islenerek aktarildigi zaman dilimine tekabiil etmektedir. Olusturulan dijital dil sayesinde teknolojik
acidan ortak bir zemin olusturulmustur. Bu agilim enformasyon toplumu (Bell,1976) olarak adlandirilmaktadir.
Sanayi toplumunda en 6nemli unsur nasil ki enerjinin dagitimi ve liretimiyse enformasyon toplumunda da bilgi isleme
ve iletisim teknolojileri kilit unsur olmaktadir. Enformasyon toplumunu sanayi toplumundan ayiran unsur ise bilgi
ve bilgi isleme siirecleri arasinda bir zincir olmasi ve bu iki siirecin uyum icerisinde ilerlemesidir. Insan zihni ve
makineler arasinda giderek artan bir kaynasma vardir. Bilgisayarlar, iletisim sistemleri, genetik ¢ozlimleme ve
programlama sadece insan aklini gelistirmekle kalmaz ayni zamanda insan aklinin da bir uzantisini olusturur.
Enformasyon teknolojileri ve insan akli arasindaki bu uzanti insanlarin neyi-nasil diisiineceklerini veya yapacaklarina
karar vermede etkili olmaktadir. (Castells, 2008: 38-41). Bilim insanlari, enformasyon uygarligin1 adlandirmak i¢in
birbirinden farkli kavramlar kullanmigtir. Daniel Bell ve Tourain (1967) “Bilgi/Enformasyon Toplumu,” Debord
(1967) “Gosteri Toplumu,” Baudrillard (1970) “Tiiketim Toplumu,” Lyotard (1979) “Postmodern Durum, Toffler
(1887) “Ugiincii Dalga,” Castells(1991) “Ag Toplumu” gibi kavramsallastirmalar yapmislardir. Bilgi ve iletisim
teknolojilerindeki degisim ve gelismenin adlandirilmas: genel itibariyle bilgi toplumu ya da enformasyon toplumu
seklinde yapilmaktadir. Tablo 1°de bilgi ve iletisim teknolojilerinde meydana gelen gelismeler ve degisimler
Cetinkaya & Sener ve Oztemel calismalarindan faydalanilarak tarihsel bir ¢izgi icerisinde ifade edilmektedir.

Tablo 1: Endiistri 1.0’dan Endiistri 5.0’a

Web 1.0 Web 2.0 Web 3.0 Web 4.0 Web 5.0

(1765) (1870) (1969) (2011) (Yarin ve sonrasinda)

Su ve Buhar giicii- | Elektrigin Dijitallesme (Elektronik | Siber-fiziksel sistemler | En 6nemli gii¢ bilgi

makine kullanilmasi ve BT sistemlerinin | (Internet tabanh aglarin | (Bilginin  ve  davranis
kullanilmast) iretimi) tasarimcilarinin hakim

oldugu bir diinya)
Mekanik tretim | Seri tiretim Otomasyon uretime | Sanal ve fiziksel iretimin | Kendi kendine karar veren
tesislerinin kurulmasi gecis biradalig1 ve hareket eden sistemler

Kaynak: (Cetinkaya & Sener, 2020: 19-22, Oztemel, 2020: 29).

Dijital kiiltiir icerisinde yer alan teknolojik tiriinler veya araglar endiistri 4.0 ile hayatimiza dahil olmustur. Endiistri
4.0, genel olarak bakildiginda “bir fabrikada robotlarin birbiriyle, insanlarin robotlarla, insanlarin yazilimlarla,
yazilimlarin robotlarla, yazilimlarin insanlarla ve robotlarla” bir arada uyum i¢inde galigabildikleri bir ortam
olusturmaktadir (Oztemel, 2020: 56). Yapay zeka, 5G aglar, biiyiik veriler, artan programlama giicii, blok zincir
teknolojisi, 3D yazicilar, akilli fabrikalar, nesnelerin interneti, bulut teknolojisi, nano teknoloji, yenilenebilir enerji
gibi bir¢ok yeni teknoloji ve araglar hayatimiza yavas yavas dahil olmakta ve giinliikk yasamimizi etkilemektedir.
Endiistri 4.0’1n en temel 6zelligi internet tabanh aglarin araciligryla liretim yapilmasidir. Boylece maliyetler en alt
seviyeye indirilmeye calisilmaktadir. Bunun i¢in hem sanal hem de fiziksel {iretim sistemleri koordinasyonlu bir
sekilde ¢alismaktadir. Uretimin tiim aktérlerinin birbiriyle iletisim halinde olmalar1 verimliligi artirmaktadir. Artik
seri Uiretim mantigindan tamamen uzaklasilmistir. Kisiye 6zel iiretimler 6n plana ¢ikmaktadir (Cetinkaya & Sener,
2020: 21-23. Bu iiretimin sisteminin manti§in1 post-fordist olarak adlandirmak miimkiindiir. Ekonomide “kitlesel
pazarlama ve {iretimin yerini esnek uzmanlagma, tiretimin ademimerkezlesmesi, hiyerarsi ve orgiitlii komutadan
ziyade iletisim, politika ve sanayi iliskilerinde “yerellestirilmis, atdlye bazli pazarligin yiikselmesi, merkez ve ¢evre
olarak emek giici, kisiye 6zgii kosularin yiikselisi,” kiiltiir ve ideolojik olarak da “bireyci diigsiince ve davranis
tarzlarinin yiikselisi, girisimci kiiltiir, egitimde standartlagsmanin sona erisi, degerler ve hayat tarzlarinin boliik poreiik
olmas1” post-fordizmin gozlenebilen 6zelliklerindendir (Kumar, 2013: 69-70). Post-fordizmle birlikte kapitalist
anlamdaki tliketimcilik anlayis1 doniisiime ugrayarak moda kiiltiirii, reklamcilik, tasarim ve sergileme alanlarinda
gelismeler yasanmustir. Post-fordist; tiretim farkliligi, ¢esitliligi ve zevkleri 6ne ¢ikararak her tiirden tiiketimi
destekleyecek sekilde insa edilmistir (Karakas, 2006: 953).Yani pos-fordizm aslinda postmodernizmin ekonomik
alanda karsiligidir. Postmodernizmin 6zgiirliik¢ii ve esnek yapisi post-fordist yapimin olusmasina imkan saglamistir.
Bu sayede iiretim ve tiiketim iligkilerinin isleyisine yon vererek yeni bir kiiltiir yaratilmigtir.

Teknolojik gelismelere bagli olarak her iilkenin endiistriyel olarak gelisimi farklilik arz etse de genel cerceveden
bakildiginda endiistri 5.0 ile siiper zeki bir toplum tasavvur edilmektedir. Toplumun merkeze alindigi yaratici
kabiliyet, sosyal inovasyon, gériinmez imalat, lot gibi araclarla insanin olmadig1 teknolojiler tiretilmek istenmektedir.
Buradaki temel amag; diinya genelinde yaslanmaya karsi ¢6ziim yollar {iretmek, sanal ve gergek diinyanin birlikte
yol almasini saglamak, teknolojik imkanlari insanlarin faydasia olacak sekilde kullanmak ve ayrica gevre kirliligi
ve dogal afetler gibi sorunlara ¢oziim onerileri getirmektir (Oztemel, 2020: 57-63). Insan yarar gozetilerek yapilan
islevsel 1iyilestirmeler yasam kalitesini de arttiracaktir. Gelecekte kullanilacak olan elektronik araglar
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kisisellestirilecektir. Bireyler kendi gereksinimleri dogrultusunda diizenleme yapabilecektir. Ornegin, fotograf veya
videolar ii¢ boyutlu hologaf seklinde yansiyabilecek, eglence kisisellestirilmis ve kapsayici bir deneyim haline
gelecektir (Schmidt & Cohen, 2014: 31-33). Bu olumlamalarin 6tesinde endiistri 4.0 ile 5.0 arasindaki temel farka
baktigimizda birinin insan yararim gozeterek aktif konumda olmasini saglamasi digerinin ise insani devre dist
birakmasidir. Endiistri 4.0 “her sey insansiz” olacak derken, endiistri 5.0 “insansiz olacak fakat insan yararina” olacak
demektedir (Oztemel, 2020: 57-63). Bu cerceveden bakildiginda endiistri 5.0 ile her sey iyi olacak giizellemesi
yapmak da dogru olmayacaktir. Endiistri 5.0 ile hukuki, teknolojik, biirokratik, toplumsal agidan asilmasi gereken
sorunlar da bulundugunu ifade etmek gerekir.

DIJITAL KULTURUN OLUSTURDUGU AYRIMLAR: DiJITAL YERLI, DiJiTAL GOCMEN

Gilinlimiizde internet sadece sanal mekansizliga ekonomik ve teknolojik bir altyap1 olusturmamakta bunun yani sira
belli bir merkezin olmadig1 bir ag toplumunun olusmasini saglamaktadir. insanlar kiiltiirel, toplumsal yapida gelen
doniistimleri incelemek adina donemleri bolerek incelemektedir. Dijital kiiltiiriin gelisim seyrini agiklarken
kullandigimiz siniflandirmada dijitallesmesinin Web 3.0 ile hayatimiza dahil olmaya basladigina ve 4.0 ile de ivme
kazandigina deginilmistir. Bugiin Prensky (2001: 3) dijital yerli ve dijital gogmen olmak tizere iki kusaktan
bahsetmektedir. 2000 sonrasi dogan ve biiyiiyen gengler Z kusagi , 1980-2000 yillar1 arasindaki bireyler Y kusagi,
1965-1980 yillar1 arasindaki bireyler X kusagi olarak adlandirilmaktadir. Z kusagi genglerinin her birinin teknolojinin
en iyi gelisim gosterdigi doneme denk gelmeleri, gelismis teknolojik araclar1 ve interneti kullanmalari dijital yasamla
erken safhada karsilagsmalari onlarin diger kusaklardan ayrilmasina sebep olmaktadir. Kusaklarin dijital teknolojilere
yatkinliklart agisindan meydana gelen farklilagsmalar dijital yerli, dijital gogmen olmak iizere iki farkli kusak
kavramlastirmasini da belirginlestirmektedir.

Prensky (2001: 3), dijital yerli kavramini sik¢a kullanan isimlerden biridir. Dijital yerli kavrami 6z olarak bilgisayar
teknoloji ve araglarini iyi bilen, kullanan, yoneten sinifi tanimlamak igin kullanilmaktadir. Dijital yerliler giinliik
yasamda teknolojik araglar1 kullanarak pek ¢ok farkli alanda islerini daha hizli sekilde halledebilmektedir. Dijital
ara¢ ve gereclere olan ilgileri yiiksek seviyededir. Sosyal iletisim igin teknolojik ara¢ ve uygulamalara ihtiyag
duymaktadirlar. Dijital yerlileri dijital go¢cmenlerle karsilastirdigimizda yasam diinyalarinin dijital kiiltiir ve
teknolojilerle kapli oldugunu ve bunun bu sekilde devam edecegini sdyleyebiliriz. Dijital gogmenler (2000 yili
oncesinde doganlar), dijital kiiltiiriin icine dogmadiklar1 i¢in diger tiim gd¢cmenler gibi bazi seyleri en bastan
Ogrenirler. Ciinkli yasamlarini idame ettirdikleri diinyada var olan dijital kiiltiire adapte olmak istemektedirler. Z
kusag1 genclerinin dijital kiiltiirlin igine dogmalar sebebiyle giinliik yasamlarinda interneti, teknolojik araglar1 ve
uygulamalar1 kullanmalar1 dijital gé¢menlere nazaran daha kolay olmaktadir. Combes (2006), Z kusagi
adlandirmasinin yerine internet nesli kavramini kullanmaktadir. Z kusagi, bagimsiz ve deneysel 6grenen c¢oklu
gorevleri yapabilen, ileri diizey gelismis bilisim teknolojisi becerilerine sahip ve farkli kiiltiirden insanlarla iletisime
geemeyi yegleyen, yani sosyal olarak kapsayici 6zellige sahip grup olarak tanimlanmakta ve bu kusak i¢in internet
nesli kavramsallastirmasi kullanilmaktadir (Combes 2006’dan aktaran Sahin, 2009: 158). Kusaklar arasinda
teknolojik gelismeler yoluyla meydana gelen dijital doniisiim farklilagmay1 beraberinde getirmektedir.

Tablo 2 de dijital yerli, dijital gogmen kavramlar1 arasinda nasil ayrim yapildigina dair kisa ve 6z bilgi verilmektedir.

Tablo 2: Dijital Yerli, Go¢men ve ozellikleri

Dijital Yerliler “Zaten hazir olanlar, ortam hazir doganlar, dogduklari teknolojik ortami son derece dogal bulanlar, teknolojinin
olmamasini diisiinemeyenler, dogal olarak yerli miyim/ gd¢men miyim diye sorgulamayanlar.” Bu bireyler
dogduklar1 andan itibaren internet ortaminda yer almalarindan kaynakli ¢evrimici dgrenme teknolojilerine
hakimdirler. Saat, maske, araba, ev giinliik yasamini kapsayan nesne veya tiriinler akilli hale getirilmektedir. Her
gecen giin akilli nesnelerin sayisi artis gostermektedir. Ancak dijital yerliler bu duruma kendilerini alistirmis ve
yasamlarina dahil etmektedirler.

Dijital Go¢cmenler Dijital gogmenler teknolojik araglar1 ve interneti ihtiyac dahilinde kullanmaktadirlar. Giinliik yasamlarinda dijital
medya araglarim etkin bir sekilde kullanamazlar. Iletisim ve bilgi edinmede internet ilk erisim noktas: degildir.
Yeni gelisen teknolojiye hakim degillerdir. Ancak bu konuda daha yiiksek bilgiye sahip bireylerin yardimiyla
teknolojik arag ve internet kullanimini gerceklestirmektedirler.

Kaynak: (Tonta’dan (2009) aktaran Karabulut, 2015: 20 ve Bilgi¢ vd. 2011: 260).

Dijital teknoloji ve internet birlikteligi insanoglunun yasamina sosyal, kiiltiirel, ekonomik, siyasal olmak iizere birgok
alanda etki etmektedir. Internet; bilgi iletisim teknolojilerinin bireylerin yasamlarina hizla girmeye devam etmesine,
mevcut yapinin degismesine ve bilgi toplumunun olusmasina sebep olmaktadir. Oniinde “e” harfi olan (e-ticaret, e-
devlet, e-bankacilik vs.) uygulamalar giindelik yasamda giderek yayginlagsmakta, giindelik yasam pratiklerimize dahil
olmaktadir (Dagitmag & Ozbay, 2017: 127). Dijital yerli olarak adlandirilan yeni genglik eski olana ragbet
etmemektedir. Dijital gogmenler dijital kiiltiire uyum saglayabildigi oranda dijital yerlilerin arasina katilabilecek ve
giiniimiiz diinyasina entegre olabilecektir. Ozellikle hizmet sektoriinde ve yerel pazarda yer alan dijital gogmenler bu
uyumu yakalayamadigi siirece ayakta kalamayacaktir (Ercan, 2020: 99).
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DIJITAL KULTURUN GUNDELIK YASAMA ETKIiSi

Guniimiizde dijital kiiltiir gelisen teknoloji ve bilisime bagli olarak bazi firsatlar sunmaktadir. Ancak bunun yaninda
birtakim riskleri de biinyesinde barindirmaktadir. Televizyon, telefon, tablet ve benzeri kitle iletisim araglar1 internet
yoluyla kablosuz sekilde diger akilli cihazlara baglanabilmektedir. Birbirleriyle senkronize calisgan bu araglar
arasinda veri paylagimi saglanabilmektedir. Bu paylasim ag1 nesnelerin interneti olarak tanimlanmaktadir. Nesnelerin
interneti araciligiyla insanlarin yagsami daha dijital hale gelmekte ve kolayliklar saglamaktadir. Bugiin kilit, termostat,
priz, su 1siticisy, siipiirge, evcil hayvan besleyici, saglik monitdrleri, araba takip adaptorii gibi pek ¢ok iiriin teknolojik
manada “akilli” hale getirilerek internet araciyla veri aktarimi gerceklestirilmekte ve makinalar arasi iletisim
saglanmaktadir. Daha biiyiik ¢ergeveden bakildiginda makinalar arasi etkilesimin yani sira akilli hastaneler,
fabrikalar hatta sehirler insa edilmektedir. Biiylik 6l¢ekli akilli insalar olusturulabilmek icin kaliteli ve hizli internet
ag1 gerekmektedir. Hizli ve kaliteli internet ihtiyaci yeni yeni nesil 5G ag gelisimine olanak saglamaktadir. 5G aglar
teknolojik araglar arasinda hizli ve kaliteli veri gecisinin saglamasinin yani sira siiriiciisiiz otomobil, kasiyersiz kasa,
ekspres bagaj gibi yeni ac¢ilimlar getirecektir (Olgun, 2020: 204-205). Nesnelerin interneti ve 5G internet aginin
toplumsal yasama niifuz ettigini diisiindiigiimiizde 6zellikle biiyiik ¢apta isletme ve iireticiler acisindan verimligin
artiginin bir gostergesidir. Bu durum, bireyler agisindan baktigimizda ise giinlitk hayatta bu tiir etkilesimlerle i¢ ice
olmanin insanlarda daha yasanasi bir diinya algisini beraberinde getirecegi diisiincesini ¢agrigtirmaktadir. Ancak
yasamin bu olgiide dijitallesmesi insan hayatin1 daha yasanabilir mi kilar yoksa daha yaganmaz mi1? sorusunu da
beraberinde getirmektedir.

Dijital kiiltiir igerisinde degerlendirebilecegimiz bir diger unsur bulut depolama teknolojisidir. Bu teknoloji sayesinde
veriler ¢cevrimigi olarak depolanmaktadir. Microsoft ve Google gibi sirketler biiyilik ¢apta veri merkezleri olusturarak
depolama islemini ger¢eklestirmektedir. Dijital kiiltiiriin getirdigi firsatlara baktigimizda 6zellikle gelismis iilkelerde
yasayan insanlarin gelir diizeyi ve yasam kalitesi artis gostermektedir. Bireyler internet araciligiyla istedikleri
tiriinlere hizli, biitcelerine uygun sekilde ve arzu ettikleri kalitede erisim saglayabilmektedirler. Miisteri memnuniyeti
gozeten ve siirekli iyilesmeyi hedefleyen endiistri sistemi icerisinde “satin alma, pazarlama, satis” gibi departmanlar
birbiriyle uyum icinde c¢aligmaktadir. Bdylece miisteriler beklenti ve isteklerini en uygun sekilde o6zgiirce
karsilayabilmektedir (Cetinkaya & Sener, 2020: 22-23). Buna ek olarak saglik sektoriinde de dnceden var olan bazi
dijital hizmetlerin yanina yenileri eklenmistir. Hasta kayitlari, klinik veriler ve birgok tibbi kayit bilgisayar
araciligryla dijital ortamda depolanmaktadir. Bircok veriye es zamanli olarak ulasim saglanmasi saglik personelleri
ve hastalar i¢in kolaylik saglamaktadir.

Covid-19 oncesi donemde ¢evrim i¢i egitim yaygin olarak kullanilan ya da tercih edilen bir egitim modeli degilken
salgin nedeniyle uzaktan egitime gegilmesi bilgisayar, bilgi ve iletisim teknolojilerinin siire¢ icinde daha sik
kullanilmasina neden olmustur. Bdylesi bir donemde yasiyor olmamizdan kaynakli olarak da yedi giin yirmi dort saat
izlenebilen videolar ve cevrim i¢i dersler yoluyla egitim verilmesi igin gerekli olan alt yapi kisa siirede
olusturulmustur. ilerleyen siireglerde altyapida meydana gelen aksakliklarin daha da iyilestirilmesi neticesinde online
egitimlerin tercih edilme orani artig gosterebilir. Egitimin kesintisiz bir sekilde ilerlemesi i¢in hizli bir adaptasyon
stireci yasanmig oldu. Bilgi iletisim teknolojilerin gelisimine bagl olarak gelisen altyapi dijital egitimin devamliligt
agisindan bir firsat olmustur. Bankacilik sektoriinde verilen hizmetlerin birgogu dijital ortama tasinmustir. Her gegen
giin yeni bir uygulamayla giinliik yasam daha da fazla dijital hale gelmektedir. Insanlar bankaciliga ait pek ¢ok isini
bankaya ugramadan internet ve bilgisayar araciligiyla kolayca yapabilmektedir.

Internetin, dijital teknolojilerin ve sosyal aglarm topluma sunduklari olanaklar karsisinda birey nasil bir bedel
O0demektedir? sorusunu da sormak gerekmektedir. (Sener, 2016: 127). Dijitallesmenin ve internet kullaniminin
getirdigi olanaklardan yararlanmak elbette insanlarin giindelik yasamlarini kolaylastirmaktadir. Giinliik yagsamimizda
pek ¢ok veri telefon, bilgisayar ve iletisim ag1 olusturan internet araciligiyla depolanmaktadir. Bu depolama sistemi
tiim bu verilerin birbirlerini destekler nitelikte kullandigini diisiiniirsek bireyler hakkinda kapsaml bilgilerin oldugu
bir profil elde etmeye olanak saglayacaktir. Bunun yani sira sosyal medyada begenilere yonelik incelemeler
yapildiginda bireylerin etnik kokenleri, dini ve politik goriisleri, cinsel yonelimleri, kisilik 6zellikleri gibi alanlara
yonelik dogrulugu oldukea yiiksek tahminler yapilabilmektedir (Eken, 2020: 55). Iste tam bu noktada mahremiyet,
diger bir ifadeyle giivenlik veya gizlilik konusu devreye girmektedir. Bilgiler manipiile edilmeye acik hale
gelmektedir. Boylece giiniimiiziin bilgi kaynagi olarak sanal mekanlar daha cazip hale gelmektedir.

Internet teknolojileriyle birlikte ortaya ¢ikan yeni medyada olusturulan sanal mekanlarda bireyler artik dijital/sayisal
olarak ele alinmakta yani kiiltlir de dijital mekéanlara tasinmaktadir. Modernlesme siirecinde kapitalizmin her seyi
maddiyatla sekillendirir hale getirmesi insana da sayisal bir deger atfedilmesinde etkili olmustur. Zaman, mekan ve
bedensel simirliliklar silikleserek akiskan hale gelmistir (Giizel, 2016: 86). Marx, kapitalist iligkilerin gelisim
stirecinde mekénsal her engelin altindan kalkabilecek glicte olmadigimi bu sebeple de “mekanin zaman ile yok
edildigini” 6ne stirmektedir. Ancak Urry, Marx ve digerlerinin mekénin yok edilmesini “yeni, degismez ve oldukca
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devinimsiz mekansal konfigiirasyonlar” araciligiyla gerceklesebildigini gézden kagirdiklarini ifade etmektedir.
Dolasim aginin ve yeni toplumsal iliskilerin fiziksel olarak mekén boyunca yayilmaya ve mekanin farkli noktalarina
odaklanmaya ihtiyag duymasinbu amacini tam anlamiyla yerine getirmesine engel oldugundan bahsetmektedir (Urry,
2018: 109-110).

Morley ve Robins (2011: 156) kimlik mekanlar: isimli eserinde artik kiiltiir endiistrisinde meydana gelen kiiresel
standartlagmayla ortaya ¢ikan seyin yeni bir elektronik kiiltlir uzami oldugunu belirtmektedir. Virilio ve Baudrillard
gibi postmodern yazarlarin eserlerinde de kiiresel hiper-uzam yer edinmektedir. Yeni olusturulan elektronik kiiltiir
uzaminin yersiz bir goriintii ve benzetisim cografyasi olusturdugu bir sinirin olmadigi vurgusu yapilmaktadir.
Baudrillard giinlimiizde ger¢egin minyatiirlestirildigini; hiicreler, matrisler, bellekler ve komut modelleri tarafindan
dretildigini ve boylece gercegin sonsuz sayida yeniden {iretiminin gerceklestiriminin miimkiin oldugunu
belirtmektedir. Yani asil olanin yerine gostergelerin konulmasi veya gercek siire¢ yerine islemsel ikiziyle simiilasyon
olusturulmasidir. Gergek ve sahte arasinda ayrim yapma sansi ortadan kalkmaktadir (Baudrillard, 2017: 14- -15).
Oznenin yerini nesnelerin aldig dijital diinyada medyatiklesmenin etkisiyle neyin gercek neyin hayal oldugu arasinda
ayrim yapmak gii¢ hale gelmektedir. Dijital medyanin hizla yayilmasiyla birlikte simgesel bigimler ve dolayisiyla
iletisim de doniisiime ugramaktadir (Glizel, 2016: 88). Thompson bu degisimi “kiiltiiriin medyatiklesmesi /kiiltiiriin
dolayimlanmas1” olarak ele almakta ve bu kavrami ele alirken su ifadeleri kullanmaktadir; “matbaacilik ve sonrasinda
bilginin elektriksel kodlanmasiyla ilgili seri teknik yeniliklerin sonucunda, sembolik bicimler 6ngoriilmeyecek
boyutta iiretildi, yeniden iiretildi ve dolasima sokuldu. Iletisim ve etkilesim kaliplar1 esaslh ve geriye doniilmez
tarzlarda degismeye basladi.” Thompson’un kiiltiiriin medyatiklesmesiyle anlatmak istedigi; gecmisten giiniimiize
degin teknik, iletisim ve teknoloji alaninda ayri ayri meydana gelen bir dizi yenilikle artik herhangi bir kiiltiir, gelenek
ve bir topluma ait bilgiyi gidip yerinde gormeden farkli medya kollari ile onlara ulasabilecegimizdir (Thompson’dan
aktaran Hepp, 2015: 64-66).

Bugiiniin teknolojisi giinlilk yasamimizda bir arag¢ olmaktan ¢ikmakta ve amaca doniismektedir. Bookchin’in (1996)
de ifade ettigi gibi teknoloji insanligin uzantis1 olmaktan ¢ikarak insanlik teknolojinin bir uzantisi olmaya baglamstir.
Dijital devrimin birey, toplum ve kiiltiir tizerindeki doniistiiriicii etkisine vurgu yapmaktadir (Giizel, 2016: 86).
Bauman da “giliniimiizde kiiltiir, yasaklardan, tekliflerden, kurallardan degil, 6nermelerden olugsmakta ve ayartma,
bastan c¢ikarma yoluyla ¢ekici, cezbedici seyler ortaya koymakla mesguldiir” ifadelerini kullanmaktadir (Bauman,
2015: 15). Dijitallesmenin artik hayatimizin tiim sinirlari igerisine dahil olmasi bireylerin de dijitallesmenin getirdigi
kiiltiire gore sekillenmesini saglamaktadir. Ancak unutulmamalidir ki dijital doniisiim her iilkenin ve toplumun kendi
sosyal ve kiiltlirel birikimi etrafinda sekillenmektedir. Dijital anlamda yasanan degisimler ve gelismeler dijital bir
kdiltiiriin olusmasina da 6n ayak olmaktadir. Teknolojik anlamda giicii elinde bulunduran {ilkeler bir adim daha 6ne
gecebilmek icin adil olmayan yollara bagvurabilmektedir. interneti ve dijitallesmeyi bir firsat olarak algilayan iilkeler
daha iyi bir noktaya gelebilmek i¢in stratejik yatinmlar yapmaktadir. Teknolojik giicii yiiksek olmayan iilkelerde
dijital doniistimii ve kiiltiirii giindem maddesine alamayan veya algilamayanlar bu degisim ve doniisiimii akisina
birakmaktadir (Tiirkoglu, 2010: 407). Dijital kiiltiiriin her gegcen giin yasamimiza daha fazla dahil oldugu bir
gergektir. Bu nedenle yasanan gelismeler olabildigince takip edilmeli, dijital kiiltiire ayak uydurulmali ve bu alanda
kendi lehimize olacak sekilde ¢aligmalarda bulunulmalidir.

SONUC

Dijitallesme Web 3.0 ile hayatimiza girmeye baslasa da koklerini sanayi devrimine kadar gotiirmek miimkiindiir.
Bugiin var olan dijital teknolojilerin hepsi teknik bilgi birikimi neticesinde ortaya ¢ikmistir. Dijital teknoloji ve
araclarin yasamimiza dahil olmasindan sonra insan iliskilerini, giinlik yasam bic¢imlerimizi sekillendiren dijital
kiiltiir; temelde teknoloji ve iletisim arasindaki iligkiyi igermektedir. Tiim teknolojik gelismeler bir anlamda insan
yasamina etki etmektedir. Bilgisayar ve internetin hayatimiza girmesi ile bu etki alanlar1 genislemistir. Bireyler
internet ve bilgisayar ile smirsiz iletisim ve etkilesime sahip olmuslardir. Bu durum da dijital yasamda yeni bir
kiiltiirin olugsmasina neden olmustur.

Birinci sanayi devriminin gergeklesmesinden sonra hem endiistri agisindan hem de teknoloji agisindan ilerleme ve
gelismeler devam etmistir. Dordiincii sanayi devrimi sonrasinda dijital teknolojilerin hizla gelisimi neticesinde
nesnelerin interneti, big data, akilli araglar gibi pek ¢ok unsur hayatimiza dahil olmustur. Bu gelismelerin hepsinin
bir anda olmadigim diisiindiigiimiizde kusaklar arasinda teknolojiye ve dijital araglara yaklasim ve kullanimda
farkliliklar goriilmesi olast olacaktir. Farkliliklar géz Oniinde bulundurularak kusaklar arasinda adlandirma
yapilmigtir. Daha yakin zamanda dogan ve dijital yasamla erken yasta tanisan bu teknolojilere hakim kusak dijital
yerli olarak isimlendirilmistir. Dijital ¢agin erken zamanlarina denk gelen kusak ise dijital gé¢men olarak
adlandirilmistir. Bu kusak teknoloji agisindan gelinen son noktada giinliik yasaminda sadece gerek duydugu anlarda
var olan teknolojiden yararlanmakta ve bu siirecte baskalarindan yardim almaktadir. Yapilan bu ayrimlarda
goriildiigii lizere insanlar farkli donemlerden olsalar da yasadiklar diinyaya ve gelismelere donemsel olarak bir
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sekilde uyum saglamaktadir. Sonug olarak dijital kiiltiiriin giinliik yasamimiza etkisini ele aldigumiz bu makalede,
teknolojik gelismelerin hiz kesmeden devam ettigi ve daha fazla dijitallesmenin gerceklestigi bu ¢agda insan
yasamini kacinilmaz olarak etkiledigi gergegi goriilmektedir.

Dijital kiiltiir tanimlamasinda kiiltiir kavraminin kullanilmasinin temel nedeni yasanilan bu degisiklikleri ve
gercekligi tanimlayabilmek icindir. Kiiltiir genel anlamiyla tarihsel, toplumsal siire¢ icerisinde olugsan ve nesilden
nesile aktarilarak giiniimiize degin ulasan maddi ve manevi her seyi kapsayan onem sistemidir. Bu sistem igerisinde
insan, kiiltiiriin 6znesidir. Insanlar edindikleri kiiltiir cercevesinde yasamlarim sekillendirmektedir. Dijitallesme
stireci ve sanal diinyayla birlikte insan 6zne konumundan nesne konuma gec¢mistir. Dijitallesme var olan kiiltiirel
degerleri higbir zaman ve mekan smirlamasi olmadan yeniden sekillendirmektedir. Bireyler arasi etkilesimler artik
sanal dlemde devamliligini siirdiirmekte ve geleneksel kiiltiir etkisini kaybetmeye baslamaktadir. Fakat bu etkilesimin
tek yonlii oldugunu da sdylemek eksik olacaktir. Dijital kiiltiir hakkinda yapilan calismalar bakildiginda;
dijitallesmenin yiikselisi her ne kadar heyecan verici olsa da getirecegi risklerinde farkinda olunmasi gerektigi
vurgulanmaktadir. Kiiltliriin giderek dijitalleserek koklerinden ayrilmasi insanlart tek boyutlu hale getirecegi
belirtilmektedir. (Olgun, 2020). Djjital kiiltiir sanal kimliklerin ve mekanlarin olusmasina aracilik etmektedir. Bu
kimlikler mekanlar her gecen iin gercekten kopusu da beraberinde getirmektedir (Giizel, 2016). Dijital yerlilerin
giindelik yasamdan beklentileri farklilasmaktadir (Bilgi¢, 2011). Dijital kiiltiir yeni toplumsalliklar1 ve iletisim
yollarin1 da beraberinde getirmektedir. Insanlarin duygu, diisiince ve deger yargilari, toplumsal yasama bakis acilari,
toplumsal siireg icerisinde etkilesim halinde olduklar1 bireylere olan yaklasimlar1 degismektedir.
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