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Yazihimsal Bir Dijital illiistrasyon Teknigi: Ascn

Ilustrasyon
A Software Digital IHlustration Technique: Ascii lllustration
Abdurrahman Eren Hasan Dilim
Dr. Ogr. Uyesi., Hatay Mustafa Kemal Universitesi, Egitim Fakiiltesi, Giizel Sanatlar Egitimi Boliimii, Hatay, Tiirkiye
Ars. Gor., Hatay Mustafa Kemal Universitesi, Egitim Fakiiltesi, Giizel Sanatlar Egitimi Boliimii, Hatay, Tiirkiye

OZET

Nitel aragtirma yontemi ile yapilan bu arastirmada makale, kitap, internet dokiimanlarina bakilarak verilere
ulasilmaya ¢alistlmistir. Dijital sanat ve illiistrasyon, grafik tasarim siireglerinin birer {iriiniidiir. Teknolojinin alt
yapisint kullanan bu olusumlar genellikle son kullaniciya kadar ulasan imajlar silsilesini bir araya getirmistir.
Bugiin bilgisayar tabanli (CAD) grafiklerin endiistriyel olusumunun etkisiyle yeni pazarlar agilmigtir.
Manifestolarn ve felsefe ya da kiiltiirlerin kaynagmasina ya da benimsemesine yol agan teknoloji ile beraber
illiistrasyon tekniklerinin de farkli malzemelerle mesaj iletiminin etkisi géz ardi edilememektedir. Imgenin ve
ardindaki felsefenin giicii daima sanat yoluyla yol tutan bu sanal pazarda s6z sahibi olmasi kag¢inilmaz olani ortaya
¢ikarmugstir. Kiiltiirel tabanh sanatlarin ¢esitlenmes; ASCII Sanat da genellikle yazilimla olusturulan (c, c++, java
gibi) metinlerin konsol tabanli yada yazici araciligtyla siyah iizerine beyaz ya da beyaz lizerine siyah karakterlerin
kontrast olusturmasiyla hazirlanan genellikle siyah beyaz ¢iktilardir. Karakterlerin farkli farkli sekillerde bir araya
gelmesiyle (enterpolasyon) tonaj gegisinin saglandigi bir grafik sanati {iriinii olarak tanimlamak miimkiindiir.
Onceleri yazicilar yoluyla hayatimiza giren ASCII sanati, eski cep telefonlarmin karakter tabanli mesaj yazim
teknikleri ile olusturulan gorsellerden bir araya gelen grafiksel nesneler (ASCII grafikler), zamanla cesitlenerek
yeni imgelerin olusmasina ve kendine has yontemlerle adindan sz ettirmeye baslamistir. Bu olusum beraberinde
imge cesitlenmeleri ve ardindaki fikirlerin benimsemesini getirmistir.

Anahtar Kelimeler: Dijital sanat, Dijital Tlliistrasyon, Yazilim

ABSTRACT

In this research, which was carried out with the qualitative research method, it was tried to reach the data by looking
at articles, books, internet documents. Digital art and illustration are products of graphic design processes. These
formations, which use the infrastructure of technology, have generally brought together a series of images that
reach the end user. Today, new markets have been opened with the impact of the industrial formation of computer-
based (CAD) graphics. Along with the technology that leads to the fusion or adoption of manifestos and
philosophies or cultures, the effect of illustration techniques in conveying messages with different materials cannot
be ignored. The power of the image and the philosophy behind it has revealed the inevitable to have a say in this
virtual market that always leads through art. Diversification of culturally-based arts... ASCII Art is usually black-
and-white printouts prepared by contrasting texts (such as c, c++, java) created with software, either white-on-black
or black-on-white characters via console-based or printer. It is possible to define it as a graphic art product in which
the tonnage transition is achieved by combining the characters in different ways (interpolation). ASCII art, which
entered our lives through printers in the past, and graphical objects (ASCII graphics) that came together from
images created with the character-based message writing techniques of old mobile phones, diversified over time
and started to form new images and make a name for themselves with unique methods. This formation has brought
with it image diversification and adoption of the ideas behind it.

Keywords: Digital Art, Digital Illustration, Software

Sanat insanligin varolusundan beri toplumlari, kiiltiirleri, insanlari ¢esitli isleme bigimleriyle etkilemis ve etkilemeye
devam etmektedir.

Sanat insanlarin igsel arzularinin estetik hazlariin, ihtiyaclarinin sonucu kendini ¢esitli bigemlerde olusturmaya
calismis ve calismaya devam etmektedir. Maddede kendini bulan ve giizeli yansitan sanat giliniimiizde de aymn
zamanda dijital ortamda kendine yer edinmektedir. Gerek ticari kaygilarla olsun gerekse sanatsal kaygilar ile olsun
giizel olan ya da alici tarafindan onay goren, gorsel iirlin ihtiyact duyulmaktadir. Giizel sadece madde de degil sanalda
da her zaman giizeldir. Gegen’ e gore giizel hem duygularimizin hem de maddenin bigimleri arasindaki birlikteliktir
(Gegen ,2021: 153). O halde birliktelik sadece maddede degil ayn1 zaman hem sanal alanda hem de dijital alanda da
gecerlidir diyebiliriz. Elbette ki dijital gelisimler algisal agidan norolojik olarak bir biitiinlik ve haz etkisi
istemektedir. Bu durumda dijital unsurlarin olusumunda teknolojik ifade bigimlerin giizeli ve/veya sanatsal olani
aramaya aliciy1 itmistir “Gorme duyusuyla baglantili olan gorsel kavrami giiniimiizde teknolojik araglarla birlikte
degismistir. Bunun nedeni yeni medya ve onunla ilintili olan teknolojik unsurlardir” (Yazar, 2021: 417). Gerek yeni
medya gerekse teknolojik gelismeler dijital sanatin kagmilmaz birlikteligine ve bagina ihtiyag duymaktadir. “Iletisim
ve bilisim ¢aginda yasadigimiz giiniimiizde gorsel iletisim, evrensel dil olusumu agisindan 6n planda yer almaktadir.
Kargilikli etkilesim ve iletisimde kullanilan gérseller anlatim Ggesi olarak birer evrensel dildir. Gorsel sanatlarin her
dalinda kendine 6zgii bir dil vardir. (Yazar ve Gegen, 2018: 517). Elbette ki iletisim gorsel iletisim araglarina ihtiyag
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duymaktadir. Bu ihtiyag her alanda kendine gesitli bigemlerde yer bulmustur. Bu iletisim araglarindan biri de dijital
sanattir.

Dijital sanat, yaratici veya sunum siirecinin bir parcasi olarak dijital teknolojiyi kullanan sanatsal bir ¢alisma veya
uygulamadir. Genis anlamda "dijital sanat", seri liretim veya dijital medya yontemlerini kullanan ¢agdas sanattir.

Dijital sanatci, dijital ekipmanlar kullanarak gorsel ¢ikti iireten birey olarak tarif edebiliriz. Dijital sanatgi dijital
alanda enstriiman zenginligini bilmeli ve ne amaca yonelik c¢alisacaksa ona yonelik dijital programi iyi
kullanabilmelidir. Dijital programdaki hakimiyet sanatsal ve yaratici kabiliyetle birlestiginde tirtin kendini en iyi
sekilde sunabilmektedir.

1960'lardan beri, siireci tanimlamak i¢in bilgisayar sanati ve multimedya sanati1 da dahil olmak {izere ¢esitli isimler
kullanilmistir (Reichardt, 1974: 41-53) Dijital sanatin kendisi, daha genis bir semsiye terim olan yeni medya sanatinin
altina yerlestirilir (Christiane, 2006: 7-8). Bununla beraber dijital sanatin sanatin biricikligi de tartigilir hale gelmistir.
Artik olusturulan eser medya ve diger ciktilar bazinda seri {iretim olgusunu getirmis, eserler ¢ogaltilir hale gelmistir.
Belki de bu biricikligi ya da daha dogrusu anlamlandirmay1 koruyacak olan eserin evrensel mesajidir.

Sanat eserleri, dijital olmayan resimlere benzer bir sekilde olusturuldugunda, ancak bir bilgisayar platformunda
yazilim kullanilarak ve elde edilen goriintiiniin tuval iizerine boyanmis olarak dijital olarak ciktis1 alindiginda dijital
resim olarak kabul edilir (Christiane (2006: 54-60). Her ne kadar dijital iirtinler ile elde edinilen resimlerin sanat olup
olamayacagi sorunsali devam etse de dijital resim giinlimiiziin kag¢inilmaz bir gergegidir.

Dijital sanat teknikleri ¢esitli yontem ve aragtirmalar sonucu teknolojinin verdigi imkanlar1 kullanip eserler olusturma
stireci bir dizi tiretim mekanizmalarim kapsayan siireci ifade eder. Programlarin kullanim ile giiniimiizde ve
gecmiste devam etmesiyle birlikte her gegen giin daha teknolojik niteliklere sahip daha fazla olanaklar saglayan
programlar {iretilmeye devam etmektedir. Bu gelisimler sanatgilara daha fazla sanatsal dijital sunum olanagi
sunmakta ve sunmaya devam etmektedir.

Dijital sanatta eser iiretimi icin ¢esitli elektronik ortamlar olusturulmustur. Bu ortamlar cesitlenmektedir. Ister
bilgisayar grafikleri olsun ister masaiistii yayincilik tiirleri olsun -veya diger ¢ikti mekanizmalar1 hepsi seri iiretimi
desteklemektedir. Bilgisayar tarafindan sunumu saglanan dijital sanat internet destegiyle de daha genis alanlara
ulagsma imkéan1 sunmasi son kullanicinin bu tiretim siirecinde devam eden silsileyi yorumlamasinda ve mesaj1 kendi
i¢sel alaninda kiiltiirel 6gelere bagl olarak ¢6zmeye ¢alismasinda aramak gerekmektedir.

2. DIJITAL SANATTA iLLUSTRASYON

[lliistrasyon, posterler, el ilanlari, dergiler, kitaplar, 6gretim materyalleri, animasyonlar, video oyunlari ve filmler
gibi basili ve dijital yayinlanmig medyaya entegrasyon i¢in tasarlanmis bir metnin, kavramin veya siirecin
dekorasyonu, yorumu veya gorsel agiklamasidir (wikipedia.org, 2021). "illiistrasyon" kelimesinin kokeni ge¢ Orta
Ingilizce’de gecmektedir, ('aydinlanma; manevi veya entelektiiel aydinlanma' anlaminda) kullanilir: Latince
illustratio(n-)'den Eski Fransizca, fiil illustrare'den meydana gelmistir (lexico.com, 2021).

Cagdas illiistrasyon, ¢izim, boyama, baski resim, kolaj, montaj, dijital tasarim, multimedya, 3D modelleme dahil
olmak {izere ¢ok cesitli stil ve teknikleri kullanir. Amaca bagl olarak illiistrasyon, etkileyici, stilize, gerceke¢i veya
oldukga teknik olabilir.

Uzmanlik alanlarina gore;
Mimari illiistrasyon
Arkeolojik illiistrasyon
Botanik illiistrasyon
Konsept Sanat

Moda Illiistrasyonu
Bilgi Grafikleri
Teknik Resim

Tibbi illiistrasyon

Anlat Illiistrasyon

S N N N N R N N NN

Resimli Kitaplar
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v Bilimsel Illiistrasyon
olarak kategorilendirilebilir (wikiwand.com, 2022).

Bir illiistrator; is ihtiyaglarin1 anlamak ve yorumlamak igin misteriler, editdrler ve yazarlarla baglant1 kurabilmeli,
uygun stiller hakkinda bilgi sahibi olmali, eserin 6zelliklerini ve ¢izim metni ile ayrica arastirma kaynaklarini analiz
edebilmeli, yeni fikirler {iretebilmeli ve yaratict diislinebilmeli, tasarim i¢in diger tekniklerin yam sira geleneksel
¢izim ve boyama el becerilerini kullanarak goriintiiler ve tasarimlar olusturabilmeli, goriintiileri ve boyutu, renkleri
ve diger ogeleri degistirmek igin bilgisayar destekli tasarim (CAD) paketlerini kullanabilmeli, ¢aligmalarini
sergilemek i¢in uygun mekanlar ve galeriler bulabilmelidir (prospects.ac.uk, 2021). Bugiin sanat¢inin isi daha zordur.
Cunki kavramlar agik ve anlagilir hale getirmek i¢in daha fazla araca ihtiya¢ duymakta ve disiplinler arasi sanat
merkezli istirakleri eserinin biinyesinde barindirmasi gerekmektedir.
. S

~ 3™ b5 .
4 , < ”
% =

Resim-1: Jessie Willcox Smith’in bir Illiistrasyonu, 18631935, (wikipedia.org, 2021)

Sanat diinyasinda illiistrasyon, zaman zaman grafik tasarim ve giizel sanatlardan daha az 6nemli olarak goriilmiistir.
Ancak bugiin, kismen grafik roman ve video oyunu endiistrilerinin biiylimesi ve dergilerde ve diger yayimlarda
illiistrasyon kullaniminin artmasi nedeniyle, illiistrasyon artik kiiresel bir pazara girebilecek degerli bir sanat formu
haline gelmistir (wikipedia.com, 2021). Bugiin ise video oyunlar ve ayni kulvarda bulunan dijital sanat malzemeleri
son kullaniciya ulagabilmek i¢in ¢esitli merhalelerden ge¢mektedir.

Oyun tasarimlarinda ilk once illlistrasyonlar, konsept tasarimlar iiretilmektedir. Bu da o sanat alanin iiretim
mekanizmasini hizlandirmakta, gesitlilik saglamaktadir. Verimlilik agisindan bakildiginda bu iiretim mekanizmalari
icsel 6geleri de barindiran bir dizi mesajlar silsilesini de i¢erisinde barindirmaktadir. Kullanici ya da eser ile ilgilenen
birey eserde kendinden bir seyler bulmaya ya da kendi hayal giiciinde olan bir nevi gelecek 6zlemlerini de bu mesajlar
dizisinden i¢sellestirmeye calismaktadir.

3. DIJITAL SANATTA ILLUSTRASYONUN TARIHCESI

[liistrasyon, tarih dncesi donemden Lascaux magara resimlerine kadar izlenebilir. 15. yiizy1lda matbaanm icadiyla,
yaymlar, fikirlerin iletilmesine ve paylasilmasina izin veren biiyiik bir 6l¢ekte ¢ogaltilabildi. Diinya, benzeri
gorlilmemis basili materyallerin iretildigini gorse de, illiistrasyonun “Altin Cagma” girmesi yiizyillar aldi. Bir
yayiin birden fazla kopyasinin iiretilebilme yetenegine ragmen, bunu yapmak nispeten sinirli dagitim secenekleriyle
pahali bir ¢gabaydi. Ancak bu durum 19. ylizyilin sonunda degisti. Yarim (half) ton baski siireci gelistirildi ve goriintii
tretimi kolaylasti. (Yarim ton baskidan once, tiim resimlerin tahta bloklara elle oyulmasi ve ardindan basilmasi
gerekirdi.) Kagit liretimi ve dagitimi da faktorlerdendi. Malzeme ucuzladi ve yeni kurulan kitalararasi demiryollart
ile basili malzemelerin yaygin dolagimi saglanabilir hale geldi (mymodernmet.com, 2021). Dijital sanat, bilgisayar
ve diger mekanik ve analog iiretim malzemelerini kullandig1 igin diger sanat alanlarina gére daha az masrafli
olabilmektedir. Ayrica sanat¢inin iiriin olustururken yaptigi hatalari aza indirgemesi ve hizli bir proses sagladigi i¢in
bugiin en ¢ok kullanilan yéntemlerden biridir.

Sanayilesme, basili teminatlarin her yerde bulunmasinda da rol oynadi. Etkileri, insanlarin tadim ¢ikarabilecekleri
harcanabilir bir gelirle illiistrasyonlar genel olarak daha zengin hale getirildi. Bu toplulugun paralarini harcadiklari
seylerden biri de kitap ve dergi abonelikleriydi. Bu sirada Amerikan illiistrasyonu yiikselmeye basladi. Yayincilar,
kitaplarinin kopyalarini ve yayinlarina aboneliklerini satmak i¢in gorsel eklemelerin de gerek oldugunu fark ettiler.
Harper’s Monthly, Collier’s ve Scribner’s prodiiksiyonlarinda illiistrasyonun degerini fark ettikleri ve bu nedenle
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biiyiik tirajlar olusturduklari i¢in en popiiler sirketlerden bazilari haline geldiler. (mymodernmet.com, 2021). Sanat
alaninda bir imgenin sozciige agir basmasi ile ilgili sdylentiler mevcuttur. Bu kavram kendi mekanizmalar arasinda
tartisilabilir. Belki de insanlar ¢agimizda okumaktan ¢ok gorsel materyallere 6nem vermektedir. Bu da gorsel
tasarimin ¢agimizda ne kadar agir bastig ile ilgili tezi desteklemektedir. Nitekim sosyal medya yazili ve gorsel
malzemeleri bir arada gotiirmektedir. Nitekim 6grencilerin egitiminde gorsel materyallerin agir bastig1 ve 6grenimi
destekledigi diisiiniilmektedir. Bu yiizden sunum yolu ile 6grenme teknigi okullarda miifredata giren bir yontem ve
teknik olarak kargimiza ¢ikmaktadir.

TREASURE ISLAND
' BY
ROBERT LOUIS STEVENSON

Illustrated By N.C.WYETH

Resim-2: Treasure Island, N. C. Wyeth, 1911, (mycomicshop.com, 2022)

Altin Cag'da ise popiiler olan gizerler film yildizlarina benziyordu. Komisyonlarindan sadece ¢ok para kazanmakla
kalmadilar, ayn1 zamanda Hollywood'la da hasir nesir oldular. 1930'lara gelindiginde, fotografik reprodiiksiyon (ve
renkli fotografcilik) dergilere ve kitaplara girmeye baslad1 ve illiistratorleri bir kenara itmis oldu (mymodernmet.com,
2021). Bugiin ise illiistrasyonlar karsimiza her yerde ¢ikmaktadir. Ozellikle manifestosu olan sanatlar gériiniimler ile
eglence tabanli bilgisayar oyunlarinda.

4. ASCII ILLUSTRASYON

ASCII sanati, geleneksel olarak goriintiileri, sozciikleri ve nesneleri diizeltmekle ilgilenen metin tabanli bir ifadedir
0

ASCII sanati, sunum i¢in bilgisayar kullanan bir grafik tasarim teknigidir ve 1963'ten itibaren ASCII Standard:
tarafindan tanimlanan 95 yazdirilabilir karakterden ve tescilli genisletilmis karakterlerle ASCII uyumlu karakter
setlerinden olugan resimlerden olusur. Terim ayrica genel olarak metne dayali gorsel sanati ifade etmek i¢in kullanilir.
ASCII resmi herhangi bir metin diizenleyiciyle olusturulabilir ve genellikle serbest bi¢imli dillerde kullanilir. ASCII
sanatinin ¢ogu Ornegi, sunum i¢in (Courier font ailesi gibi) sabit genislikli bir yazi tipi karakteri gerektirir
(wikipedia.org, 2021).

Bilgisayar ise bildigimiz gibi ikili say1 tabani ile olusturulmaktadir. 0’lar ve 1’ler ile olusturulan bu sayisal
mekanizma insanin anlayabilecegi makine diline yakinlagtiritlmis ve bdylelikle programlama dilleri ortaya ¢ikmustir.
Programlama dilleri yazilirken belirli kod sistemleri kullanilir. Tk programlama dilleri ile olusturulan bilgisayar
programlama dilleri kelime tabanli (ASCII simgeler) olarak olusturulmustur. Gorsel sunumlar daha sonraki
merhalelerde ortaya ¢ikmustir. Iste yazilimsal tabanli ilk simgeler karakter tabanli oldugu igin grafiksel ara yiizii
destekleyecek nitelikte degildir. Bugiin hala bu kelime islemcili ara yiizler bilgisayar ortamlarinda kullanilmaktadir.
Bilgisayar ortamindaki ASCII sanatin ¢ikis mantigin1 bu metinsel tabanli dillerin olusturdugu modiiler yapiya
atfedebiliriz.

ASCII sanat1 diinya ¢apinda popiiler bir sanat formu olsa da, dogal fotograflardan otomatik olarak tiretilen yap1
temelli ASCII sanat1 zorlu olmaya devam ediyor. En bilyiik zorluk, dogal fotograflardan algiya duyarli yapinin
cikarilmasinda yatmaktadir, boylece yapiya dayali olarak daha 6zlii bir ASCII sanat reprodiiksiyonu iretilebilir
(Xuemiao, Zhong, Xie, Liu, Qin, ve Wong, 2017: 1). ASCII sanat formu g¢esitli eserlerin karakter tabanli grafiksel
iiretimin saglanmasi bakimindan onemlidir. Bu yollarla gesitli tiirde reprodiiksiyonlar, sekiller, sanat eserleri,
emojiler olusturulmustur. flkin konsol tabanli olarak olusturulan ASCII sanati daha sora grafik ara yiiziine sahip
gorsel tabanli uygulamalarla tiretilmeye baglanmistir.
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Resim-3: 9.yiizyildan kalma bir astronomik el yazmasindan "Sirius" takimyildizinin ¢izimi (wikipedia.org, 2021)

ASCII sanat1 biiyiik olgiide icat edildi, ¢linkii ilk yazicilar genellikle grafik yeteneginden yoksundu ve bu nedenle
grafik isaretleri yerine baskida karakterler kullanildi. Ayrica, farkli kullanicilardan gelen farkli yazdirma isleri
arasindaki boliimleri isaretlemek igin, toplu yazicilar genellikle biiyiik afis sayfalar1 yazdirmak i¢in ASCII sanatini
kullandilar, bu da sonuglarin bir bilgisayar operatorii veya yazici tarafindan daha kolay ayrilabilmesini sagladi. ASCII
sanati, goriintiilerin gémiilemedigi ilk e-postalarda da kullanildi (Moritsugu, 2000: 220-221). Yukaridaki gorselde
ise tipografik dgeler bir araya getirilerek biitiinsel bir imge olusturulmustur. Olusturulan bu imge metin ve gorsel
diizeneklerin bir araya gelerek kullanici perspektifinde yeni idealar iiretimine ya da igsel sorusturmalara neden
olmaktadir. Ortak nokta ise verilen mesaj kaygisidir. Renkler, metinler, imgeler bir araya gelerek bir kompozisyon
olusturur. Bu kompozisyonlar belirli 6gelerin bir araya gelmesiyle biitlinsel tasarim elde edilir. Olusturulan bu
tasarimlara mesaj da eklendiginde hazir iiriinler sanat eserini yorumlayan kisilere bir imge ¢éziimlemesi mekanizmasi
sunmaktadir. Yapilan bu analiz ile beyinde mesaj parcalari liretilir. Bunlar kiiltiirel 6geler, renkler ve bir dizi resmin
temel elemanlarinin olusturdugu imgesel biitiinsellikler ile olugturulur ve izleyicide mesaj olusur. Bu kavrama sistemi
izleyiciden izleyiciye cesitlenmektedir. Eger ortak bir ¢ikarimsal mesaj elde edilirse begeni olusur. Bu modiiler
ayrigtirma hemen hemen tiim tasarim siireclerinde vardir.
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Resim-4: Dag Hammarskjold, teleprinterden yazdirma, 1961-62, (wikipedia.org, 2021)

Giiniimiiz teknolojisinde illiistrasyon ile yazimsal tipografik resimler daha ileri diizeye ¢ikmistir diyebiliriz. Buna
ornek olarak Barak Obama’nin fotografinin istine HOPE ve CHANGE yazilarinin yerlestirildigi asagidaki gorseli
gosterebiliriz.

“Barak Obama’nin resimsel gorseli, vektorel tabanli photoshop programi flizerinde netligi azaltilip istiine
kelimelerden olugan tipografik dgeler konulmustur. Tipografik portrede yiiziin asil formuna sadik kalinarak boyutlu
ve golgeli islenmistir” (Gegen, 2019: 480).
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Resim-5: Obama ( https://creativenerds.co.uk; Gegen, 2019: 480 )

ASCII tabanl imgeler olusturulurken aslinda kullanicinin hayallerini ve vermek istedigi mesaji da unutmamak
gerekir. Nitekim burada bir kiiltiir iiretimi s6z konusudur. Yine sanat iiretimi ile olusturulan imgeler bir mesaj verme
kaygist ile olugturulmaktadir. Bu mesaj ile sanatg1 ya da iiretici, evrensel veya kiiltiirel ve ya her ne olursa olsun kendi
i¢ diinyasi ile dikkat cekmek istedigi konu iizerine odaklanmamizi ister.

ASCII sanat1 da bir kiiltiir olusturmustur. Nitekim daha 6nce goriilmemis yeniden tiretim mantiklar bir araya gelerek
(belki de buna egip-biikme diyebiliriz) imge olusumunda ve mesaj kaygisini glitmeyi de beraberinde getirmistir. Bu
sanat eseri ile olusturulan her nesne bir insanin kitap olarak tanimlanmasini desteklemektedir ve yasam bi¢imini
yansitacak Ogeleri bir arada tutmasi hasebiyle kendi i¢ pazar dilini olusturmaktadir. Mesajlar gorsel malzemeler
yoluyla insanlarin anlayabilecegi gorsel bir kavrama dogru itilmektedir. Mesajlar net verilmektedir. Nitekim bir
ustteki gorselde Barak Obama “degisim ve umut” olarak tanimlanmustir. Gorseller birer aractir fakat vermek
istedikleri mesaj kalicidir.

5. SONUC

Dijital sanat, teknolojinin gelismesi ile her gegen giin karsimiza yeni sanat akimlarinin dogmasina yol agmaktadir.
Kiiresellesen diinyada kiiltiirlerin tilkeler arasinda Gziimsenmesi ve optimum diizeye gelmesi sanat ve sanat
akimlarin etkiler olmustur. Dijital sanat kiiltiir pazarmin hafizalarda imge olugmasini saglamasiyla birlikte dijital
sanatta cesitlilikler goriilmeye baslamistir. ASCII sanat1 da bu ¢esitlenmelerden ortaya ¢ikan bir sanat tirlintidiir.
ASCII sanat bilgisayarlarin diinyamiza girmesiyle birlikte ortaya ¢ikan bir sanat tiriinidiir. Yazilimla olusturulan
bilgisayar tabanli karakterlerin bir araya gelmesiyle resmin biitiiniinde bir imge olusmasina yol acan bu teknoloji ile
gesitli tiirde imgeler ortaya ¢ikmis ve farkliliklar olusmaya baslamistir.

Manifestolarin egemen oldugu sanat kulvarlarinda bilgisayar destekli imgelerin olusumu engellenemez bir
yiikselistedir. Nitekim Google gibi arama motorlarina her giin yeni bir imgenin eklenmesi saglanmaktadir.

Biiyiik boyutlu goriintiilerin sik iletilmesi, aglarda ve web sitelerinde ise biiyiik miktarda veri tiiketir. Yavas bir
Internet ortaminda, ASCII sanat goriintiilerini kullanmak cok faydali olabilir. ASCII art gériintiileri metinden
olustugundan, veri boyutu genel bitmap tabanli goriintiilerden ¢ok daha kiigiiktiir. Ek olarak, ASCII sanati,
kullanicilarin kolayca diizenlemesine ve iizerinde ¢esitli revizyonlar yapmasina olanak taniyan metin tabanl bir
goriintii oldugundan bu 6zellikler sayesinde, ASCII sanati, resim yiiklemeyi desteklemeyen web sayfalarinda siklikla
kullanilir ve bazi sanatgilar, ASCII sanat resimlerini ve metnini diizgiin bir sekilde diizenleyerek karikatiir tarzi sanat
olusturabilirler.

ASCII sanat1 yeni olmamaklar beraber hala giiniimiizde az da olsa kullanilan bir gorsel {iretim yontemlerinden biridir.
Ik onceleri telefondaki metinlerle olusturulmaya calisilan bu imgeler daha sonralar bilgisayar iizerinde konsol
tabanli uygulamalarmm ve bu konsol tabanli uygulamalara hakim karakterlerin bir araya getirilmesiyle
olusturdugumuz gorsel materyaller goz ardi edilemez olmustur ve kendi kiiltiir {iretimi ¢arkini olugturmus ve bu
alanlara entegre edilmistir. Gergekten de telefon uygulamalari ile olusturdugumuz bu imgeler yeni bir kiiltiiriin
dogmasia sebep olmustur. Nitekim konsol tabanli uygulamalar artik insanlar tarafindan pek fazla
kullanilmamaktadir. Suan ASCII uygulamalar sadece programlama ve diger bilgisayar islemlerini kapsayacak
uygulamalar ile ilgilenen insanlarin kullanim alanlari olarak sinirlandirilabilir. Giiniimiizde ise gorsel tabanli
uygulamalar daha ¢ok ilgiyi cezbetmektedir.
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