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Yapay Zeka ile Kolektif Yaratim ve Sahiplikte Arac ya da Isbirlikci
Olarak Doniisen Roller

Transforming Roles as Tools or Collaborators in Collective Creation and Ownership
with Artificial Intelligence

OZET

Dijital ¢agda yapay zekanin (YZ) sanatsal {iretim siireclerine dahil olmasi, sanatgi—arag iliskisinde
kokli bir doniisiim yaratmaktadir. Geleneksel olarak araglar, sanat¢inin bilingli yonlendirmesiyle
islev kazanirken, Generative Adversarial Networks (GAN) ve derin 6grenme temelli sistemler,
ongoriilemezlik ve rastlantisallik 6geleriyle liretim siirecinde aktif rol iistlenmektedir. Bu makale,
YZ’nin sanat iiretiminde aracsalliktan igbirlikgilige evrilen konumunu, yaraticiligin taklidi, biling,
kontrol ve sahiplik gibi kavramlar iizerinden tartigmaktadir. Felsefi ¢ergevede Descartes’in biling
anlayisi, Heidegger’in “aletin goriinmezligi” temel alinarak, YZ’nin insan merkezli yaraticilik
anlayisiyla kurdugu iliski sorgulanmaktadir. Refik Anadol, Mario Klingemann, Anna Ridler ve
Ahmed Elgammal gibi sanatgilarin ¢aligmalari, YZ’ nin hem ara¢ hem de yaratici ortak olarak nasil
konumlandigin1 6rneklemektedir. Calisma, nitel bir yontemle vaka analizleri ve literatiir taramasi
iizerinden ylriitiilmis, igerik ve karsilagtirmali analiz teknikleri kullanilmigtir. Sonug olarak YZ,
sanatcinin yonlendirici roliinii korurken, ongoriilemez katkilarla simbiyotik bir ortaklik iliskisi
kurmakta; bu durum ise sanatta yaraticilik, kolektiflik ve estetik degerlerin yeniden tanimlanmasini
gerekli kilmaktadir.

Anahtar Kelimeler: Yapay Zeka, Aragsallik, Isbirlikgilik, Yaraticiligm Taklidi, Rastlantisallik

ABSTRACT

The incorporation of artificial intelligence (Al) into artistic production processes in the digital age is
creating a radical transformation in the artist-tool relationship. While traditionally, tools functioned
through the artist's conscious direction, Generative Adversarial Networks (GANSs) and deep learning-
based systems, with their elements of unpredictability and randomness, play an active role in the
production process. This article discusses the evolving position of Al in art production from
instrumentality to collaboration through concepts such as the imitation of creativity, consciousness,
control, and ownership. Within a philosophical framework, drawing on Descartes' understanding of
consciousness and Heidegger's "invisibility of the tool," Al's relationship with a human-centered
understanding of creativity is explored. The works of artists such as Refik Anadol, Mario
Klingemann, Anna Ridler, and Ahmed Elgammal exemplify how Al is positioned as both a tool and
a creative partner. The study was conducted using a qualitative methodology, case studies, and a
literature review, employing content and comparative analysis techniques. As a result, while Al
maintains the guiding role of the artist, it establishes a symbiotic partnership with unpredictable
contributions; this necessitates the redefinition of creativity, collectivity and aesthetic values in art.

Keywords: Artificial Intelligence, Instrumentality, Collaboration, Imitation of Creativity,
Randomness
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Dijital ¢agin en dikkat ¢ekici doniisiimlerinden biri, yapay zekénin (YZ) sanatsal iiretim siireclerine dahil olmasiyla
ortaya ¢ikan yeni yaratim bigimleridir. Sanat tarihinde sanatci ile kullandig1 ara¢ arasindaki iliski, ¢ogunlukla
“aragsallik” ekseninde degerlendirilmis; firga, kamera, bilgisayar ya da yazilim gibi araglar, sanatginin bilingli
yonlendirmesi ve yaratict iradesi dogrultusunda kullanilmistir. Ancak, 6zellikle Generative Adversarial Networks
(GAN) gibi iiretken yapay sinir aglarinin ve derin 6grenme tekniklerinin gelismesi, YZ’yi salt bir ara¢g konumundan
cikararak sanatciyla isbirlik¢i bir role tasiyabilecek potansiyeli giindeme getirmistir. Bu noktada, sanatg1 ile YZ
arasindaki iligski giderek simbiyotik bir bag kazanmakta; kontroliin sanat¢ida kalmasina ragmen, éngoriilemezlik,
rastlantisallik ve YZ miidahalesi iiretimin bi¢im ve sonucunu etkileyen temel faktorler haline gelmektedir.

YZ’nin sanatsal liretime katkisi, yalnizca teknik bir destek sunmakla sinirli degildir; ayn1 zamanda “yaraticiligin
taklidi” gibi felsefi ve estetik agidan tartismali bir alan da agmaktadir. YZ, kendi bagina varlik kazanmis bir 6zne
olmamakla birlikte, insan yaratimin1 yonlendiren veya ¢ogaltan bir ortak olarak konumlansa da siireci baglatan
konumda nitelendirilmemektedir. Burada Descartes’in biling kavrami ve insan merkezli yaraticilik anlayisi ile
YZ’nin algoritmik tretim kapasitesi arasindaki fark, tartigmanin merkezinde yer alir. Sanatginin YZ’yi nasil
kullandig1 —salt bir arag mu, yoksa yaratici bir isbirlikgi mi— bu iligskinin niteligini belirleyen temel unsurdur.

Cahisma, YZ ve sanat iliskisini farkli perspektiflerden ele alan dort ana bolimden olusmaktadir. Birinci boliimde,
Arag ve Isbirlik¢i Roller Baglaminda Sonug ve Siire¢ Odakli Yaklasimlar baghigl altinda, YZ’nin Sanat iiretimindeki
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konumunun siire¢ ve sonug odakli bakis agilariyla nasil degerlendirilebilecegi tartisilmaktadir. Tkinci béliimde,
Yaraticitigin Taklidi ve Insani Boyut bashgiyla, YZ nin insan yaraticihigim ne olgiide taklit edebildigi ve bu iiretim
bigimlerinin insani deneyimle iliskisi incelenmektedir. Uciincii béliim, I[sbirlikci Yaklasim bashigiyla, YZ’nin
yalnizca bir ara¢ olmanin 6tesinde, sanatginin yaratict ortagi olarak konumlanabilecegi durumlar: ele almaktadir.
Dérdiincii boliimde ise Ara¢ Olarak Yaklasim cergevesinde, YZ’nin sanat iiretiminde geleneksel araglarla
karsilastirmali olarak nasil degerlendirilebilecegi incelenmektedir. Calisma, tiim bu boliimlerden elde edilen
bulgularin degerlendirildigi Sonu¢ kismryla tamamlanmaktadir.

Problem Ciumlesi

Sanatsal tiretimde YZ’nin aragsallik roliinden igbirlik¢i role evrilmesi, yaraticilik, sahiplik, biling, rastlantisallik ve
kontrol arasindaki sinirlar1 yeniden tanimlamaktadir. Bu déniisiim, hem insan yaraticilifinin YZ tarafindan taklit
edilmesinin imkan ve sinirlarint hem de sanat¢i—YZ arasindaki kolektif tiretim modellerinin etik, estetik ve ontolojik
boyutlarini sorgulamay gerekli kilmaktadir.

Amag

Bu makale, YZ ile kolektif yaratim ve sahiplik baglaminda aragsallik ile isbirlik¢ilik arasindaki doniisen rolleri
incelemeyi amacglamaktadir. Yaratimda insan faktori, yaraticiligin taklidi, bilingli yonlendirme, rastlantisallik ve
ongoriillemezlik unsurlarinin YZ iiretim siireglerindeki karsiliklarini analiz ederek, GAN ve derin 6grenme temelli
sistemlerin sanatsal {iretimi nasil etkiledigini ortaya koymay1 hedefler. Ayrica, sanat¢inin baslatici ve yonlendirici
roliini korurken YZ’nin iiretime sagladigi katkinin niteligini, simbiyotik bir yaratici ortaklik perspektifinden
degerlendirecektir.

Literatiir Taramasi
Aracsalhiktan Isbirlikcilie Doniisen Roller

Sanatsal tiretimde aragsallik, tarihsel olarak sanat¢inin teknik becerilerini somutlastiran bir arayiiz olarak tanimlanir.
Martin Heidegger , “aletin goriinmezligi” (Akin, 2015: 75) kavramiyla, bir aracin iglevsel oldugu siirece goriinmez
kaldigini, ancak iglevini yitirdiginde goriiniir oldugunu belirtir. YZ, klasik araglardan farkli olarak yalnizca sanat¢inin
komutlarini yerine getiren bir nesne degil, ayn1 zamanda kendi {iretim kapasitesi ve 6grenme mekanizmalari ile 6ne
cikan bir sistemdir. GAN (Generative Adversarial Networks) gibi teknolojiler, iiretim siirecinde &ngoriilemez
sonuglar dogurabilmesi sayesinde, araci olmanin 6tesinde yaratici siirecin aktif bir bilesenine doniisebilmektedir.
Mario Klingemann’in Memories of Passersby | (2018) adli eseri, GAN’1n egitim verilerinden beslenerek anlik ve
stirekli degisen portreler {iretmesiyle, aragsallik ve igbirlikgilik arasindaki sinirlari bulaniklastiran 6nemli bir 6rnektir.

Yaraticihigin Taklidi ve Postmodern Estetik

YZ’nin “yaraticiligl taklit” etme yetisi, insan yaratimmin 6zginliigiinii tartismaya acar. Bu baglamda Refik
Anadol’un Machine Hallucinations (2019) serisi, biiyiik veri setlerinden elde edilen gorsel hafizalar algoritmik
olarak yeniden kurgulayarak, insan zihninin yaratici siireglerini andiran ama onlardan farkl bir estetik tiretir. Bu tiir
calismalar, insan yaraticiliginin “benzetilebilir” mi yoksa yalnizca “taklit edilebilir” mi oldugu sorusunu giindeme
getirir.

Kolektiflik, Isbirlikcilik ve Sanatci—YZ iliskisi

Sanatgi ile YZ arasindaki kolektif {iretim bi¢imleri, tek yonlii bir komut—yanit iliskisinden ¢ok daha karmagik bir
etkilesim modelini gerektirir. Ahmed Elgammal’in gelistirdigi AICAN projesi, sanat¢inin komutlarini yorumlayarak
kendi kompozisyon tercihlerini iiretebilen bir sistemdir. Burada YZ, sanatginin belirledigi parametreler iginde kalarak
ama Ongoriillemeyen detaylar tireterek, hem arag¢ hem de isbirlik¢i roliinii stlenir.

GAN ve Derin Ogrenmenin Sanatsal Etkileri

GAN’larin temel isleyis mantig1, iki yapay sinir aginin —iiretici (generator) ve ayirt edici (discriminator)— karsilikli
olarak 6grenme siirecine girmesidir.( Giirbiiz,2020). Bu yapu, iiretim siirecinde rastlantisallik ve siirpriz &gelerini
artirarak, sanatginin yaratici siirecinde kontrolsiiz alanlar yaratir. Ornegin Anna Ridler, Mosaic Virus (2019) adl
projesinde, lale pazarindaki ekonomik balon metaforunu GAN ile liretilmis gorseller tizerinden iglerken, veri setinin
manipiilasyonunun goérsel sonuglar iizerindeki beklenmedik etkilerini de vurgular.

Biling, Oznellik ve insani Boyut

Descartes’in ruh ve bedeni varliklar {izerine baglattigi dualist ve monist tartigmalar, yaratict Oznenin
tanimlanmasinda biling unsurunun 6nemini ortaya koyar. YZ , bilingten yoksun bir sistem olarak yalmizca veriyi
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isleyip ¢ikt1 tiretebilir; ancak bu ¢ikti, insani estetik Ol¢iitlere gore degerlendirildiginde yaratici olarak algilanabilir.
Bu durum, sanat¢inin YZ’yi “baglatic1” ya da “ortak” olarak konumlandirma bi¢imini belirler.

Rastlantisallik ve Simbiyotik Yaratim

Rastlantisallik, modern ve postmodern sanat pratiklerinde degerli bir estetik unsur olmustur. John Cage’in sans
operasyonlartyla besteleri kurgulamasi veya Jackson Pollock’un damlatma teknigi gibi 6rnekler, kontrolsiizliiglin
yaratici potansiyeline isaret eder. YZ, derin 6grenme ve tiretken modeller araciligiyla bu rastlantisalligi farkh bir
boyuta tasir. Sanatci, YZ ile simbiyotik bir bag icinde ¢alisirken, hem kontrolii elinde tutar hem de YZ’nin
ongoriilemez katkilarin estetik siirece dahil eder.

YONTEM

Bu caligma, nitel arastirma yontemi kapsaminda, betimleyici ve yorumlayici bir yaklagim benimsemektedir. Amag,
YZ ile sanatsal iiretimde aragsallik—isbirlik¢ilik ekseninde ortaya ¢ikan yaratici iliskileri derinlemesine incelemektir.

Arastirma Yaklasimi

Arastirma, sanat pratigi ve teorisini bir arada degerlendiren disiplinlerarasi bir ¢cergceveye sahiptir. Felsefi tartismalar
(Descartes’1n biling anlayisi, Heidegger’in aragsallik kavramu ile cagdas sanat 6rnekleri bir arada ele alinmistir.

Veri Toplama Yontemi

Belge ve Literatiir incelemesi: YZ sanati, GAN teknolojileri, kolektif iiretim, rastlantisallik ve yaratici siirecler
iizerine akademik makaleler incelenmistir.

Vaka Analizi: Refik Anadol, Mario Klingemann, Anna Ridler, Ahmed Elgammal gibi sanat¢ilarin projeleri,
aragsallik ve isbirlikg¢ilik kavramlar agisindan ¢éziimlenmistir.

Ornek Secim Kriterleri

YZ’nin yaratici siirecte hem ara¢ hem isbirlik¢i olarak rol aldig1 ¢aligmalar, GAN, derin 6§renme veya iiretken
algoritmalarla tretilmis eserler, sanat¢cinin YZ ile olan iligkisinde rastlantisallik, ongdriillemezlik veya bilingli
yonlendirme unsurlarini barindiran projeler segilmistir.

Analiz Yontemi

Icerik analizi ve karsilastirmal1 analiz teknikleri kullanilmistir. Oncelikle her bir eser, sanat¢1—YZ iliskisinin niteligi
agisindan degerlendirilmis; ardindan bu Ornekler aragsallik, isbirlikgilik, yaraticiligin taklidi, ihtiyaghilik ve
rastlantisallik boyutlarinda karsilastirtlmistir.

Smirhhiklar

Bu calisma, ozellikle gorsel sanatlar alanindaki YZ dretimlerini kapsamaktadir; edebiyat, miizik ve diger
disiplinlerdeki YZ uygulamalar1 kapsam dis1 birakilmustir.

ARAC VE iSBIRLIiKCi ROLLER BAGLAMINDA SONUC VE SUREC ODAKLI YAKLASIMLAR

Insana benzer yaratic1 sistemlerin miimkiin olup olmadigma dair tartismalardan 6nce, insan—makine etkilesimi
gercevesinde, giiniimiiz YZ teknolojilerinin yaratici siireglerde igbirlik¢i bir konum {istlenip tistlenemeyecegi sorusu,
daha yerinde ve somut bir degerlendirme alani sunmaktadir. Bu baglamda, YZ ile iiretilen ¢alismalarin yaraticilik
boyutu iki temel eksende ele alinabilir: (1) ortaya ¢ikan lriiniin degerlendirilmesi ve (2) iiretim siirecinin
degerlendirilmesi.

Siire¢ odakli degerlendirmeler, metinden gorsel {iretimi veya verilerin gorsellestirilmesi gibi uygulamalar iizerinden
tartigilirken; sonug odakli degerlendirmeler, ortaya ¢ikan {irlinlin sanat eseri niteligi tasiyip tasimadigi sorunsali
etrafinda sekillenir. Sonug odakli yaklasim, YZ’nin {irettigi ¢iktinin, insan tarafindan gergeklestirilen sanatsal
tretimlerde oldugu gibi, estetik ve bigimsel kriterlere uygunlugunu merkeze alir. Buna gore, eger ortaya ¢ikan iiriin
bu 6l¢iitleri karsiliyorsa, sanat eseri olarak kabul edilebilir.

Siire¢ odakli yaklasim ise, nihai iiriinden bagimsiz olarak, YZ’ nin yaratim siirecindeki isleyisinin dogal zekaya
benzerlik gosterip gostermedigine odaklanir. Bu baglamda, YZ’nin yaratici siiregte insan benzeri karar
mekanizmalar1 gelistirebilecegi One siirlilmektedir. Ancak Godel’in Eksiklik Teoremi ( Caglar, 2024b), insan
beyninin tamamen mekanik bir sisteme indirgenemeyecegini savundugu i¢in, insans1 makinelerin miimkiin olmadig1
goriisii literatiirde giiclii bigimde yer bulmaktadir.

Colton (2008), yalnizca esere odaklanan gelencksel degerlendirme bigimlerinin makine yaraticiligini anlamada
yetersiz oldugunu, bu nedenle daha kapsamli ve siire¢ odakli bir yaklasimin gerekli oldugunu ileri siirmektedir.
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Ritchie ise, yaratic1 degerin yalnizca nihai {iriin iizerinden 6l¢iilmesi gerektigini savunur; zira insanlar ¢cogu zaman
yaratim siirecinden ziyade ortaya ¢ikan esere odaklanmakta, ayrica iiretim siirecinin dogrudan gézlemlenmesi gogu
durumda miimkiin olmamaktadir. Ritchie, hem siirecin hem de eserin yaratici kabul edilmesinin “dairesel” bir akil
yiriitme tehlikesi tasidigim1 vurgular ve ydntemdeki yeniligin, ancak esere yansiyan bir Ozellik olarak
degerlendirilmesinin tutarli olacagini belirtir (Colton, 2008: 3).

Giilagt1 (2023:14), metinsel istemlerle iiretilen gorsellerin, insan ve YZ’nin ortak tiretim siirecinin sonucu oldugunu
vurgulayarak, bu etkilesimli yapinin insanin yonlendirici, YZ nin ise destekleyici rol iistlendigi dinamik ve yenilikei
bir yaraticilik modeli sundugunu ifade etmektedir.

Sanat eserleri, izleyici tarafindan ¢ogunlukla sanat¢inin bir uzantisi olarak algilanmakta; eser—sanatgi iliskisi biitlinciil
bir cergevede degerlendirilmektedir. Bu nedenle, insan miidahalesinin derecesi, eserin sanatsal nitelik algisini
dogrudan etkileyebilmektedir. Ornegin, hesap makinelerinin {istiin hesaplama kapasitesi olagan karsilanirken, bir
insanin ayni islemi kisa siirede gerceklestirmesi takdirle karsilanir. Satrang gibi kuralli alanlarda makinenin
kazanmasi siradan bir durum olarak goriiliirken, daha 6nce var olmayan bir gorselin mevcut imgelerden hareketle
sentezlenmesi ve yeni bir kompozisyon olusturulmasi, insansi becerilere yaklasmasi nedeniyle hayranlik uyandirir.
Bu durum, YZ ile sanat iiretiminde yalnizca ortaya ¢ikan sonucun degil, yaratim siirecinin de degerlendirilmesi
gerektigini agik¢a ortaya koymaktadir.

Tablo 1:Sanat¢ilarin YZ Kullamim Yaklasimlari ve Uygulama Tiirleri

Yaklasim Odak Sanatcinin Rolii Uygulama Tiirleri One Cikan Ozellikler
isbirlikei Siiregc YZ ile etkilesim iginde {iretim; - Metinden gorsel iretme Deneysel  siiregler, ortak  {iretim,
Yaklasim stireci yonlendirme - Verileri sanatsal ifade bi¢imlerine rastlantisalligin kabulii

doniigtiirme

- Video, miizik gibi ¢oklu ortam

iretimleri
Aracsal Sonu¢ YZ’yi belirli amaca ulasmak icin - Ozellestirilmis yaratici yazihmlar Hedef odakli iiretim, belirli estetik ve
Kullamim arag olarak kullanma gelistirme tematik amaglara hizmet

- Metinden  gorsel  iiretme
- Belirli estetik/tematik  hedefe
yonelik medya tiretimi

Kaynak: Yazar tarafindan diizenlendi.

Tablo 1°de goriildiigii iizere, sanatgilarin YZ kullamim bigimleri iki ana eksende degerlendirilmektedir. Isbirlikei
yaklasim, siirece odaklanan, YZ ile etkilesim ve yaratici kesifler ilizerinden ilerleyen bir iiretim anlayisini ifade
etmektedir. Bu yaklagimi benimseyen sanatcilar, deneysel siirecleri, rastlantisalligin sundugu olasiliklart ve ortak
iretim yontemlerini 6ne ¢ikarir. Metinden gorsel iiretme, verileri sanatsal bigimlere doniistirme ve ¢oklu ortam
(video, miizik vb.) calismalari bu yaklagimin tipik drnekleridir.

Diger taraftan, aragsal kullanim yaklagimi sonu¢ odaklidir ve YZ, belirli bir amaca ulasmak icin teknik bir arag
olarak islev goriir. Bu kapsamda oOzellestirilmis yaratici yazilimlar gelistirme, metinden gorsel iretme ve
estetik/tematik agidan hedeflenen medya igeriklerini liretme gibi uygulamalar 6n plandadir. Burada yaratici siirecin
yoni, istenen sonucun niteligi tarafindan belirlenmektedir.

YARATICILIGIN TAKLIDI VE INSANI BOYUT

YZ, insan yaraticiligin taklit edebilme kapasitesine sahip olmakla birlikte, biling ve 6znel deneyimden yoksundur.
Descartes’in biling kavrami bu noktada belirleyicidir; zira YZ, kendi varligimin farkinda olmadan iiretim
gergeklestirir. Refik Anadol’un Machine Hallucinations projesi( Gorsel 1), genis veri setlerinden elde edilen
gorselleri yeniden kurgulayarak insan zihninin ¢agrisim mekanizmalarin taklit eder. Ancak bu yeniden kurgulama,
Oznel bir niyetten degil, algoritmik siireglerden dogmaktadir. Dolayisiyla ortaya ¢ikan estetik deger, temelde
izleyicinin insani algisinda sekillenmektedir.
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Gorsel 1. Refik Anadol, Machine Hallucinations: Nature Dreams (2019) [Dijital sanat eseri]. Refik Anadol Studio.
Kaynak: https://refikanadol.com/works/machine-hallucinations-nature-dreams/

YZ’nin yaratici bir 6zne olup olmadigi tartismasi, John Searle’lin (1980) Cin Odasi arglimani ile agiklanabilir. Bu
arglimana gore, Cince bilmeyen bir kisinin, belirli kurallar dizisine dayanarak Cince metinlere yanit vermesi,
disaridan bakildiginda Cince biliyormus gibi goriinmesine neden olur. Benzer bicimde YZ de sanat¢inin yaratici
faaliyetlerini norolojik diizeyde taklit ederek liretim yapabilir; ancak bu siire¢, 6zlinde “-mig gibi yapma” durumunu
ifade eder ve yaratici eylemin gergekligi iizerine soru igaretleri dogurur. Bu nedenle YZ tarafindan iiretilen eserler,
cogunlukla insan yaratici siireclerinin simiilasyonu olarak degerlendirilmelidir.

Mantaras (2014), baz1 arastirmacilarin YZ {iretimlerini degerlendirmek amaciyla Turing testinden yararlandigini
belirtir. Turing testinde (Turing,1950), bir eserin insan ya da bilgisayar tarafindan firetilip iiretilmediginin ayirt
edilememesi, iiretici sistemin basarili oldugu anlamina gelir. Ancak Mantaras, bu testin yaratici yazilimlar i¢in uygun
olup olmadiginin tartismal1 oldugunu vurgular. Ornegin, bir sakanin komik olup olmadig: iireticisinin kimliginden
bagimsiz olarak degerlendirilebilirken, gorsel sanatlarda yaratici emegin insana ait olmasi, eserin estetik degerinin
onemli bir unsurudur (Mantaras, 2014: 2-3). Bu durum, sanatsal degerlendirmede yalnizca sonucun degil, iiretim
stirecinin de kritik bir 6lgiit oldugunu gdstermektedir. Dolayisiyla, yaratic1 yazilimlarin basarisini 6lgmede Turing
tarzi testler hem yetersiz hem de yaniltici olabilir.

Makinenin insan benzeri algilama, anlama ve baglam kurma yetenekleri, onun yaratici bir 6zne oldugunu kanitlamaz.
Reese (2020: 90), “Diinyay1 yalnizca pasif bir sekilde algilamaz, transfer 6grenimin Gtesine gegen sekillerde buna
tepki veririz.” ifadesiyle insan zihninin makineden farkli isledigini vurgular. Bu baglamda biyolojik yapilarin taklit
edilmesi, YZ’yi yaratici bir varlik olarak konumlandirmak i¢in yeterli degildir.

O’Gieblyn (2023), satrang oyununun kazanilmasinin sanatsal veya estetik bir basar1 olarak goriilemeyecegini, ¢iinkii
oyunun belirli hesaplamali kurallara bagli oldugunu ifade eder (O’Gieblyn, 2023: 36). Oysa yaratic1 siireg, salt
analitik ve kural temelli bir yapidan Gte, formiile edilemeyecek kadar karmasik, ¢ok boyutlu bir yapiya sahiptir. Bu
nedenle, siire¢ odakli bir degerlendirme benimsenirse YZ’nin yaratici siirecleri “bilmedigi” veya “anlamadigi”,
yalnizca taklit ettigi sOylenebilir. Ancak ¢ikt1 odakli bir yaklagimda, YZ {iretimleri insan eserlerine estetik ve bigcimsel
olarak benzediginde, makinenin yaratici siiregte isbirlik¢i bir rol istlenebilecegi ileri siiriilebilir. Yine de, insan
yaraticiliginin bilimsel olarak kesin bir tanima kavusturulamamis olmasi, bu yaraticiligin eksiksiz bi¢imde simiile
edilmesini imkansiz kilmaktadir.

Mevcut YZ yetkinlikleri goz oniine alindiginda, yaratma eyleminden ziyade yaratma ihtiyacinin taklit edilmesi s6z
konusudur. Insandaki yaratma ihtiyacimin biyolojik ve nérolojik temelleri tam olarak ¢dziimlenemedigi igin bu
ihtiyacin simiilasyonu da oldukca giictiir. Makine, gercek diinya bilgilerini formiile ederek simiile etme prensibiyle
calisir (European Commission, 2018a: 3) bu nedenle insanin “bakmak” ve “gdérmek” eylemleri, makinedeki
karsiliklarindan niteliksel olarak farklidir. Gelecekte makinenin “yaratma ihtiyac1”, teknik olarak sistemin
durdurulmasi ya da yavaslatilmasi bi¢iminde yorumlanabilir. Bu durum “ihtiyaclilik” olarak adlandirilabilir, ancak
sanat¢inin yaratma ihtiyaci ile 6zdes degildir.

Uretken modellerde yapay sinir aglari, sanatginin istemleri dogrultusunda grenme ve adaptasyon yetenegi sergiler.
Bu siireg, sanatginin baglat komutuyla baslar, metin tabanli yonlendirmelerle yinelenir ve sanat¢inin bitir komutuyla
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son bulur. Sinir aglar1 her yinelemede 6grenir ve kendini giinceller; ancak siirecin baslatilmasi ve sonlandirilmasi
yetkisi halen insandadir. Dolayisiyla YZ, ne ara¢ ne de igbirlik¢i konumunda siireci bagimsiz olarak baslatan veya
sonlandiran bir aktor degildir. Yaraticiligin temel unsurlarindan biri olan “yaratma ihtiyaci” makinede yalnizca baglat
komutuyla iligkilendirilebilir ve bu komut hélen sanatciya aittir.

YZ ile tiretilen eserlerin ara¢ veya isbirlik¢i baglamda degerlendirilmesinde, teknik boyutlarin yan sira sanat¢inin
yaratici siirecindeki insani faktorler de dikkate alinmalidir. Sanatgi, geleneksel iiretim siireclerinde 6zgiir iradesini
kullanarak bilingli veya bilin¢disi tercihler yapar. Ancak 6zgiir iradenin varligl konusunda felsefi ayriliklar vardir:
Descartes’in dualist yaklasimi, insan bedenini mekanik bir yap1 olarak, zihni ise diisiinme ve muhakeme yetenegine
sahip bagimsiz bir varlik olarak tanimlar. Bu goriise gore, bilingten yoksun varliklar yalnizca mekanik tepkiler verir.
YZ sistemleri, insan zihinsel siire¢lerini taklit edecek sekilde tasarlanmis olsa da, bu taklit bilingli deneyim anlamina
gelmez (McCorduck, 2004: 38-39).

Dolayisiyla, yaratici siirecin biling ve bilingdist unsurlarla siirdiiriildiigii varsayildiginda, makinede bilincin
bulunmamas! onun yaratict 6zne olarak isbirlikgi konumlandirilmasim engeller. Ote yandan bilincin yalnizca
biyolojik ve nérolojik bir yap1 oldugu kabul edilirse, bu yapinin taklit edilebilme olasilig1 makine-sanatc isbirligi ve
makinenin yaratici olabilmesi yoniinde teorik bir kapi aralar. Ancak bilinci salt davranisla 6zdeslestirmek yanilticidir;
zira algi, anlama ve baglam kurma gibi insana 6zgii biligsel siirecler, taklit edilse bile makineyi tam anlamiyla yaratici
kilmaz (Reese, 2020, s. 90).

ISBIRLIKCi YAKLASIM

Yapilan analizler, YZ nin sanatsal {iretimde salt bir arag roliinden ¢ikarak, zaman zaman yaratici bir ortak konumuna
yiikseldigini ortaya koymaktadir. Geleneksel iiretim araglari yalnizca sanatginin yonlendirmesi ile islev kazanirken,
derin 6grenme yontemleri (Sejnowski, 2018: 3) ve Generative Adversarial Networks (GAN) gibi teknolojiler,
sanatcinin  belirledigi smirlar igcinde fakat Ongorillemeyen yollarla iiretim gerceklestirebilmektedir. Mario
Klingemann’in Memories of Passersby | (Sotheby’s, 2019) adli ¢alismasinda ( Gorsel 2) oldugu gibi, GAN tabanli
sistemler, her izleyici karsisinda sanat¢inin dahi 6nceden 6ngoremeyecegi yeni portreler lireterek yaraticr siirece aktif
katki saglamaktadir. Bu durum, aragsallik kavraminin yeniden degerlendirilmesini gerektirmektedir.

Gorsel 2. Mario Klingemann, Memories of Passersby | (2018) [AI tarafindan iiretilen portrelerden olusan video-enstalasyon]. (Otonom GAN
sistemiyle caligsan ve ger¢ek zamanli olarak benzersiz yiizler iireten makine yerlegimi)

Kaynak: Sotheby’s. (2019). Memories of Passersby | [Installation description]. Sotheby’s Contemporary Art Day Auction catalogue.
https://www.sothebys.com/.../lot.109.html
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Ahmed Elgammal ve arkadaslart (2017) tarafindan gelistirilen CAN (Creative Adversarial Networks), GAN
teknolojisinin isleyis mantigindan esinlenmistir. Aragtirmacilar, CAN’in yaratici kapasitesini incelemek igin
katilimcilara sistem tarafindan mi1 yoksa insan sanatcilar tarafindan m iiretilmis oldugunu ayirt etmeleri gereken bir
deney uygulamiglardir. Sistem, 15. yiizyildan 21. yiizyila kadar uzanan bir zaman dilimindeki sanat eserleri ile
egitilmis ve bu sayede farkli sanat akimlarima uygun gorseller olusturabilmistir. Deneyde, katilimcilara tiretilen
gorsellerin kokeni hakkinda sorular yoneltilmistir. CAN, yalnizca mevcut eserleri taklit eden bir model olmaktan ote,
yeni eserler yaratabilme, kaliteli {iretimler sunabilme ve kendi ¢iktilarinin yaraticilik boyutunu degerlendirebilme
yetenegine sahiptir (Elgammal, 2017: 20). Model, GAN’lerin rastgele iiretiminden farkli olarak, sanat stilleri arasinda
yenilik¢i gecisler saglayarak YZ’nin sanatsal yaraticiliga katkisini ortaya koymaktadir.

Elde edilen bulgular, YZ’nin sanat iiretiminde 6ngoriilemeyen ve yenilikgi ciktilar iireterek siireci zenginlestirdigini
ve yaratict siirecin yalnizca insan kontroliine bagli olmadigini gostermektedir. Descartes’in dualizmi, makineyi
yalnizca ara¢ olarak konumlandirirken, giincel drnekler YZ’nin yaratici siirece aktif bicimde katilabilen bir tiretim
ortag1 oldugunu kanitlamaktadir. Sanatgilar, tipki kendi kiiltiirel kodlarindan, yasadiklart cevreden ve
deneyimlerinden beslenerek eser iirettikleri gibi, YZ sistemleri de beslendikleri veri setlerinin ¢esitliligine bagl
olarak farkli tiretimler gergeklestirmektedir. Bu agidan, insan yaraticiligi ile YZ iiretim siiregleri arasinda benzerlikler
kurulabilir.

Kolektif iiretim kavrami bu noktada 6ne ¢ikmaktadir. RoboEarth projesi her ne kadar dogrudan sanatla ilgili olmasa
da, robotlarin deneyimlerini paylasarak ve birbirlerinden 6grenerek gorevleri daha etkili bigimde yerine getirmelerini
saglamasi, makine ile insan arasindaki kolektif iiretim anlayigma ornek teskil etmektedir (RoboEarth, 2010). YZ
sistemleri de benzer sekilde, farkli veri kaynaklar1 ve algoritmalar arasinda karmasik aglar kurarak, ¢ok sayida veriyi
isleyip 6grenmek suretiyle kolektif bir zeka olusturabilmektedir. insan-makine hibrit iiretim siireclerinde bu kolektif
yaklasim, hem insan hem de teknolojik unsurlarin katkisiyla daha zengin ve yenilik¢i ¢iktilar ortaya koymaktadir.

Bu durum, sosyolog Bruno Latour, Michel Callon ve John Law tarafindan gelistirilen Aktor-Ag Teorisi (Actor-
Network Theory, ANT) ile de iliskilendirilebilir. ANT, sosyal, teknolojik ve dogal diinyadaki tiim varliklarin (insan,
makine, nesne, kurum) iliskisel aglar iginde yer aldigini savunur. Burada “aktor” yalnizca insan degildir; teknolojik
cihazlar, bilgi sistemleri veya dogadaki unsurlar da toplumsal aktorlerdir (Callon, Latour & Law, 1986). Dzhimova
ve Moura (2024), bu baglamda insan ile nesnenin belirli potansiyellerinin bir araya gelmesinin 6nemini vurgulamakta
ve sanatsal siireci, insan ile insan olmayan varliklarin etkilesim ve isbirligi i¢inde sekillendigi bir ag olarak
tanimlamaktadir.

Kolektif ve interaktif iiretim bigimlerinin gii¢lii 6rneklerinden biri dijital oyun tasarimidir. Kilig’a (2021) gore,
giiniimiizde oyunlarin unsurlar farkli sirketler tarafindan iiretilmekte, bu siirecte bilgisayarlardan yogun bigimde
faydalanilmakta ve sahiplik izlerini belirlemek zorlagsmaktadir. Oyunlarda oyuncu yalnizca gozlemci degil, olay
orgiistinii etkileyen aktif bir aktér konumundadir. Benzer sekilde, Memo Akten’in Body Paint (2009) adli ¢alismasi
(Gorsel 3), katilimeilarin beden hareketleriyle gercek zamanli gorsel ¢iktilar tiretmesine olanak taniyarak izleyiciyi
yaratici siirecin aktif pargasi haline getirmektedir (Memo.tv, 2009).

Gorsel 3. Body Paint, Memo Akten, San Diego, CA, USA (2009).
Kaynak: https://www.memo.tv/works/bodypaint/

YZ sistemleri ile gergeklestirilen kolektif tiretim iki temel bigimde siniflandirilabilir: (1) sanatg1 ile makine arasindaki
birebir ortaklik ve (2) yazilimcilar, veri saglayicilar ve diger katilimcilarin gériinmez sekilde dahil oldugu genis
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Olcekli ortaklik. Bu baglamda ii¢ tiir kolektif liretim modeli tanimlanabilir: Makinenin ¢irak roliinde oldugu
iiretim: Sanatcinin yonlendirmesi ile ¢alisan YZ, yaratici stirece katki saglar ancak karar mekanizmasi sanatgidadir.
Sanatci1-YZ esit isbirligi: Makine belirli bir 6zerklikle iiretime katki sunar, ancak siire¢ sanat¢inin yonlendirmeleri
cercevesinde ilerler. Farkh bilinclerle iiretim: insan dis1 biling veya varliklarla ortak iiretim yapilmasi.

2N '.' .

orsel 4. Cizim Islemleri, Sougwen Chung (2021).
Kaynak:
https://www.researchgate.net/publication/376232661_Peering_into_the_Black_Box_How_Artificial_Intelligence_Impacts_Design_Practice

Sougwen Chung’un Drawing Operations Unit: Generation 2 (2021) adli ¢alismasi (Gorsel 4), insan-makine
simbiyozunun etkileyici 6rneklerinden biridir. Chung, kendi stilini 6grenmesi i¢in egittigi bir algoritmay1 robot kola
aktarmis ve robot kol ile eszamanli olarak resim {iretmistir. Bu siire¢, makinenin fiziksel bedenle etkilesime girerek
insan yaraticiligina paralel tiretim yapabilecegini gostermektedir (Fan, 2020). Benzer sekilde, Colton’un The Painting
Fool projesi, kendi basina yaratic1 bir sanatg1 olarak kabul edilebilecek bir yazilim gelistirme hedefi tagimakta ve

yazilimin sanatsal 6zerkligini test etmektedir (Colton, 2012).

Interaktif isbirlik¢i {iretimin bir diger alam acik kaynak kodlu yazilimlardir. Giilagt1 (2023), acik kaynak
topluluklarinda kod ve istem paylagiminin kolektif yaraticilig1 tegvik ettigini, yaratici siirecin bireysel kontrol yerine
biitiinsel bir yapiya evrildigini vurgulamaktadir. A¢ik veya kapali sistemlerde YZ’nin kullanici geri bildirimleri ile
Ogrenmesi, iteratif ve karsilikli beslenen bir yaratici slire¢ dogurmaktadir. Bu siiregte, sanatgt makinenin sundugu
ongoriillemeyen varyasyonlari segerek veya yonlendirerek iiretime dahil etmektedir.

YZ’nin igbirlik¢i roliinii tartisirken, makinenin sanat¢inin kontrolii diginda iirettigi “rastlantisal” ¢iktilar da 6nem
kazanmaktadir. Boden’in (2004) yaraticilik taniminda yer alan “sasirtict ve degerli” unsurlar, YZ’ nin beklenmedik
uretim kapasitesi ile ortiismektedir. Sanatg1, bu rastlantisal giktilari segerek veya doniistiirerek yaratim siirecine dahil
etmekte, boylece insan-makine ortakliginda yeni estetik olanaklar ortaya ¢ikmaktadir.

Anna Ridler’in Mosaic Virus (2019) adli eseri (Gorsel 5), “makinenin rastlantisal ¢iktilar1” ile sanatginin bu ¢iktilar
secerek ve doniistiirerek yeniden kurgulama siirecini somut bi¢imde ortaya koyan drneklerden biridir.

Géorsel 5. Anna Ridler, Mosaic Virus (2019) [Video enstalasyonundan ekran alintisi].

Kaynak: Anna Ridler studio, annaridler.com/works/mosaic-virus/

Sanatgi, bu c¢alismada YZ teknolojisini, 17. yiizy1l Hollanda lale ¢ilginligi (tulip mania) ile giiniimiiz Bitcoin
spekiilasyon piyasasi arasinda kavramsal bir bag kurmak amaciyla kullanmistir. Projenin temelinde, Ridler’in kendi
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¢ektigi binlerce lale fotografindan olusan 6zgiin bir veri seti yer almakta olup, bu veri seti bir Generative Adversarial
Network (GAN) modeli araciligiyla islenmistir. S6z konusu model, lalelerin bigim, renk ve dokularinda siirekli
varyasyonlar Tireterek geleneksel estetik sinirlarin  Otesinde, beklenmedik gorsel kompozisyonlar ortaya
cikarmaktadir.

Boden’in (2004) yaraticilik taniminda yer alan “sasirtici” ve “degerli” nitelikler, bu iiretim siirecinde dogrudan
karsilik bulmaktadir. “Sasirtic1” yon, YZ tarafindan iiretilen ve dogal diinyada var olmayan, ancak ona aitmis gibi
algilanan lale formlarinda gozlenmektedir. “Degerli” yon ise, iiretilen gorsellerin yalnizca teknik bir deneme
olmaktan ote, spekiilatif ekonomi ve piyasa dinamikleri iizerine elestirel bir s6ylem sunmasinda ortaya ¢ikmaktadir.

Ridler, makine tarafindan rastlantisal bigimde iiretilen bu gorsel varyasyonlar arasindan sectigi kompozisyonlari,
Bitcoin fiyatlarindaki giinliik dalgalanmalara baglayarak {i¢ ekranli bir video yerlestirmesine doniistiirmiistiir.
Boylelikle, makine potansiyel olarak sonsuz sayida lale imgesi iiretirken, sanat¢i kiiratoryel bir yaklasimla bu
gorselleri kavramsal baglamina uygun sekilde diizenlemis ve zamansal olarak yapilandirmistir.

Bu iiretim siireci, insan—makine igbirliginde YZ’nin yaratici siireglere beklenmedik katkilar saglayabilecegini ve
sanatginin secici ve yonlendirici rolilyle bu katkilarin estetik ve kavramsal biitiinliige doniistiiriilebilecegini
gostermektedir.

Derin 6grenme ve GAN teknolojileri, makinenin aragsallik roliinii doniistiirerek sanat¢inin roliinii, yaratici siireci,
sanat eserinin dogasini ve deneysel iiretim bigimlerini kokten etkilemistir. Licklider (1990), erken dénem bilgisayar
teknolojilerinde insan-makine simbiyozunun simirli oldugunu belirtirken, giiniimiizde bu etkilesim, makinenin
Oneriler sunup sanatginin estetik secimler yaptigi yaratici ortaklik diizeyine ulasmistir. Sanatgi, estetik hedeflerine
ulagmak i¢in YZ’nin sundugu siirprizleri degerlendirmekte, boylece dngoriilemeyen ciktilarla zenginlesen deneysel
ve interaktif bir siire¢ ylirlitmektedir.

Sonug olarak, igbirlik¢i yaklasim, YZ’yi yalnizca teknik bir arag¢ olarak degil, ongdriilemeyen ve yenilikgi katkilar
sunan bir yaratici partner olarak konumlandirmaktadir. Bu baglamda, insan ve makine arasinda kurulan yaratici
diyalog, hem kolektif iiretimin hem de ¢agdas sanatin sinirlarin1 yeniden tanimlamaktadir.

ARAC OLARAK YAKLASIM

Sanatcilar, YZ sistemlerini, tipki yeni bir firca ya da teknik gibi, yaratici siireci destekleyen birer yardimci arag olarak
degerlendirebilmektedir. Sanat tarihinde teknolojinin yaratim siirecine dahil olmasi, sanat¢inin konumu ve rolii
tizerine ¢esitli tartismalara yol agmustir. Fotograf makinesinin icadi gibi teknolojik yenilikler, sanat pratiginde 6nemli
kirilma noktalar1 yaratmis, sanatginin tiretim bigimini hem tehdit etmis hem de doniistiirmiistiir. Aaron Hertzman,
fotografin baslangicta mekanik bir siire¢ olarak algilandigini ve sanat diinyasinda tehdit unsuru olarak goriildigiinii
belirtmekte, ancak zamanla sanatgilarin fotografi benimseyerek ifade araglarindan biri haline getirdiklerini
vurgulamaktadir. Hertzman’a gére YZ’de benzer bigimde bir ara¢ konumundadir; sanatsal iiretimin asli yaraticisi
insandir ve bilgisayarlar tek baslarina sanat¢i1 olarak kabul edilemez (Hertzman, 2018: 5).

Hertzman, “Kisacasi, mevcut anlayisimizda, makine 6grenimine dayali yontemler de dahil olmak iizere tiim sanat
algoritmalan sanatcilara yonelik birer aragtir; onlar kendileri sanat¢1 degildir” (Hertzman, 2018: 13) ifadesiyle,
bilgisayarlarin ne kadar gelismis olurlarsa olsunlar, duygusal veya toplumsal baglama sahip olmadiklari igin sanatg1
olarak degerlendirilemeyeceklerini savunmaktadir. Ancak sanatgilar, bu sistemleri iiretim siirecinde etkin bi¢cimde
kullanarak yaratici potansiyellerini genisletebilir. Bu baglamda YZ, geleneksel ya da dijital iiretim araclar1 gibi,
sanat¢inin yonlendirmesine bagli bir iliretim aracidir. Sanatginin segici ve karar verici rolii, eserin niteligi ve tatmin
diizeyi, YZ nin arag olarak algilanmasinin temelini olusturmaktadir. Boylece yaratici siirecin merkezinde hala insan
yer almakta, YZ ise bu siirece destek saglayan ikincil bir konumda bulunmaktadir.

YZ’nin aragsallii, sanat¢inin yaratici kontroliinii ve 6zgiirliiglinii korumasina olanak tanimaktadir. Sanatcinin YZ
kullanim big¢imleri, insan kontroliiniin yaratici siiregteki belirleyici rollini pekistirir. Bu durum, sanatsal iiretimin
yalnizca insan miidahalesiyle anlam kazandigini ve sanatsal 6zgiirliiglin insanin yonlendirici roliine dayandigim
gostermektedir.

Sanatcinin bedeni ile diinya arasindaki iliski, sanatsal pratiklerine dogrudan yansir. Gelecekte akilli sistemlerin
fiziksel ve duyusal anlamda ¢evreyle etkilesime girmesi, makinelerin insana 6zgii liretim bigimlerine yaklagsmasina
imkan taniyabilir. Ancak YZ’nin, insana 6zgii bedensel varliktan yoksun olmasi, insan diizeyinde yaraticiliga
ulasmasini  sinirlandirmaktadir. Bununla birlikte, insan ve YZ vyaraticihigimin farkli kategoriler olarak
degerlendirilmesi, bu iki unsurun kolektif bir iiretim siirecinde bir araya gelmesini miimkiin kilabilir.

Sanatsal siirecin tam olarak simiile edilememesinin baslica nedenlerinden biri, sanat¢inin duygu ve diisiincelerini
cogu zaman bilingdis1 bir akis i¢inde iiretmesidir. YZ’nin, insanin bu duygusal ve biligsel aktarim bi¢imlerini taklit
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etme siirecinde yasadigi eksiklikler, yaraticiligin karmasik yapisini ortaya koyar. Geleneksel yontemlerde sanatgi,
duygularin1 dogrudan ifade etmek yerine sanatsal iretimleri araciligiyla dolayli bigimde yansitir. Sanat¢inin
yetenekleri dogrultusunda gelistirdigi bu ifade bigimleri, sanatin resim, heykel, miizik, ses sanati gibi farkli
disiplinlerde veya kavramsal ¢ercevelerde varlik bulmasini saglamstir.

YZ ile sanatsal iiretim siirecinde, makinenin ara¢ olarak kullanilmasinda 6nemli bir sorun ortaya ¢ikmaktadir.
Sanatginin makineyle iletisimi genellikle bagka bir ara¢ olan dil iizerinden kurulur. Bu, 6zellikle metinden gorsel
iiretim siireclerinde belirginlesir. Sanatcinin tasarladigi ¢iktiy1 dogru sekilde ifade edememesi veya uygun prompt’lar
olusturamamasi, anlatimin eksik kalmasina neden olabilir. Dogal dili etkin kullanma becerisi, baz1 gorsel sanatcilar
icin zorluk teskil etmektedir. Teknik bilgi eksikligi veya prompt miithendisliginde yetersizlik, sanat¢inin makineye
aktarmak istedigi duyguda ve bilgide kayiplara yol acarak yaratici siireci dogrudan etkileyebilir. Sanat, 6zii itibartyla
mimetik bir anlatim bi¢imidir; yani dogada var olanin belirli bir medyum araciligiyla bagka bir platforma aktarilmasi
tizerine temellenir.

Bu baglamda Thomas Hobbes, Leviathan adli eserinde Tanri’nin dogay1 yarattigini, insanin ise bu yaratimi yapay
olarak taklit ettigini belirtir (Hobbes, 1993: 17). Sanat, var olan diinyanin yapay bir tekrari olarak sekillenir ve sanatci
bu taklit siirecini eserleri araciligiyla ortaya koyar. Dilin baslt basina bir ara¢ oldugu kabul edildiginde, bu aracin
makineye uyarlanmasi (6rnegin prompt’lar yoluyla) yaratici siirece “aracin araci” gibi ek bir katman getirir. Bu ¢ok
katmanli aktarim, siirece hem beklenmedik yaraticilik firsatlari hem de anlam kayiplar1 ekleyebilir.

Gelecekte YZ sanat iiretiminde dil aracinin ortadan kaldirilmasi ve dogrudan beyin ile iletisim kurabilen sistemlerin
gelistirilmesi, YZ’nin igbirlik¢i rolden ara¢ konumuna daha belirgin sekilde gegmesini saglayabilir. Glinlimiizde bile,
YZ kullanilmaksizin g6z hareketleriyle ¢izim yapilabilmesini miimkiin kilan teknolojiler mevcuttur.

Gorsel 6. The EyeWriter, Not Impossible (2024). KNot Impossible.
Kaynak: https://www.notimpossible.com/projects/tempt-and-the-eye-writer

EyeWriter projesinde, ALS hastas1 graffiti sanatgist Tony Quan’in géz hareketleriyle ¢izim yapabilmesi igin
gelistirilen sistem (Gorsel 6), bu duruma 6nemli bir 6rnektir. Bu teknolojide elektroensefalografi (EEG) yerine goz
takibi teknolojisi kullanilmis, sanatginin géz hareketlerini algilayan donanim ve yazilim araciligiyla dogrudan gorsel
iretim saglanmustir. Bu tiir gelismeler, gelecekte beyin-makine arayiizlerinin sanatsal liretimdeki roliine dair 6nemli
ipuclart sunmaktadir.

YZ’nin arag¢ olarak degerlendirilmesinin 6nemli gerekgelerinden biri, mevcut sistemlerin yaratici siireci baglatan
degil, siirdiiren konumda olmasidir. Giliniimiiz YZ sistemleri, sanat¢inin aksine, yaratma ihtiyacina sahip degildir. Bu
“ihtiyaglilik” durumu, bir iiretimin sanat eseri olarak degerlendirilmesinde kritik bir Slgiittiir. Sanat¢inin yaratma
istegi ve i¢sel motivasyonu, makinenin ise bu tiir bir diirtiiden yoksun olusu, yaraticilik ve sahiplik kavramlarini insan
lehine konumlandirmaktadir. Bu baglamda Hans Moravec’in paradoksu aciklayicidir: makineler karmasik
hesaplamalar1 kolayca yapabilirken, insana 6zgii yaraticilik, sezgi ve duygusal derinlik gibi becerilerde yetersizdir
(Metapiens, 2024). Satrang gibi kurallar1 belirli bir oyunu kazanmak makine i¢in kolay olabilirken, sanatsal yaratim
stirecini baglatmak ¢ok daha giictiir.

Sanatgilar, YZ tarafindan iiretilen gorselleri kendi tekniklerine entegre ederken siirecin kontroliinii ellerinde tutar. Bu
durum, nihai eserin sahiplenilmesini miimkiin kilar. Dolayisiyla YZ, bir ara¢ olarak kullanildiginda, sanat¢inin
yaratici miidahalesi ve denetimi, eserin yaraticisini belirleyen en kritik unsurlardan biri haline gelmektedir.

SONUC

Bu ¢alisma, YZ ile sanatsal iiretim siireglerinde arag¢sallik—isbirlikg¢ilik ekseninde yasanan doniistimii, hem teorik
cergeveler hem de drnek eserler tizerinden incelemistir. Bulgular, GAN ve derin 6grenme gibi teknolojilerle ¢alisan
YZ sistemlerinin yalnizca sanat¢mnin komutlarim uygulayan pasif araclar olmaktan ¢ikip, dngdriilemez katkilar
sunabilen ve rastlantisallik barindiran yaratici bir ortak konumuna evrilebildigini gostermektedir.
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Her ne kadar YZ, insan yaraticiligimin 6znel boyutu ve bilingten yoksun olsa da, ortaya ¢ikan eserler izleyici
tarafindan estetik olarak degerlendirildiginde ‘“yaratici” olarak algilanabilmektedir. Bu durum, sanat¢i—YZ
etkilesimini teknik bir siirecten ¢ikararak, felsefi ve estetik bir ortakliga doniistiirmektedir. Bununla birlikte, siirecin
baslangici, yonlendirilmesi ve nihai karar hilen sanatciya aittir; bu da kontroliin temel olarak insanda kaldigini ortaya
koymaktadir.

Bu baglamda kolektiflik, yalnizca insanlar arasinda degil, insan ve YZ arasinda da simbiyotik bir igbirligi seklinde
gerceklesebilir. Sanat¢i, YZ’nin Ongoriilemez katkilarini yaratici siirece entegre ederek hem kendi ifade alanini
genisletir hem de YZ’nin yeteneklerini estetik baglamda yeniden anlamlandirir.

YZ’nin ¢ok boyutlu ve disiplinlerarasi yapisi, kolektif ve interaktif bir iiretim modeli sunmaktadir. Bu igbirlik¢i yap,
sahiplik tartismalarin1 beraberinde getirse de, yaratici gesitliligi artiran 6nemli bir unsur olarak 6ne ¢ikmaktadir.
Sanatgilar, uzmanlar, kullanicilar ve dijital platformlarin bir araya geldigi bu ¢ok disiplinli ortam, etkilesimli siiregler
aracilifiyla kolektif yaratici bilincin eserlere yansimasini miimkiin kilmaktadir. Boylece sanatin tekil ve tekelci yapisi
doniismekte, ortaklasa tiretimler yaygilagmaktadir.

YZ’nin sanattaki rolii hem siire¢ hem de sonug odakli yaklasimlar acisindan degerlendirilebilir.

Siire¢ odakl yaklasim, YZ’nin sanatgiyla kurdugu etkilesimi, yaratici siirecin yonlendirilmesini ve iiretimdeki
roliinii ele alir. Sonug¢ odakh yaklagim ise, YZ ile iiretilen eserlerin estetik, kavramsal ve etik boyutlarina odaklanir.

Bu baglamda YZ ile sanat iiretiminde iki temel rol tanimlanabilir:
Arac Rolii — Sanat¢1 yonlendirmesi — Kontrol sanatgida — Ciktiya etki: yiiksek.
Isbirlik¢i Rol — Sanat¢i—YZ ortakligi — Ongoriilemeyen ¢iktilar — Ciktiya etki: ortak.

Sanatginin yaratim siirecindeki bilingli yonlendirmesi, YZ’nin sundugu verileri manipiile etme ve kisisellestirme
becerisini igerir. Bu siire¢, sanatgiya 6zgiin bir iiretim alani acgar. Sahiplik agisindan bakildiginda, sanat¢inin bu
miidahaleleri ve kisisel dokunuslari, eserin yaratimindaki 6zgiin katkisini netlestirir. Boylece sanatgilar, dijital
platformlar1 ve YZ teknolojilerini yaratici siireglerine dahil ederken, eserleri tizerindeki sahiplik haklarini da koruma
egilimlerini gliglendirir.

Sonug olarak, YZ’nin sanatta aragsallik ile isbirlik¢ilik arasinda iistlendigi gecisken rol, sanat pratiginde yeni ifade
olanaklar1 sunmakta; yaraticilik, sahiplik, biling ve kontrol kavramlarini yeniden tamimlamaktadir. Gelecekte bu
simbiyotik iliskinin, sanat¢inin yaratici kimligini doniistiirme potansiyelinin yan1 sira, etik ve estetik tartismalarin da
merkezinde olacag1 ongoriilmektedir.
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